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INTEGRIERTE ENTWICKLUNGSPLATTFORM

Windows, UWP, .Nat, Linux, Java
Alle Datenbanken ¢ Kostenlose Distribution

Gleicher Code fiir folge de Ziel-Plattformen: Windows, .Net,_% DHP
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ie wer-

den aufgefor-

d e r t,

& Anwendungen

fir - Windows,

“Linux, Java, MAC,

Net, Internet, Intra-

net, i0S und die Cloud zv
entwicklen, die robust, si-
cher, offen und hochperformant
sind und Sie miissen das unter

#immer knapperen Terminen und Kosten

Unabhtngig von lhrem bestehende
entwickeln. Vermutlich ist es déshetb;

Programmiersprache» desiViarkyesy
Wit WINDEV 21 werdenfhreERTWickierfeams Anwendungen erstellen,
giemichnurdenAnTortderongemexuKTenTSprechen sondern auch bezi-
jlichZertomd Budgerall Y reVunstieserullen. |
JUURProfi-Entwicklern an und en-
NDEV!

Code § _ *Ien Sie bis zu 10x schneller

WINDEV zur «produktivs-
ghlt wurde.

i :{;Iﬁi-den Si ich noch heute iir
;I;_‘.LA!

Der Grundgedanke von WINDEV

Der Inhalt

Lebenszyklus

FAQ

Windows, Linux, Java

Multi-Platform Code

Eine komplette ALM-Umgebung
Datenbanksysteme

RAD (Rapid Application Development)
Der Anwendungs-Lebenszyklus (ALM)
Continuous Integration (kontinuierliche
Integration)

Die Instrumententafel

Statische Priifung

Dynamische Anwendungspriifung

Ul: Fenster-Generator

Das Edit-Control

Pivot Tabelle (rOLAP Wiirfel)
Terminplaner-Control

Gantt-Chart Control

Das Instrumententafel-Control
(dashboard control)

Das Tabellen-Control

Das Chart-Control

Andere Controls

Das «7-Tab"

AAF

Das Style-Book

Passwort fiir die Anwendung
Berichts-Generator

WLanguage: 5GL

WLanguage Funktionsfamilien

Code Editor

Der Debugger

Komponenten

Web Services

Vererbung und Uberladung in der Benutzero-

berflache
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HFSQL

SQL-Abfragen

Ubernahme von vorhandenem VB
oder Access Code
Versionsverwaltung (SCM)

UML Ablauf-Modellierung

.NET

3-Tier, MVP

Offen fiir alle Standards

Lotus Notes, SAP, Google, Outlook-Verbindung
Multimedia

Haustechnik

Beispiele und Assistenten

Unit Tests

Technische Dokumentation
«Telemetrie»

Generator flir das Hilfe-System
Ubersetzen Sie lhre Anwendungen
Auslieferung und Wartung
Uberwachungs-Roboter
Storfall-Management

WINDEV, Ihr bester Verbiindeter!
WINDEV, mit Hausverstand

104 Ermitteln Sie lhren Nutzen

105
106
107

PC SOFT Dienstleistungen
Referenzen und Pressespiegel
Beispiele von Anwendungen
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DATABASE

HFSQL .
SQL database Native
(Windows, Access
Linux,Classic, ~ OLE DB, ODBC,
C/S, 32/64bits) Oracle, MySQL,
MariaDb, XML,
AzuPre, ?S/té%ﬂli
. ostgreSQL,
Native SQLgSeryer,
application SaLite,
Access
WebService, SAP,
XML, Google,
SalesForce, .
LDAP Outiook  Big Data
Lotus Notes,  Hadoop, HDFS
HBase, Hive,

RSS, FaceBook,
Riak, MongoDB,

Architecture
2-tiers et 3-tiers

Universal
replication
Control Center
“HFSQL’

Binding

EXTERNAL RESOURCES
Component, AP, OLE, ActiveX,
XML, J2EE, .Net, Linux, Java,
Socket, Soap, Rest, RSS, HTTP,
JSON, Javascript, DLL, Corba,
SMTP, POP, CM 11/15, TAPI, FTR,
HTML, Serial port, XLS/XLSX,

EXISTING CODE
C, C++, C#, Java, VB, Access,
Pascaf, Cobol, Fortran, ...

DEVICES AND
DOMOTICS
X10, Robot,
Production line, ...

IN WINDEV 21 IST ALLES

© MAN MUSS NUR EINE UMGEBUNG ERLERNEN: IHRE TEAMS

DRIN!

SIND SOFORT PRODUKTIV
© NUR EIN WERKZEUG MUSS ERWOR-
BEN WERDEN: DAS REDUZIERT

KOSTEN
 ES GIBT NUR EINE
3 - DEVELOPMENT MUALSTEL
FUR TECHN.
SUP-
PORT
WINDOWS L5G CODE AIDE
Internals windows WLanguage genérgtt?g;a,tfﬁ
N
&
o
(&
RAD DEBUGGER COMPONENTS
ﬁgapld Application Local, remote, External, Internal,
evelopment) Dump, ... Internal with analysis
CLASSES MULTI-LINGUAL REPORTS QUERIES
Inheritance, MANAGEMENT

polymorphism,

TECHNICAL DOC.

Génération by reverse analysis,
Export (PDF, RTF, HTML, ..

MESSAGING
Attachment, Custom folder,
Search, Annotation of
document, ...

SECURITY

User groupware , Rights
management, Encryption, ...

BATCH BUILD

STATIC AUDIT
MULTI-PROJECTS SEARCH
CONTINUOUS INTEGRATION

AUTOMATED TESTS

Auto. quality tests, Unit tests unitaires,

GUI control, Scenario, Iteration,
Auto. generation tests,

SCM (SOURCE CODE MANAGER)
Versioning, Branch and rights management,
Comparison tool, ...

CONTROL CENTER :
“PROJETCS MONITORING”

- Requirements management

- Business rules management

- Tasks and shedules management

- Bugs and suggestionsmanagement,
Statistics, Liaison with the SCM,
Tasks of association ...

“FEEDBACK"
POP account, Scheduling,
Spool, Filter, ...

IDEAS,

REQUIERMENTS

\/

2 - CONCEPTION

REQUIREMENTS  UML
MANAGEMENT 9 Diagrams

ANALYSIS

Data structures,

PATTERN STYLE FLEXIBLE
AD BOOK MODELING

TEMPLATES

windows, reports,

controls, ...
&
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WIr werden

hier die meistges-
tellten Fragen zu
WINDEV beantwor-
ten.

- - ¥
97,6% der WINDEV-
Benutzer sind mit
WINDEV zufrieden!
Warten Sie nicht lin-
ger!

Haben Sie noch
mehr Fragen? Rufen
Sie uns an, wir wer-
den sie gerne
beantworten!

A owiNDEV?] Entwickeln

" HABEN SIE ERFOLG MIT
ALLEN IHREN PROJEKTEN

DANK WINDEYV 21

i L PCL s Ll

Wer soll WINDEV verwenden?

Welche Arten von Anwendungen kann ich
mit WINDEV entwickeln?

Welches Vorwissen muf ich mitbringen?

Wieviel Zeit werde ich benoétigen, um mit
WINDEV vertraut zu werden?

Wieviel Zeit werde ich einsparen, indem
ich mit WINDEV entwickle?

Sind alle diese Module in WINDEV 21 en-
thalten?

Der Berichtsgenerator kann kostenlos wei-
tergegeben werden?

Ich habe schon Anwendungen. Werde ich
sie zusammen mit WINDEYV einsetzen
konnen?

Ich benutze derzeit eine 4GL fiir die En-
twicklung. Wird mir das dabei erworbene
Konnen niitzlich sein?

Meine Firma verwendet bereits ein spe-
zielles Datenbanksystem. Kénnen wir es
mit WINDEV beibehalten?

Kann ich mit WINDEV n-tier, SOA, SaaS
und Cloud Anwendungen erstellen?

Kann ich mit WINDEV Web Services ein-
setzen?

Kann ich das integrierte Datenbanksys-
tem HFSQL mit meinen Anwendungen
frei verteilen?

Wie méchtig ist die Programmiersprache
von WINDEV?

Welche Grosse des Entwicklungsteams
wird von WINDEV unterstiitzt?

Unsere Anwendung enthélt 1500 Fenster
und Tabellen mit mehreren Millionen Da-
tensatzen ...

Wie konnen Sie ein solches Produkt zu so
einem niedrigen Preis anbieten?

Ich habe gelesen, dass der technische
Support gratis ist. Stimmt das?

Wer verwendet WINDEV?

WINDEYV ist deshalb ein «must havey fiir
professionelle Entwickler?

WINDEYV ist fur jeden Entwickler geeignet, der Windows, .NET, Linux,
Mac, Internet, Java, Android, iOS und Cloud-Anwendungen entwickelt.

Alle! Kaufmannische, industrielle, medizinische Anwendungen, Lager-
verwaltungen, EDI, CAE, ERP, CRM, EAI, back und front Office, .NET,
Web Service, Kataloge usw. Es gibt keine Grenzen. (Lesen Sie die Spe-
zialausgabe von «01 Net»)

Sie sollten zumindest einmal in [hrem Leben schon programmiert
haben (zB in der Schule). Die von WINDEV gebotene Einfachheit der
Entwicklung ist legendar.

In den meisten Fallen reicht eine Woche an Selbsttraining aus. Ein
WINDEV-Unterrichtsbuch (PDF, ca 500 Seiten, englisch) kommt mit
dem Produkt

Unsere Kunden haben eine 3- bis 10-fache Verbesserung festgestellt,
abhdngig vom vorher verwendeten Werkzeug. Auch die Programm-
Wartung wird einfacher und schneller sein. Sie werden nur etwas
mehr als ein Monat dafiir benétigen, was zuvor ein Jahr brauchte ...

Ja, alles ist enthalten! Vom Entwurf Gber die Programmierung bis hin
zur Wartung, der Lebenszyklus der Anwendung (ALM) wird mit der
gleichen IDE untersttzt.

Ja. WINDEV 21 erlaubt es den Anwendern, ihre eigenen Berichte und
Abfragen zu erstellen. Das Programm “Reports and Queries” kann
kostenlos zusammen mit Ihrer Anwendung ausgeliefert werden.

Ja, hochstwahrscheinlich! WINDEV unterstitzt alle Standards (Pro-
grammiersprachen, Datenbanken, Protokolle usw...).

Ja selbstverstandlich! Sie werden die Machtigkeit und einfache Ver-
wendung von WINDEV und seiner 5GL schatzen!

Ja, natirlich! Alle professionellen Datenbanken werden unterstiitzt!

Ja, natlrlich!

Ja selbstverstandlich! Sie konnen sie erstellen, benutzen und hosten!

Ja. HFSQL (fir Linux, Windows, Mac, Android, iOS) wird mit WINDEV 21
geliefert und kann frei mit Ihren Anwendungen verteilt werden, unab-
hangig von der Zahl der Benutzer oder Server!

Die WLanguage ist eine Programmiersprache der 5. Generation (5GL),
sie ist einfach und doch sehr machtig! Die Zahl der zu schreibenden
bzw zu generierenden Codezeilen wird ca um 90% reduziert.

Unbegrenzt, am gleichen Projekt und verteilt auf beliebig viele Stan-
dorte. Ein Werkzeug zur Versionskontrolle (SCM) wird mit dem Pro-
dukt geliefert.

Das ist fur WINDEV normal;; schauen Sie in die spezielle Testimonial-
Ausgabe von «01 Net», um dort von echten Anwendungen zu lesen.

Unsere hohen Verkaufszahlen ermdglichen es uns, den Preis niedrig
zu halten.

Ja, erist kostenlos! (bis zu 15 individuelle Anfragen je gekaufter Ver-
sion) Man kann per e-mail darauf zugreifen. Auch kostenpflichtige Un-
terstiitzung und Beratung sind verfligbhar.

Alle Arten von professionellen Software-Erstellern: Kleine und grosse
Software-Hersteller, IT-Abteilungen mittlerer und grosser Firmen wie
Banken und Versicherungen, Labor-Ingenieure, Regierungsstellen,
Stadtverwaltungen, Beratungsfirmen usw.

Ja, absolut! Mehr als 150.000 professionelle Entwickler haben sich be-
reits flir WINDEV entschieden.

DOSVDO00

10x schneller
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UND DAS
REKORDZE

DIE ZUVERSICHT,

5S IHRE
TWARE EIN
DLG WERDEN

EINE UNERREICHTE .
ERFOLGSRATE BEI SOFTWAR
PROJEKTEN

Die durchschnittliche Erfolgsrate von Soft-
ware-Projekten ist 47%.

Mit WINDEV steigt die Erfolgsrate auf 96%
(Quelle: Umfrage vom September 2013).
Die Entscheidung fir WINDEV si
und lhren Kunden den Erfolg Ihrer
Projekte. -» o —
Mit WINDEV werden Ihre Projekte erledigt!

Dashboard

WINDEV 21 IST EINZIGARTIG

WINDEV 21 ist die einzige wahrhaft integrierte
und professionelle Entwicklungsumgebung.

Die gleiche Umgebung befasst sich mit allen Pha-
sen der Software-Entwicklung, vom Angebot bis
zur Wartung (Lebenszyklus der Anwendung,
ALM) und fir alle Zielsysteme: Windows, Linux,
Internet, Java, Android, iOS...

Die Benutzeroberfldche ist die gleiche flr alle
Module: die Mitarbeiter-Schulung ist schneller.
Ein Entwickler kann schon nach einer Woche ar-
beiten.

Der kostenlose technische Support bezieht sich
auf alle Module.

Es gibt keine Entwicklungsumgebung, die sich
mit WINDEV messen kann.

Die Geschwindigkeit, mit der Sie mit WINDEV An-
wendungen entwickeln werden, ist sagenhaft.
Und so ist es auch mit der Einfachheit seiner Ver-
wendung.

Und seine Machtigkeit Giberrascht immer wieder

Das ist der Grund fir seinen Erfolg - und damit
auch flr Ihren Erfolg!

VORTEILE

+ Eine mit WINDEV 21 entwickelte Software bietet
- ohne Programmierung und ohne Eingriff der
Entwickler - immer einen Satz an fortschrittli-
chen Features mittels der exklusiven AAF-Tech-
nologie (siehe Seite 44)

+ Die Anwender erhalten automatisch ein Be-
richtswerkzeug (Reports and Queries, siehe
Seiten 50 bis 55).

* Industrialisierung des Erzeugungsprozesses
von Software (Continuous Integration): Mit
WINDEV geht das automatisch.

+ Daher ist die Qualitat der erstellten Programme
weniger von der Erfahrung des Entwickler-
teams abhangig.

* Ihre Teams verbringen ihre Zeit nicht damit,
"“das Rad nochmals zu erfinden": Sie liefern
schneller!

ERSTELLEN SIE ERFOLGREICHE
PROJEKTE MIT WINDEYV 21:
EINFACH

Was WINDEV am besten charakterisiert ist die
Erfolgsrate Ihrer Projekte: ein mit WINDEV be-
gonnenes Projekt ist ein Projekt, das auch fertig-
gestellt werden wird.

Weil es einfach ist, mit WINDEV zu arbeiten und
alles integriert ist, ist es effizient und intuitiv und
erlaubt es Ihnen, erfolgreiche Software zu erstel-
len.

Sie haben eine Idee
fiir ein Programm?

Erstellen Sie es
doch sofort!

&
0
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w INDEV erstellt Anwen-

dungen, die unter Windows, Linux
und Mac laufen sollen.

WEBDEV re-kompiliert sie, um sie
auf dem Internet oder dem Intro-
net laufen zu lassen.

WINDEV Mobile re-kompiliert sie,
sodass sie auf Tablets und Smart-
phones laufen konnen ...

Alle diese Anwendungen konnen
auch in der Cloud laufen.

Mehrfach-Plattform Windows

Entwicklung (alle Versionen), .Net,
Linux, Mac, Internet, Intranet, Ta-
blet, Smartphone, Terminal, Win-
dows or Linux server... ist um
vieles leichter dank der Kom-
patibilitit zwischen den Versio-
nen von WINDEV, WEBDEV und
WINDEV Mobile 21.

Sie verwenden das gleiche Pro-
jekt, den gleichen Code, die glei-
chen Objekte und die gleichen
Elemente ...

MANAGER

Das einfache Re-Kompilieren einer Anwendung,
falls die Ziel-Technologie verandert wird, gibt lhnen
einen deutlichen Vorsprung.
Das garantiert lhre Zukun%t und Ihre Moglichkeit,
auf Veranderungen zu reagieren

NEU

Unterstiitzung fiir UWP, Windows 10 Mobile.
AAF~-TEGCHNOCLOGIE
Verschiedene automatische Features sind verfiig-
bar

WICHTIGE PUNKTE
Portabler Code und Objekte (einschlielich sol-
cher fiir Web Browser und Mobiltelefone)

WINDOWS

[EEEDD

IHRE

PLATTFORMUBERGREIFENDEN
ANWENDUNGEN

S00DEO0O

WiNDows, LiNuX, JAVA? NEU KOMPILIEREN!

LINUX

E ntwickeln Sie Thre

Anwendungen 10x
schneller mit WINDEV
21.

Erstellen Sie 32-bit &
64-bit Windows &
UWP Anwendungen.

WINDEYV 21 erlaubt es
Thnen, hochentwickelte
und robuste Windows-
Anwendungen zu en-
twickeln, die ganz
automatisch mit reich-
haltig ausgestatteter, si-
cherer und

WINDEVE: Entwickeln Sie 10x schneller

benutzerfreundlicher
Oberflache daherkom-
men.

w INDEV 21 er-

moglicht Thnen die Ers-
tellung nativer
Java-Anwendungen.

Lassen Sie WINDEV 21
den Java Code fiir Thr
Projekt generieren!

“ WINDEV erstellt ein Java Ar-
chiv (JAR), das direkt auf jeder
Plattform ausfiihrbar ist!

Mehr als 1000 Funktionen der

w INDEV 21 er-

moglicht Thnen die Ers-
tellung von nativen
Linux-Anwendun-
gen.

Mit WINDEV 21 erstel-
len Sie, ohne Linux zu
beherrschen, kom-
plexe und robuste
Linux-Anwendun-
gen.

“ Mehr als 1.600 Funktionen der
WLanguage stehen fir Linux-
Anwendungen zur Verfligung!

PLATTFORMUBER-

GREIFEND




Gleicher Code und gleiche Fenster
fiir alle Plattformen

WINDOWS ANWENDUNG

JAVA ANWENDUNG

MACHEN SIE DE
VORHANDENEN
CODE ZU IHREM
KAPITAL

DER GLEICHE
QUELLCODE, RE-
KOMPILIERT FUR
VERSCHIEDENE
PLATTFORMEN

(EINIGE BEISPIELE)

(A

Web Site mit LI-

WEBDEV

': ;ite a

uf Mobiltelefon mity=
WEBDEV ‘

- NUXserver mit

&
0
Z
=

Mit WINDEV, WEBDEV und
WINDEV Mobile kdnnen Sie,
indem Sie "nur einmal en-
twickeln", das Folgende erstel-
len:

Native Anwendungen fiir:

* Windows

* Linux

* Mac

LINUX ANWENDUNG

Web Sites fiir WEBDEV:

* Windows

o Linux

* PHP Web Sites

* Web Sites fiir Mobilgerate

Native, mobile Anwendungen fiir
Smartphones und Tablets fiir:

* Android

*i0sS

* Windows 10 Mobile-UWP

* Windows CE.

Alle diese Anwendungen laufen
nativ!

Anwendung am Smart-

phone und Tablet mit
WINDEV Mobile

www.windev.com 7



EINE VOLLSTANDIGE, VOLL
INTEGRIERTE
ENTWICKLUNGSUMGEBUNG

Die Features der Entwick-

lungsumgebung von WINDEV 21
sind alle untereinander verbun-
den: Daten, Controls, Abfragen,
Geschiiftsregeln, Tests ... Alles ist
infegriert, jede Funktion der En-
twicklungsumgebung weiss um die
anderen.

7B kennt das Feature, das eine To-
belle anzeigt, automatisch die
Charakteristika aller Daten in
jeder Zelle samt Verbindung zur

Datenbank zum Update der 5 X i % EX D R« [HE - @ Das Ribbon-Control |- ==
Daten. i badtmnan P Y @ Eine Multi-Objek- | ===
Di ine M Zei ;; ' i Umgebung (hier =

ies erspart eine Menge Zeit, = Fenster und Analyse) [EEESS

reduziert die Maglichkeit, dass
etwas vergessen wird, vermeidet
iberfliissige Programmierung, er-
hoht die Geschwindigkeit der An-
wendung und macht daos
Entwickeln eine ganze Menge ein-

@ Die Baumansicht der |
Projekt-Elemente

Q Der Projekt-Browser,
um sich schnell in-
nerhalb eines groflen
Projektes bewegen
zu konnen

DIE EINZIGE DER
WELT!

Die Entwicklungsumgebung ist

unglaublichen Entwick-
lungsgeschwindigkeit mit
WINDEV 21. beitragt

wahrhaft einzigartig (was ihren HUNDERTE 9 = -
facher. Erfolg erklirt) in Bezug aut Inte- o) © Die Fliche unten fiir
. P : R BEISPIELE UND tiefergehende Infor-
Diese am Markt einzigartige gration und Reichhaltigkeit. ASSISTENTEN mation

Alles wird mit dem Produkt 7, ., icp, 7m mitgeliefer-

Integration bringt viele und un-
mittelbare profitable Vorteile.

mitgeliefert: Der Kauf von li-
braries oder third-party add-ons
fur jedes Feature (PDF, Bildbe-
handlung, Datenbank-Verwal-

ten Lehrbuch kommt

WINDEV 21 mit hunderten
Beispielen und Assistenten: das
macht es einfacher, bald produk-

MANAGER

Eine einzige Arbeitsumgebung fiir alle Entwicklung-
sarbeiten, das bringt phanomenale Produktivitit!
Da alles integriert ist, ergibt sich eine enorm verbes-
serte Sicherheit.

NEU
Unterstﬂ.tzung.ﬂi.r den 4k-Modus
Suche mit nattirlicher Sprache e,

AAF~-TECHNOLOGIE 32 P =] 1 o= E-':;I [

Eine Vielzahl von autom. Features ist in lhren An-

tung, Hilfe, Strichcodes, OPC,
Verbindung zu SAP, Lotus Notes,
Outlook, SNMP, Google Apps...)
ist unnotig!

Alles das ist sofort verflighar
und komplett integriert, was zur T T =l T

tiv zu arbeiten.

. = e :~—-—--—t.u- y I
wendungen verfiigbar e I pro
WICHTIGE PUNKTE === | [
Vollstindige Integration T E
Sehr intuitiv

Ein einzigartiges Konzept am Markt

8 WINDEVE: Entwickeln Sie 10x schneller



Die
Entwicklungsumgebung
fiir Ihren Erfolg

VOLL KOMPATIBEL ZU
DEN FRUHEREN
VERSIONEN

WINDEYV 21 respektiert Ihre schon
vorhandene Arbeit.

Es ist keine Migration zwischen
WINDEYV 7.5 auf WINDEV 20 und 21
notig: Sie miissen die Anwendung nur
neu kompilieren und sie wird in der Ver-
sion 21 laufen.

Die vorhandenen Komponenten (aus den
Versionen 8 bis 20) arbeiten direkt und
ohne Neu-Kompilierung mit Anwendun-
gen der Version 21! Die Version 21 6ffnet
direkt Projekte, die mit den Versionen 7.5,
8,9,10, 11,12, 14, 15, 16, 17, 18, 19
oder 20 verspeichert wurden.

Auch verschiedene Versionen Threr En-
twicklungsumgebung kénnen gleichzeitig
auf Threm PC bestehen; eine Lizenz der
Version 21 lisst Sie auch iltere Versionen
(20, 19, 18, 17, 16, 15, 14, 12, 11, 10, 9,
8,7.5, 5.5) verwenden.

INTEGRIERTE TECHNOLOGIEN

Diese Technologien bringen Standardisierung, Ve-
reinfachung bei der Arbeit, Teilen von vorhande-
nem Code, erhdhte Lesbarkeit und im ganzen
héhere Qualitat der Anwendungen.

TECHNOLOGIEN

Refactoring (intelligentes Umbenennen)

Unbegrenztes ‘Undo / Redo’

Echtdaten-Anzeige im Testlauf

Zoomen

Lineale, autom. Ausrichtung

Ein bearbeitbarer Stil Ihrer Bilder

WYSIWYG

Mehr-Bildschirm-Modus

Unbegrenztes Backup

STRG-E: UBERALL SUCHEN

Die Tastenkombination Strg-E erlaubt es
lhnen, Uberall im Projekt nach einem Ele-
ment zu suchen und es zu 6ffnen.

F4: RE-DO-VORGANGE

Dieses Feature erlaubt es Ihnen, eine oder mehrere
Aktionen, die an einem Element ausgeflihrt wur-
den, auch auf weiteren Elementen auszufiihren.
Die Tastenkombination [Shift] [F4] wird alle Vor-
gange wiederholen, die seit der Auswahl des
Controls ausgeflihrt worden waren.

Dieses Feature erlaubt
es Ihnen, eine Reihe
von Anderungen im
Editor zu beschleuni-
gen.

please

DO IT AGAIN

ALM (Lebenszy- ,

kIus-Management) Volle Verwaltung des Lebenszyklus einer Anwendung

AAD Unterstiitzte Anwendungs-Entwicklung, automatische Operationen, um
Ihre Anwendungen zu verbessern

POC Das Performance-Optimierungs-Center (Profiler)

SCM Quellcode-Verwaltung fiir die Gruppen-Zusammenarbeit (Source Code
Manager, Versionsverwaltung)

AAF Automatische Anwendungs-Features

ADU Automatisierte Auslieferung und Upgrade-Verteilung («Live Update» fiir
Ihre Anwendungen)

SDD Synchronisation mit dem Daten-Schema

FRAD “Richtiges RAD», generiert automatisch ganze Anwendungen

AAA Automatische Anwendungs Architektur Code und Fenster Prototypen

ASBS Automatische Unterstiitzung eines Style Book

EDA Eingebetteter Datenbankzugriff

CUSTOMFOLDER Organisation des Daten-Schemas, der Analyse und der Projekte

AAF Automatische Anwendungs-Features

IHRE TEAMS SIND SOFORT
PRODUKTIV

Die Architektur der Editoren erlaubt Ihnen ihre
komplette Beherrschung innerhalb von wenigen
Minuten. Alles ist sehr intuitiv und meist nur
einen Tastendruck oder ein Mausklick entfernt.

Die einzelnen Module sind voll integriert und
greifen auf die gleichen Datenbeschreibungen im
Data Dictionary zu. jedes Modul (Projekt, Daten-
banksystem, GUI, Setup, Abfragen, Berichte ...)
teilt die Informationen der anderen Module und
kann daher die bestmdglichen Schritte vorschla-
gen.

EINIGE EXKLUSIVE
TECHNOLOGIEN ERLEICHTERN
IHRE ARBEIT

Um die Benutzerfreundlichkeit und damit Ihre

Produktivitat zu verbessern, beinhaltet die En-

twicklungsumgebung eine Reihe an exklusiv in

unseren Produkten verfligbaren Technologien:

« perfektes WYSIWG (mit zoom-Funktion)

+ “Die «7-Tab»-Technologie, die verwendet wird,
um alle Parameter der Controls mittels weniger
Klicks zu bestimmen (eine Ersparnis tausender
Code-Zeilen!)

+ Ein «Modifiery fir den schnellen Zugriff auf die
Eigenschaften.

+ Eine Anzeigeflache fir die Liste aller Projekt-
Elemente

« Immer verfligbares Popup-Menii

+ AAD und POC

+ Unbegrenztes UNDO und REDO, eine Ge-
schichte der copy / paste Aktionen

« “Unmittelbarer Start des Projektes mittels ‘GO’
Schaltflache ohne Recompilierung usw.

VOLLE DOKUMENTATION MIT 1
KLICK

WINDEV kann die gesamte Dokumentation
eines Projektes (fuir Drucker, PDF, HTML, RTF ...)
mit 1Klick erzeugen. Die Dokumentation wird per
Rickwarts-Analyse des Projekts erstellt und ist
daher immer am aktuellsten Stand (siehe Seite
92).

VERGLEICHSWERKZEUG («DIFF»)

Entdecken Sie mit der integrierten Versionsver-
waltung sofort alle Anderungen, die an einem
Element (GUI, Code, Analyse ..) zwischen zwei
Versionen vorgenommen wurden

KOSTENLOSER TECHNISCHER
SUPPORT

Wir vertrauen unseren Produkten: Der Techni-
sche Support wird fur alle in WINDEV 21 enthal-
tenen Module kostenfrei* angeboten!

ZEIT SPAREN - GELD SPAREN!
WINDEV 21 hilft Ihnen bei der Reduktion der En-
twicklungszeiten.

Sie werden dadurch viel Geld sparen!

WINDEV 21 ist eine vollstindige,
integrierte und benutzerfreundliche
Entwicklungsumgebung, die Ilhre
Aufgaben automatisiert und lhnen
viel Zeit wihrend aller Phasen der
Entwicklungsarbeit spart: das ist
der neueste Stand der Technik ...

www.windev.com
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ALLE DATENBANKSYSTEME
WERDEN UNTERSTUTZT

QRMATION

X

21 erlaubt Thnen

WINDEV

die Nutzung der Datenbank- OLE DB N
systeme lhrer Wahl: natirlich Y . W
HFSQL, das miichtige Datenbank- DB2 = ;‘ ’7

system, das mit dem Produkt ge-

liefert wird, aber auch alle SQLme

anderen Datenbanksysteme am

Markt via Native Access (zusitzli- INFORMIE,

cher Modul), ODBC oder OLE DB. ProcReSS *

Diese totale Offenheit stellt si- R

cher, dass Sie in der Lage sind, sich OracLe -

mit jedem vorhandenen Code / :

jeder Datenbank verbinden kon-

nen. MySOL

!
oracLe  SQLServer [ERAIIA SQL Server
BicDinta

W B HFsa

MHSQL" Posigre S0

kfomixc  SYBASE HQL".: gglf_RlEREN SIE

= 80i Codu of SalesQuery  *

ElEe Al he operaCinfnd i6 Ashirt
ACCOUNTHIM, sltlt[mmp- =1 TOTAL
R CPERATION
WHERT OPERATIONCODE = ''
AND CPERATIONTYPE = T //The type of operation is a det
GROUP BY ACCOUNTIH

ABFRAGEN

Darstellung der Integration von
WINDEV 21: es kennt lhre

R

he cperat

ACCOUNTHDH, SUM{AMOUNT) TOTAL

GEERATICN
MANAGER y OPERATIONCODE = '| . ) _
WINDEV ist offen fiir alle Datenbanksysteme am e gpwmzéﬁz':iza; N B0 Sai. of SoRehRion u X oot

Markt. Unabhéngig von der Datenbank wird immer
der gleiche Code benutzt.

NEU

Nativer Zugriff auf Hadoop Big Data
AAF-TECHNGLOGIE . —— .
Mehrere automatische Features sind verfiigbar BIG DATA, NOSQL Hadoqp benutzt drei hlerarchlsche Ebenen fiir das
WICHTIGE PUNKTE Die Version 21 von WINDEV er- Schre|ben der und den Zugriff auf Daten:

Die gleiche Programmierung, unabhangig vom laubt es Ihnen, direkt in der d!e Spaten-Ebene (HBA.SE)

Datenbanksystem ’ WLanguage die Hadoop Big :glie <<ADbfrtag_eI___-Ebene» (Hive) Datei oder Block
Verwenden Sie lhre vorhandenen Datenbanken. Data Technologie einfach zu o oarerbeney ganze batel oder Blocke

: ot HDFS
Universale Replikation nutzen. M(‘tWIN;EV21 ind Sie fir Bia Dat stet!
Die Version 21 bietet nativen ! sind >ie Turbig Lata gerustet:

Zugriff auf Hadoop.

RCCOUNTEDM, 0 FROM ROCOUNT WHERE BOT EXISTS
ACCOUNTHNUM FROM OFERATION

OPERRTTONCODE =

10 WINDEVE: Entwickeln Sie 10x schneller



WINDEV passt bestens zu
jedem Industriestandard

Analysis Creation

Databais type

eyt w1 o dtsae mart < b e

P e e

i
[}
!

WINDEV DATABASE

APPLICATION

SQL
Command

Die Erstellung oder
Wiederverwendung
einer Datenbank ist
mit WINDEV sehr
einfach

Die Programmierung
ist immer gleich,
unabhdngig von der
verwendeten Daten-

bank

HFSQL:
HFSQL Classic

HFSQL Client/Server HFSQL

Mobile

Datenbanksysteme von

Fremdherstellern:

Oracle

MS SQL Server

MySQL

usw. Native
ODBC
OLE DB

REPLIKATION ZWISCHEN HETEROGENEN

~

DATENBANKEN

Replizieren Sie jede Daten-
bank: HFSQL, Oracle, AS/400,
MySQL, SAP, Mobilgeréte...

HFSQL

Mit jeder Datenbank: HFSQL,
Oracle, AS/400, MySQL,
SAP, Mobilgerdte...

ALLE DATENBANKSYSTEME
WERDEN UNTERSTUTZT

WINDEV kann alle Datenbanksysteme lesen und
schreiben, indem es Native Access, OLE DB oder
ODBC (JDBC fiir Java) benutzt.

WINDEV 21 FUGT SICH IN IHRE IT-
SYSTEME EIN

WINDEV 21 ist offen und fligt sich in Ihr existie-
rendes IT-System ein, um es mit neuer Kraft zu
beseelen!

DIE ‘STORED PROCEDURES’

WINDEV Anwendungen unterstiitzen den Einsatz
von am Server befindlichen ‘Stored Procedures'.

EINFACH MIT CLIENT/SERVER

Die Entwicklung von Client / Server Anwendun-
gen mit WINDEV 21 ist sehr einfach, weil ausser
den SQL-Befehlen auch die 5GL-Befehle der
«HRead»-Familie der WLanguage unterstitzt
werden.

Das macht Ihren Quellcode noch unabhangiger
vom Datenbanksystem, die Programmierung
wird flexibler.

EIN REVOLUTIONARES MODELL
DER PROGRAMMIERUNG

Zusatzlich zu SQL bietet WINDEV 21 bietet eine
Sprache der 5 Generation, die komplett auf die
Verwendung mit Datenbanken ausgerichtet ist.
Ein Befehl wie ScreenToFile entspricht hun-
derten Programmzeilen in herkémmlichem
Code!

ScreenToFile ordnet die Daten aller Controls
eines Fensters den richtigen Datenbank-Spalten
zu, ohne dass man dazu etwas programmieren
misste.

Kein Risiko, dass der Entwickler dabei etwas
Ubersehen kdnnte, keine Wartung ist ndtig, wenn
sich an Fenster oder Datenbank etwas andert.
Das ist es, wie Daten gehandhabt werden sollten:
ohne jedes Risiko.

WINDEV 21: DAS IDEALE
WERKZEUG FUR DIE
DATENVERARBEITUNG

WINDEV 21 ist das ideale Werkzeug, auf alle
Arten von Daten zuzugreifen.

Die vollstandige Integration der Datenbankstruk-
turen in die Entwicklungsumgebung erlaubt un-
glaublich schnelles Entwickeln: jeder Modul der
Entwicklungsumgebung kennt die von lhnen ver-
wendeten Daten und bietet Ihnen die Namen der
Tabellen und Spalten fir jeden Vorgang an.

PERFORMANCE

Der WinDev 21 Client/Server-Mode ist im kernel
von WINDEV enthalten und ist daher extrem
schnell.

HFSQL

Mit WINDEV 21 wird das leistungsfahige Daten-
banksystem HFSQL geliefert. (siehe Seiten 70 -
73)

WinDev 21 unterstiitzt alle
Datenbanksysteme am Markt und
verwendet dabei die gleiche
Programmierung.

www.windev.com
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RAD UND DER
ANWENDUNGS-GENERATOR:
INDUSTRIALISIEREN SIE DIE
CODE-ERZEUGUNG

NATURLICH IST DIE
VERWENDUNG
% OPTIONAL

Die Generierung von ganzen

Anwendungen oder Subroutinen
mit nur ein paar Klicks ist ein
Standard-Feature von WINDEV.,

Es gibt eine grosse Zahl an vorge-
fertigten Programmierungs-Mo-
dellen, MVP-Modelle inklusive.

Sie erzeugen damit eine kom-
plette Anwendung, mit nur ein
paar wenigen Klicks.

Auf diese Art konnen Sie eine An-
frage nach einem Angebot schnell
beantworten und ein Datenbank-
Modell rasch iiberpriifen.

WINDEV 21 erlaubt es hnen auch,
lhre eigenen RAD-Pattern zu
erstellen: Sie wihlen den zu ge-
nerierenden Code wie auch die Po-
sitionierung der Controls!

‘Time to market’ ist in einer wett-
bewerhsorienten Welt hachst wich-
tig: mit WINDEV 21 kdnnen Sie
lhrer Firma und lhren Kunden
kurze Fertigstellungs-Zeiten an-
hieten.

MANAGER

RAD (dessen Einsatz optional ist) kann ganze An-
wendungen oder spezielle Prozesse generieren. RAD
ermé Ii§1t es lhnen auch, Proto?l/pen zu erstellen.
Die Zeitersparnis ist dabei betrachtlich.

NEU

“Ribbon» RAD
AAF-TECHNOLOGIE

Die generierten Anwendungen profitieren auto-
matisch von allen AAF

WICHTIGE PUNKTE
Sofort verwendbare Anwendungen
Ein Prototyp in wenigen Minuten
RAD-Modelle («Patterns»)
Anpassung

12

GENERIEREN SIE IHRE ANWENDUNGEN AUTOMATISCH

DATABASE

INDUSTRIALISIER
EN SIE DIE
GENERIERUNG
voN CODE:
ERSTELLEN SIE
DIE MODELLE:
AAA: AUTOMATISCHE
ANWENDUNGS
ARCHITEKTUR

("PATTERN" /
MODELL)

Der Projektmanager muss in an-
dauernder Bemiihung sichers-
tellen, dass die Programmierer
des Entwicklungsteams wahrend
ihrer Arbeit die Firmen-Stan-
dards beachten: GUI, Code usw.
Die AAA-Technologie erlaubt es
Ihnen, Ihre eigenen RAD-Modelle
zu erstellen.

Sie entscheiden, was die Fenster
enthalten werden, die Platzie-
rung der Controls ebenso wie

WINDEVE: Entwickeln Sie 10x schneller

S B \LLES, WAS GENERIERT WURDE,

KANN  AUCH

BEARBEITET /

GEANDERT WERDEN

den Code, der durch

__| FORM_PADLE

verschiedene RAD-Op-
tionen festgelegt wird:
eine ganze Anwendung
oder teilweisen Code.
Die Verbesserung der
Produktivitat und der
Code-Sicherheit ist
phanomenal!

Flr eine kleine Investi-
tion (die Erstellung des
Modells / Patterns) wird
jeder Einsatz dieses |[ 4
Modells dabei helfen,
die zukinftige Entwick-
lung zu standardisieren

ohne Beschrankungen
aufzuerlegen.

Ein RAD-Modell (‘Pattern’) ist
einfach zu erstellen: es ist ein
einfaches WINDEV-Projekt.

Die Anwendungen respektieren
automatisch die im ‘Style Book'
festgelegten Stile.

Der Projektmanager kann daher
der Konsistenz des erstellten

Programms sicher sein.

Und der Code des Produktes ist
bereits getestet!

Modelle / Patterns sind die Ant-
wort auf Ihre laufenden Bemi-
hungen zu Qualitdtskontrolle
und Durchsetzung des ‘Style
Books'.



Erstellen Sie eine
Anwendung Mit WINDEV '21 kénnen Sie lhre eigenen Pro-
(oder einen Prototyp) mit Name o Aplcation Development-erit o

seine volle Bedeutung!

6 KlleS’ 6 SCHRITTE, UM EINE

ANWENDUNG MIT RAD ZU
ERSTELLEN

Eine Anwendung wird in 6 raschen Schritten mit-
tels WINDEV 21 RAD festgelegt:

WINDEV.

1. Definieren oder bestimmen Sie die Analyse:
die Tabellen (= Dateien), ihre Spalten, ihre
Schliissel, ihre Verbindungen ...

o Klicken Sie auf das “RAD"-Symbol...

3- Wahlen Sie die Tabellen (= Dateien) aus, die
im Programm verwendet werden sollen.

4. Wahlen Sie das ‘Style-Book’ und das RAD-
Modell fir Inre Anwendung aus

5. Wahlen Sie die zusatzlich einzufligenden
Features: automatisches Backup, Hilfe-Sys-
tem, Berichtsgenerator ...

6. Bestatigen: Die Anwendung wird generiert.

so einfach ist das. Die gesamte Anwendung
(Code, Mentis, Fenster, Berichte usw.) wird in we-
nigen Sekunden generiert.

Beispiel einer mit RAD ALLES KANN INDIVIDUELL

automatisch generierten ANGEPASST WERDEN

Anwendung. Die erstellte Anwendung ist fertig zur Verwen-
Hier sind einige der dung. Sie kénnen sie natdirlich nach Wunsch und
Fenster, die durch das Bedarf andern und anpassen.
“Anwendungs-RAD" ge-

neriert wurden: die AUTOMATISCHE AUSLIEFERUNG

\ ganze Anwendung kann Die Verteilung der Anwendung (mit CD, Netz-
sofort benutzt werden. werk, HTTP ...) geschieht automatisch mittels des
1183, 250,00 - — Alles kann gedndert mitgelieferten Setup-Generators.

oder angepasst werden. DIE ANWORT AUF EINE ANBOTS-
ANFORDERUNG? EIN GANZER
PROTOTYP!

Sie kdnnen auch eine RAD-Anwendung als Ant-
wort auf eine Anbots-Anforderung verwenden:
Der Interessent kann seine zukinftige Anwen-
dung schon direkt verwenden.

Sie sind ein kleiner oder grofer Software-Hers-
teller? Sie werden dank WINDEV 21 alle Aus-
schreibungen gewinnen!

INSTALLIEREN SIE EIN FERTIG ZU
VERWENDENDES PROGRAMM IN
REKORDZEIT

Eine Anwendung muss so schnell wie mdglich
erstellt und geliefert werden? Erstellen Sie die
Anwendung mittels RAD und liefern Sie sie so-
fort.

Sie kdnnen Sie noch dndern, zusatzliche Fea-
tures entwickeln usw. wahrend die Benutzer
schon die erste Version verwenden.

‘Time to market' ist in einer wettbewerbsorien-
ten Welt hochst wichtig. Dank WINDEV kdnnen
Sie Ihrer Firma und Ihren Kunden kurze Fertigs-
tellungs-Zeiten anbieten.

ERSTELLEN SIE RAD-MODELLE
AUF EINFACHE WEISE

WINDEV erlaubt es Ihnen, Ihre eigenen RAD-Mo-
delle zu erstellen: siehe gegeniberliegende
Seite.

www.windev.com 13



BEHERRSCHEN SIE DEN
LEBENSZYKLUS.
ALM CONTROL CENTER.

MANAGEN SIE DEN LEBENSZYKLUS, MANAGEN SIE

Dqs Project Monitoring Center

erlaubt es Thnen, alle Aspekie des
Lebenszyklus Ihrer Anwen-
dung zu verwalten.

Das Projektiiberwachungs-Zen-
trum (Project Monitoring Center)
ist in die Entwicklungsumgebung
komplett infegriert und arbeitet
mit den Editoren zusammen: Fens-
ter-Editor, Projeki-Editor, Code Edi-
tor, SCM ...

Alle Informationen werden ver-
teilt.

WINDEV 21 wird mit einem leis-
tungsfihigen und integrierten
ALM Control Center geliefert, um
Projekte und Qualitit im Griff zu
haben.

DIE TERMINPLANUNG [
. =

Messaging

5

Business
Rules

ALM Control Centre

"Project and quality monitoring”

DEPLOYMENT

End-user application

Bug Report

Maintenance

Business :
Suggestions

WICHTIGE FEATURES Viele Projekte, viele Teams 4
Das ALM Projekt- und Qualitats- -
Uberwachungszentrum  bietet Abtlla.lgpl..at':u"q' Zhuordnu"g zu Teams, Fort- 4
die erforderlichen Instrumente, Schrittsuberwachung ... _
den Lebenszyklus eines Projekts Verwaltung der Anforderungen, Organsiation 4
7u verwalten. in Verzeichnissen
EINE NUTZLICHE Management der Arbeitsschritte (tasks) 4
INTEGRATION
Anders als die Werkzeuge von Handhabung von Stérungen 4
Drittherstellern, die schwierig zu -
implementieren sind, sind die Xe;wa:jltunq der (Igu_nd]e&r)uckmeldunqen und der 4
Control Center von WINDEV nforderungen (e
MANAGER nativ in die Editoren integriert. Die Instrumententafel 4
Die Control Center ermdglichen die Erledigung aller o natur‘llche Verbindung mlt - P -
rund um die Entwicklung von Anwendungen néti- der Entwicklungsumgebung ist Fortschritts-Statistiken, Blockadelisten, 4
gen Arbeiten. gegeben. Zghler
NEU Ihrthb;ZU.Ch l.'S; ntuitiy, aber Integration in die IDE(siche Seiten p 8-9) 4
Interaktive Gantt Chart LS .
Burn-Down-Chart Der Entwicklungszyklus wird be- Verbindung mit der laufenden Integration 4
R herrscht, der Projekt-Manager («continuous integration») (Seiten 16-17)
ADQF~-TEGCHNGLOGIE hat in Echtzeit den Zugriff auf Verbindung mit dem Test-Werkzeug (sefi S
Die Riickmeldungen und Vorschlige der Kunden alle Informationen zu Status und fen 9091) 4
kénnen automatisch verarbeitet werden. Qualitat des Projektes. g ; _ _
- - . Verbindung mit dem SCM (Verbindung zwi-
WICHTIGE PUNKTE schen Check-in und Aufgabe oder Vorfall) 4
Voll in die Entwicklungsumgebung integriert (siehe Seiten 76-77)
Industrialisierung ohne Einschrinkungen. .
Datenzugriff via Komponente 4
Auslieferungs-Werkzeug (siehe Seiten 96-97) 4

14
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Agile Entwicklung

Project Monitoring Center

(.

Incidents
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Die Instrumententafel des ALM Control Centers zur Uberwachung des Projekts und
seines Qualitdtsstatus

Status: #3 & Mot started [) Started

T validated

‘ HE | + == | | | F G| Search Sought element, F3" to fin
Y =
General status Dev Status -
:EI-F_IJ Creation of the module for customer management > Started L’H Mot schedul
F_u Implementation of replication between several databases | @ Mot started L"_E Mot scheduls
F_u Management of customer reminder & Mot started L’H Mot scheduld
=175, Management of orders @ validated W Completed
™| Add a history of orders W Completed
&/ On-ine orders |9 Completed
™| Fash animations W’ Completed
JJJJJ A oKL " il Ceenrlotod

Benutzeroberflichen-Beispiel: Anforderungsliste fiir ein Verzeichnis

VERWALTUNG DER
ANFORDERUNGEN (BACKLOG
ITEMS)

Das Projekt-Uberwachungs-Center erlaubt es
Ihnen, den Status jeder Anforderung in jeder Ver-
sion des Projektes zu definieren und zu verfolgen.
Jede Anforderung entspricht einem Feature, das
fir die Software entwickelt bzw. in ihr korrigiert
werden muss.

Jede Anforderung kann mit mehreren Arbeits-
schritten (Tasks) zusammenhdngen (Entwicklung,
Test, Dokumentation, Fehlersuche, Geschaftsre-
geln ...

DIE AUFGABEN MANAGEN
Jedes Mitglied des Teams kann auf seine Liste der

Arbeitsschritte zugreifen, Prioritdten andern, Kom-
mentare hinzufiigen, die damit zusammenhdngen
Anforderungen sehen ...

Der Projektmanager hat Zugriff auf eine Ubersicht
der Aufgaben des Teams und deren aktuellen Sta-
tus.

QUALITAT SCHAFFEN

Das Projektiiberwachungszentrum gibt Ihnen eine
Ubersicht tiber die zu einer Anwendung berichte-
ten Vorfalle und erlaubt es, diese den Entwicklern
zuzuweisen.

Es ldsst Sie Informationen zusammenfihren, Feh-
ler verfolgen, Statistiken berechnen und Fliichtig-
keitsfehler verhindern (siehe die
«Feedbacky»-Komponente zur Fehlerverfolgung
weiter unten in diesem Dokument)

ALM: ANWENDUNGS-
LEBENSZYKLUS MANAGEMENT

Das volle Lebenszyklus-Management lhrer An-
wendung durch WINDEV ist eine Garantie des Er-
folgs lhrer Software-Produkte.
Anwendungs-Steuerung, Software-Produktion
und ihre Implementation sind industrialisiert
durch die integrierten Werkzeuge von WINDEV.

AGILE METHODEN

Die Methoden der Agile-Entwicklung basieren auf
iterativer Entwicklung: Statt ein Progamm volls-
tandig abzuliefern, das einen festen Satz von An-
forderungen erfillt, wird die Entwicklungsarbeit
mittels wiederholter und kurzfristiger Ausliefe-
rungen erledigt.

WINDEV 21 wurde fir die Agile Entwicklung kon-
zipiert: Scrum, eXtreme Programming, RUP,
CMML, ...

ZEIT-VERFOLGUNG

In der Entwicklungsumgebung ist ein Werkzeug
fur die Zeitverfolgung enthalten.

Basierend auf einer intuitiven Kommunikations-
technik bittet dieses Werkzeug alle Team-Mitglie-
der, die Tasks zu bestatigen, an denen sie eben
arbeiten.

Das Werkzeug schldagt den eben bearbeiteten
Task vor, was aus der aktuellen Arbeit abgeleitet
wird.

SOURCE CODE MANAGEMENT

Ein leistungsfahiges Werkzeug fir die Versions-
verwaltung (SCM siehe Seite 76) ist in der En-
twicklungsumgebung beinhaltet.

LOKAL, REMOTE UND IN DER
CLOUD

Die Control Center kénnen remote verwendet
werden, Ubers Internet, ein VPN oder die Cloud.

EINFACHE UBERWACHUNG VON
ARBEITSPLANEN

Das Projektiiberwachungszentrum erlaubt es,
die Arbeitspldne eines Teams einfach zu verwal-
ten, die Anforderungen jeder Iteration zu bestim-
men und die Iterations-Analyse zu bequtachten.
Das komplett in die Entwicklungsumgebung in-
tegrierte Projektiberwachungszentrum liefert
wichtige Informationen, die Ihnen dabei helfen,
Ihr Projekt erfolgreich zum gesetzten Termin
abliefern zu konnen.

Wenn Sie per Arbeitsstunde abrechnen, dann er-
laubt Ihnen das Projektiiberwachungszentrum
die einfache Ermittlung des Resourcenver-
brauchs.

www.windev.com
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Dus Konzept der Software-

Fabrik wird verwendet, um die
Erstellung von Anwendungen zu
automatisieren.

Das erlaubt es lhnen, eine Metho-
dologie der «kontinuierlichen
Integration» einzufiihren.

Die Software Fabrik erméglicht es
lhnen, jedes Jahr viele Mannwo-
chen einzusparen. Es erloubt
lhnen auch menschliche Fehler
zv vermeiden, die Schnelligkeit
der Korrektur zu erhghen und
damit automatisch die Qualitdt zu
verbessern.

Die Software-Industrialisierung
wird mit WINDEV 21. vereinfacht.

MANAGER

Die Software-Factory kann hunderte Arbeiten zur
Erstellung einer neuen Version automatisieren. Dies
industrialisiert die Prozesse ganz automatisch.

CONTINUOUS INTEGRATION
(KONTINUIERLICHE
INTEGRATION)
AUTOMATISIEREN SIE DIE

EINSATZ-BEISPIELE

Es gibt eine lange Reihe von Ein-
satz-Beispielen fir die konti-
nuierliche Integration;  Wir
wollen hier nur erwdhnen:

+ automatische  Kompilierung
von Projekten in der Nacht:
kleinste Fehler, kleinste Inkom-
patibilitaten werden dabei en-
tdeckt

+ Ausflihrung automatisierter
Tests auf verschiedenen Ma-
schinen

+ die identische Wiederholung
einer bereits einmal durchge-
flihrten Kompilierung (um War-
tungsarbeiten an einer bereits

IMPLEMENTATION:
SEHR EINFACH

| © «BUILDS»

INE FEHLER, KEINE

HTIGKEITEN,
VERLORENE

ISISEREN

STATUS-BERICHTE,
BERICHTE, METRIK

Die Implementation der konti-
nuierlichen Auslieferung ist sehr
einfach.
Mittels der Editoren tun Sie fol-
gendes:
= Definieren Sie "generi-
sche" Aktionspldne, die
die auszufiihrenden Auf-
gaben enthalten (unter
Verwendung des Editors
fur Aktionsplane)
= Verteilen Sie diese Ak-
tionspldane am ‘Koordina-
tor’ (aus der
Entwicklungsumgebung)

Alle Status-Berichte Uber die
Ausflihrung der Aktionsplane
werden gespeichert.

Ausflihrungszeiten und poten-
tielle Fehler werden gespeichert.

Statistiken konnen bearbeitet
werden.

Eine Geschichte aller 'Builds’
wird gespeichert.

«Continuous
integration» spart
Ihnen jedes Jahr
Wochen an Arbeitszeit,
eliminiert menschliche

4 : A
AP drWiangusgs st Amnis 3 St S o Mors - Feler und eduzir
v : : o deshalb die Kosten
WICHTIGE PUNKTE + Automation manueller Aufga- oder planen Sie ihre Aus- <hrend si
Sparen Sie Zeit bei Verarbeitungen ben: natirlich Kompilierung, fiihrung (in der Nacht ..) ~Warnrend sie
Keine Risiko eines Versehens bei einer Verarbei- aber auch Updates, Léschen mittels des Administra- automatisch die
tung von TEMP-Dateien, Datei-Um- tors der Software-Fabrik  Qualitdt lhrer

Erhoht automatisch die Qualitit
Gesenkte Projekt-Kosten

benennung, Lizenz-Nummer-
Upgrades, das
Setup-Programm erzeugen ...

= Beobachten Sie die Status- Anwendungen erhoht.

Berichte der Ausflihrung
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Die Erstellungszeit einer
Anwendung wird dreifach

DEVELOPMENT
COMPUTERS

- Development projects
- Action plans

redugiert

COORDINATOR

- Action plans
compiled

SCM

- Development projects
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DER EDITOR FUR
AKTIONSPLANE

Der erste Schritt in die konti-

nuierliche Integration ist es,

einen «Aktionsplany zu erstel-
len.

Der Editor flir Aktionsplane er-

laubt es Ihnen, die Abfolge der

automatisch durchzufiihrenden

Aktionen zu bestimmen.

Unter den vorgeschlagenen Ak-

tionen werden Sie finden:

« Offnen eines Projektes (voller
Projektname am Netzwerk
oder im SCM)

+ Update via SCM

« Auffrischen der Templates

+ Update der Komponenten

« Auffrischen der Styles

« Aufrdumen des Projekt-Ver-
zeichnisses

+ Loschen der Daten von auto-
matischen Tests

« Aufrdumen des _WEB Ver-
zeichnisses

+ Die Systemdateien des Pro-
jektes aufraumen

+Loéschen von Datensdtzen
einer HFSQL-Datei

+ Kompilierung

+ Das Diagramm neu aufbauen

+ Tests ausfiihren

+ Die Dokumentation einer Kom-
ponente erzeugen

« Ein Anwender-Manifest hinzu-

COMPILATION
COMPUTERS

- Execution of action plans

flgen

+ Die Konfiguration auswéhlen
(#configuration)

« Eine neue Konfiguration erzeu-
gen (#version, #label, #copy-
right)

* HTML-Generierung

+ Erstellen des  Setup-Pro-
grammes

+ Setup

« Datei kopieren (#source, #tar-
get directory)

+ Ausflihrung einer .bat, .exe,
etc.

+ Script-Ausfuhrung

+ Check-Out/Check-In von Uber-
setzungen (mehrsprachige An-
wendungen, das
WDMSG-Werkzeug ist hierzu
erforderlich)

+ WLanguage-Code ausfiihren

+ Versand von Status-Meldungen
per e-Mail

+ Wait

* Usw.

Fehler kdnnen wahrend der Aus-

fihrung des Aktionsplans auf-

treten und kdnnen behandelt

werden.

Die Aktionen kdénnen konfigu-

riert oder gleich in WLanguage

definiert werden.

DAS KONZEPT DER «<SOFTWARE-
FABRIK»

Das Konzept der «Software-Fabrik» wird verwen-
det, um den Erstellungsprozess von Anwendun-
gen zu automatisieren.

DIE SOFTWARE-FABRIK:
KOMPILIEREN

Mit der «Software-Fabrik» wird die Erstellung
von Anwendungen automatisiert

Die Kompilierung des Quellcodes wird einem Ro-
boter auf der «Build»-Maschine iibergeben.

Der vom Roboter erzeugte Bericht ermdglicht es
dem Projektmanager, den Stabilitats-Level des
Projektes zu bestimmen und die Programmierer
zur sofortigen Korrektur von Kompilierungsfeh-
lern zu bringen, das alles innerhalb eines extrem
knappen Zeitraums.

Dieser Roboter kann auch automatische Priifun-
gen und Test ablaufen lassen.

INDUSTRIALISIEREN

Eine der Zielsetzungen der Software-Fabrik ist es
auch, all manuellen Aufgaben (kleine und grosse)
zu automatisieren, bis hin zum Erzeugen des
Setup.

Wenn einmal das fertige Produkt erstellt ist, so
erlaubt die Software-Fabrik die Durchfiihrung
der Aufraumphasen, wo die verschiedenen Ele-
mente der Anwendung organisiert und verspei-
chert werden.

Die Industrialisierung der Herstellphase (‘Build")
bedeutet das Ende alle Fehler und Fliichtigkeiten,
das Ende des Zeitaufwands fir niedrige Arbei-
ten.

CONTINUOUS INTEGRATION
(KONTINUIERLICHE
INTEGRATION)

Die kontinuierliche Integration ist ein Satz von

Handlungsanleitungen, die - unter anderem - si-

cherstellen, dass in keiner der Anderungen am

Quellcode Fehler enthalten sind.

Diese Priifung wird meist in Echtzeit erfolgen,

auf alle Falle in jeder Nacht. Am Abend jedes

Tages macht jeder Entwickler ein Check-In aller

Anderungen, die wihrend des Tages vorgenom-

men wurden.

Ein Aktionsplan ist definiert und ist so program-

miert, dass er jede Nacht von allen Projekten:

+ alle SCM-Elemente hervorholt

+ alle externen Komponenten hervorholt

+ eine allgemeine Kompilierung durchfiihrt

+die Erzeugung aller ausfiihrbaren Dateien,
Komponenten, ... durchfiihrt

+ alle Tests laufen ldsst, usw....

Die Roboter erstellen Berichte, die es erlauben,

den Status der erzeugten Produktversion zu

beurteilen.

Reaktionsschnell, zeitsparend,
einfach implementiert, hohere
Qualitit, Wendigkeit: Sie sind der
Gewinner!

www.windev.com
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J eder  Projekimanager

mochte eine umfassende und kon-
sistente Sicht auf den Status sei-
ner Projekte haben.

Der Projekimanager bendtigt
einen stark abstrahierten Uber-
blick Gber seine Projekte.

Der Manager fiir Qualitiitssiche-
rung will die Zahl der Fehler ken-
nen, welche neuen Features von
den Kunden nachgefragt werden,
wie auch deren Status verfolgen.

Der Produkimanager wiirde gerne
wissen, welche neuen Features
von den Kunden nachgefragt wer-
den.

Das Konzept des “Dashboard”
bringt diese Sicht des Fort-
schritts eines Projektes auf
hoher Ebene ganz automa-
tisch, der allg. Qualitiit und fiir
ausgelieferte Projekte den Bedarf
an Wartung und Fehlerbehebung.

Verschiedene Signale und Skalen
zeigen lhnen in Echizeit: Fehler-
behebung, Optimierung, ...

MANAGER

Die Instrumententafel erlaubt einen abstrahierten
Uberblick und die Optimierung lhrer Projekte. Das
Management der Projekte wird einfacher gemacht.

NEU

Die Telemetrie-Komponente

Eine komplettere SCM-Komponente (SCM =
Quellcode Manager)

R F ol el Y AT AT
AAF-TECHNOLOGIE

LA vy

Mehrere automatische Features sind verfligbar
WICHTIGE PUNKTE
Gesamtiibersicht

Vorgeschlagene Verbesserungen
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PROJEKT

INSTRUMENTENTAFEL:
UBERWACHEN SIE IHRE

PROJEKTE

EIN ZUSAMMENGEFASSTER BLICK AUF JEDES PROJEKT
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DER STATUS
IHRER
PROJEKTE IN
ECHTZEIT
ANZEIGEN, UM

PRAKTISCH ALLES ZU
UBERWACHEN!

(Achtung: verwechseln Sie bitte
dieses Feature nicht mit dem
Instrumententafel-Control, das
fur Ihre WINDEV-Anwendungen
zur Verfligung steht).

Die Elemente der Instrumenten-
tafel werden als Widgets darges-
tellt, die Sie leicht konfigurieren,
verschieben, in der Grosse ve-
randern oder auch verstecken
kénnen.

Auf diese Weise wird nur jene In-
formation dargestellt, die lhnen
auch wichtig ist.

MESSEN ...

Die Instrumententafel erlaubt es

WINDEVE: Entwickeln Sie 10x schneller

Ihnen, Widgets darzustellen fir:
die Projekt-Ubersicht
die Projekt-Statistiken: die Zahl
der Fenster, die Code-Zeilen je
Entwickler, ...
Vorfalle
Aufgaben
den aktuellen Stand der autom.
Tests des Projekts
der Code-Priifung, der stati-
schen Priifung
das Resultat der dynamischen
Prifung des letzten GO
die Liste der aus dem SCM aus-
gecheckten Elemente
das Ergebnis der Aktionsplane
flir die Continuous Integration
eine schnelle Ubersicht Gber
das letzte Profiling
eine Analyse der Grosse des
ausfiihrbaren Programmes
den Status der vom Projekt
verwendeten Komponenten
die Anzeige der Befehle der an-
gepassten Menls

Links zu Dokumenten

das Datum der letzten Extrak-
tion und Wiedereinfligung des
WDMSG

Usw. ...
Mit der WINDEV-
Instrumententafel
sehen Sie den Status
Ihres Projekts auf
einen Blick

| Performance
analysis

Proposed |
optimizations |




DAS STEUERPU

LT DES PROJEKTS

www.windev.com
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D ie statische Priifung

analysiert den Quellcode des Pro-
jektes und seiner Elemente. Sie
haben die Maglichkeit, eine stati-
sche Priifung lhrer Projekte so oft
Sie wollen, durchzufihren.

Der detaillierte Bericht, den sie
erstellt, zeigt an: inhalt der setup-
datei, code-messzahlen, poten-
tielle gefahren fur das projekt,
unverwendete elemente, vor-
schlage zur verbesserung ......

Sie konnen auf diese Weise die
Qualitiit Threr Anwendungen
verbessern, ihre Grosse reduzie-
ren, die Sicherheit erhdhen...

Static audit - Optimizing queries
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Beispiel eines Verbesserungsvorschlags

MANAGER

Die statische Priifung analysiert die Qualitat des
Quellcodes und bietet Anderungen an

NEU

Neu entdeckte Gefahren
WICHTIGE PUNKTE
Priifung des Quellcodes

Aufrdumen des Projektes wird, wenn nétig, an-
geboten
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STATISCHE PRUFUNG:
STELLEN SIE SICHER, DASS
DER CODE IHRER
ANWENDUNG IN ORDNUNG

IST

PRUFEN SIE IHREN CODE MIT EINEM KLICK

Dynamic audit
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Das Beispiel eines statischen Priifberichts: hier werden die potentiellen Problembe-
reiche des Projektes aufgezeigt und konnen schnell behoben werden!

MACHEN SIE
IHRE
ANWENDUNGE
N SCHNELLER
UND ROBUSTER

Die Installation der statischen
Prifung ist sehr einfach. Aus der
Arbeitsumgebung von WINDEV
21 analysiert sie das Quell-Pro-
jekt und seine Elemente.

STATISCHE PRUFUNG
DES QUELL-PROJEKTES

Nachrichten
+ Gleichzeitiges Backup der Ge-
schichte eines Fensters im Edi-
tor (wdw Datei) und im SCM
+ Unbenutzte Styles
+ Unbenutzte Control-Gruppen.
Nach dem Aufrdumen sind Ihre
Projekte kleiner und schneller.

DIE BELEGUNG
BETRACHTEN

Die statische Priifung erzeugt
einen Bericht Uber den Projekt-
Status und gibt auch Vorschlage
fur die Verbesserung un die Er-
hoéhung der Performance.

AUFRAUMEN DES
PROJEKTES

Die folgenden Elemente werden
firs Aufradumen vorgeschlagen:
« Toter Code

+ Unbenutzte Fenster

+ Unbenutzte Variable

» Unbenutzte  mehrsprachige

WINDEVE: Entwickeln Sie 10x schneller

Der Inhalt und die Grosse der
.EXE-Dateien, der Libraries
(WDL) und der Installationsda-
teien kdnnen mit einem Klick be-
sichtigt werden.

Dies erlaubt es lhnen, ihre
Grosse durch Entfernen unbe-
nutzter Dateien zu reduzieren.

CODE-METRIK

Dieses Feature kombiniert die

folgenden Code-Metriken:

+ Kommentar-Ausmass

+ Verwendung vorhandener Re-

sourcen

+ Zahl der Zeilen je Prozess (Auf-
finden von (berfllissigem
Code)

.

POTENTIELLE _
GEFAHREN FUR DIE
QUALITAT DES
PROJEKTS

Die statische Priifung erzeugt

eine Liste der potentiellen Ge-

fahren flr das Projekt. Unter

den aufgefiihrten Themen wer-

den sie finden:

+SCM: Projekt-Elemente, die
schon vor langer Zeit ausge-
checkt und nicht wieder einge-
checkt wurden

+ Templates (fir Controls, Fens-
ter, Seiten und Berichte ...), die
nicht am letzten Stand sind

+ Vom Projekt verwendete Skin-
Templates, die nicht am Com-
puter zu finden sind

+Vom Projekt benutzte, aber
nicht vorhandene Native Ac-
cesses fur eine Dritthersteller-
Datenbank

+ Eine Projekt-Konfiguration, die
mehrere Generierungen en-
thalt




1.,

D statische Priifung wird
an einer laufenden Anwendung
durchgefiihrt. Die Ausfihrung er-
folgt auf einem Auslieferungs-
oder einem Test-Computer.

Die dynamische Priifung erlaubt
es |hnen, die Ausfihrung einer
Anwendung auf einem Computer
2u verfolgen und auch den Spei-
cherbedarf zu beobachten.

Die Priifung erzeugt einen Status-
bericht mit Laufzeitwarnungen,
Speicherdumps ...

Die dynamische Priifung ist mit
dem Profiler gekoppelt und erlaubt
es lhnen die Geschwindigkeit
lhrer Anwendungen zu erhd-
hen.

Dynamic audit
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MANAGER

Die dynamische Priifung analysiert die Performance
Ihrer Anwendung zur Laufzeit

NEU

Neu entdeckte Gefahren

WICHTIGE PUNKTE

Erlaubt lhnen die Erhohung der Anwendungs-
Geschwindigkeit

DYNAMISCHE PRUFUNG:
ERHOHEN SIE DIE
PERFORMANCE IHRER
ANWENDUNG

ANALYSIEREN SIE IHRE LAUFENDEN ANWENDUNGEN
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Die dynamische Priifung zeigt jedes Modul, das in den Speicher geladen wurde, sie
markiert auch die Laufzeit-Warnungen, die nicht-fatalen Fehler und die Asserts (bei
Assertive Programming). Hier sehen wir den von einer nicht freigegebenen Abfrage

belegten Speicher.

PRUFEN SIE
DIE REALE
AUSFUHRUNG

DYNAMISCHE
PRUFUNG
(ANWENDUNG IN
AUSFUHRUNG)

Die dynamische Prifung wird
auf einer laufenden Anwendung
durchgefiihrt, auf einem Pro-
duktions- oder Test-Computer.
Sie missen nicht am Ausliefe-
rungs-Ort anwesend sein, wo die
Prifung durchgefihrt wird.

Die Priifung erzeugt einen Be-
richt, der die Gefahren und die
mdglichen Verbesserungen an-
fahrt ...

Die Erzeugung des Statusbe-
richts kann per Programmierung
oder vom Benutzer mit der Tas-
tenkombination [Strg][Alt][A]
abgerufen werden.

Diese Datei kann auch an einem
entfernten Arbeitsplatz analy-

siert werden.

SPEICHERBEDARF

NICHT-FATALE FEHLER

Wahrend die Anwendung lokal
oder remote lauft, kann der
Speicherbedarf im Computer
leicht festgestellt werden.

WARNUNGEN ZUR
LAUFZEIT

Hier ist eine (unvollstandige)

Liste der Elemente, die von einer

dynamischen Priifung analysiert

und berichtet werden:

* nicht gefundene Bilder

+ Dateien, deren Pfad (nicht
mehr?) existiert

+Nicht vorhandener
einem SWITCH-Befehl

* Kapazitatstberschreitung von
Routinen

+ Abgeschnittene Werte bei der
Anzeige («++++» wird gezeigt
”++")

*Multitask-Befehl in
Threads und Timern (diese
Funktion ist in Threads und Ti-
mern nicht erlaubt)

Fall in

Eine Anwendung kann auch
«nicht-fatale» Fehler erzeugen.
Dies sind Fehler, die von Funktio-
nen erzeugt werden deren Sta-
tus in der Anwendung nicht
getestet wird.

Es kommt oft vor, dass diese Art
von Fehlern beim Test vergessen
wird: Die dynamische Priifung
entdeckt und listet diese «vers-
teckten» Fehler.

PRUFUNG VOM TEST
IN DER
ENTWICKLUNGSUMG
EBUNG

Jedes Mal wenn der Test-Mode
gestartet wird, wird eine dyna-
mische Priifung automatisch
durchgefiihrt. Das Ergebnis wird
auf der Instrumententafel ange-
zeigt.

www.windev.com
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Der mit WINDEV 21 gelie-

ferte Generator fiir die Benutze-
roberfldche (U1) ist sicherlich der
leistungsfiihigste und einfachst
7u bedinende der Welt!

Sie erzeugen auf einfache Weise
verblitfende Oberfliichen.

Kein Spezialwissen iiber Ul-
Design ist dazu ndtig.
Benutzeroberfliichen (Uls) werden

visuell mit der Maus erstellt (WY-
SIWYG).

Besser designte Uls [
niitzen den Firmen, |
die sie verwenden,
sehr: kurze Schulungs-
zeiten, Reduktion der
Fehler bei der Datenein-
gabe ...

EINFACHES PROTOTYE

Dank seines Fenster-Erstellungsmodus
erlaubt es Ihnen der Ul-Generator, wie-
derverwendbare Prototypen fiir Benut-
zeroberfldchen rasch und einfach zu
erstellen!

MANAGER

Eine attraktive und effiziente Oberfliche sichert eine
bessere Produktivitit der Benutzer. Und sie macht
Ihre Anwendungen herausragend!

WINDEV 21 ist das einzige Werkzeug der Welt, das
das dieses voll integrierte Ul-Konzept bietet.

NEU

Arbeitsfluss-Control, Bewertungs-Control, runde
Schaltflache

AAF~-TECHNOLOGIE
Automatische & unterstiitzte Eingabe
Eingabemasken

Rechtschreibpriifun

Bestdndigkeit des Inhalts von Controls
GroRBendnderung der Combo-Boxen

Export nach Word, Excel, XML, etc.

WICHTIGE PUNKTE
Wohl der beste Oberflichen-Generator der Welt
(und der am einfachsten zu verwendende).
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ATTRAKTIVSTE
BENUTZEROBERFLACHEN (Ul)
MIT NUR EIN PAAR KLICKS

ERSCHAFFEN SIE
FABELHAFTE
INTERFACES

VISUELLE ERSTELLUNG VON
FENSTERN

Das Erstellen von Fenstern geschieht intuitiv: alles,
was Sie zu tun haben ist, die Controls mit der Maus
und Drag & Drop vom Ribbon zu holen und zu plat-
zieren.

Noch immer mit der Maus: « wahlen Sie ein

Control aus, veran-
dern Sie seine Grosse,
verschieben Sie es.

+ dann editieren sie seine eigenschaften (“7-tab"-
technologie, siehe seiten 40 bis 43).

+ und zuletzt geben Sie den Code (Seiten 62 - 65)
in die zutreffenden Events ein: alles ist WYSI-
WYG.

Klicken Sie auf das Icon «GO», um einen sofortigen

Test des Fensters zu starten.

Das Erstellen eines Controls ist einfach: ziehen Sie

es einfach an die gewiinschte Position und konfigu-

rieren Sie es dann mittels des «7-Tab» Fensters

(siehe Seite 40). Ein Control kann bis zu 200 ver-

schiedene Eigenschaften haben (Darstellung, Si-

WINDEVE: Entwickeln Sie 10x schneller
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cherheit, Links etc.)
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INTELLIGENTER MAGNETISMUS

Die Positionierung und Gréssenanpassung der
Controls wird durch einen intelligenten Ein-
schnapp-Mechanismus vereinfacht, der auch die
anderen Controls wie auch die grundsatzlichen Re-
geln des Ul-Designs beriicksichtigt. Rander, Abs-
tande zwischen den Controls, Ausrichtung ...




Ihre Anwendungen profitieren
von benutgerfreundlichen
und attraktiven Fenstern

VIELE VORTEILE!

+ Flr die Erstellung von
Objekten muss kein Code

erzeugt werden!

« Die unterstitzten Objekte sind
weiter entwickelt als die Basis-
Objekte (Eingabe-Maske, Farbe,
Schriftarten, Stile, Bilder, Tool-

tip...),

+Der Code zur Initialisierung
und Priifung der Objekte kann

-4
s

dem Objekt beigeordnet wer- ist.

den und wird im Fenster ges-

peichert.

Die Eigenschaften der Controls
konnen mittels Programmierung
verandert werden: Grope, Farbe,
Sichtbarkeit, Position, Bezeich-
nung ... oder sogar ein Control
erstellen, das mit Nullen gefiillt

Dieser Weg mit WINDEV zu ar-

beiten wird Ihnen einen grossen

Teil der Zeit sparen, wenn Sie
Ihre Anwendungen warten ms-
sen und wird Ihre Anwendungen
robuster machen.

SIE WERDEN NIEMALS BEGRENZT SEIN!

Die Fenster selbst bie-
ten machtige Einstel-
lungsmdglichkeiten,
ohne dass Sie auch
nur eine Zeile Code
eingeben missen:

+ automatisches Style-
Book (Skin-Template,
siehe Seite 48)

+ anpassbarer Menu-
balken bzw ein Rib-
bon Control

+ Hintergrundfarbe
oder Hintergrundbild

« die Art des Fenster-

randes

+ das Icon

+in der Grosse veran-
derbar oder nicht

* mehrsprachig (siehe
Seite 95)

* automatisches Spei-
chern der Grosse und
Position

« Animation beim Off-
nen des Fensters

« Darstellung der Sys-
tem-Schaltflachen
(oder nicht)

+ konfigurierbare Griff-
flache fiir die Grosse-
nanderung

* Beschneidung (freie
Umrisse!)

* Popup-Meni

+ Handhabung von

Ebenen

+ MDI, modales Fens-

ter, nicht-modales
Fenster

+ Werkzeugleiste (Tool-

bar)

+ Vererbung (Fenster-
Templates, siehe
Seite 68)

« interne Fenster

+ abgedunkelte, inak-
tive Fenster (DDW)

+ anfangliche und
maximale Hohe /
Breite

+ automatisches
Schliefen

+ AAF (siehe Seite 44)

+ automatische Erzeu-

gung der Dokumenta-

tion fir ein Fenster

Sehen Sie die komplette Liste der Controls auf Seite 36.

(siehe Seite 92)

+ Datenbank-Kontext,
der mit dem Fenster
verbunden ist

+ Unicode

Die erstellten Fenster
sind Multi-Plattform-
Fenster. Sie arbeiten
unter Windows, Linux,
Java und sie sind mit
Mobilgerdten und dem
Internet kompatibel.

Die auf den Fenstern
platzierten Controls
(bis zu10.000 je Fens-
ter) bieten sogar noch
mehr Parameter
(siehe ndchste Seiten).

ERSCHAFFEN SIE FABELHAFTE
INTERFACES

Der Ul-Generator von WINDEV 20 erlaubt es
Ihnen, auf einfache Weise grofartig aussehende
Fenster zu erstellen, die den Windows-Standard
respektieren aber massgeschneidert sind.

STYLES UND SKIN TEMPLATES

Die Verwendung von Style Sheets und Skin
Templates hilft Innen, die Darstellung Ihrer Fens-
ter zu standardisieren indem Sie ein komplexes,
aber benutzerfreundliches Style-Book anwenden
- sogar ohne Grafikwissen.

VOLL KONFIGURIERBARE FENSTER

Die Fenster kénnen in jeder Hinsicht angepasst
werden: Titel, Icon, anfangliche Position und
Grésse, Animation beim Offnen, Grésse dndern
und speichern der Mafe, automatische Anpas-
sung an die Inhaltsgrésse, Scrollbars, DDW,
Popup-Mentiis, unabhédngiger HFSQL-Kontext,
Hintergrundbild, Durchsichtigkeit, Nachrichten-
balken, bewebglicher Meniibalken, Farben nach
Wunsch, Toolbar, Griff-Flache, MDI, Randtyp,
Splitter und Anker, Flachen- und Tab-Manage-
ment ...

Jedes Fenster kann bis zu 10.000 Controls en-
thalten!

Die Fenster sind fortschrittliche Objekte, die die
Beschreibung ihrer Controls beinhalten. Daher
weip jedes Fenster wie es seine Controls anzuzei-
gen hat und kann die Eingaben ohne zusatzliche
Programmierung handhaben.

Der Fenster-Editor erlaubt es Ihnen, Objekte zu
erstellen und zu verandern - unabhdngig vom
Quellcode der Anwendung!

BEISPIELLOSE SICHERHEIT

Bei der Definition eines Controls erbt dieses au-

tomatisch die Sicherheits-Parameter, die wahrend
der Modellierung bestimmt worden sind. Sie mis-
sen nur noch zusatzliche Sicherheits-Parameter
bestimmen: Priifung des Vorhandenseins in einer
Datenbank, Anzahl der Zeichen, Umschalten auf
Grofschreibung, Gliltigkeit des Datums ...
Ohne irgendwelchen Code zu schreiben, mit nur
ein paar wenigen Klicks haben Sie Ihre Anwen-
dung abgesichert. Diese Information wird auch
in der Dokumentation gedruckt, so dass sie (iber-
prift bzw. mittels Programmierung verdndert
werden kann.

DIE GUI-OBJEKTE: KEIN CODE IST
DAZU ERFORDERLICH

WINDEV benutzt einen innovativen Weg, die
Elemente der Benutzeroberfldche zu handha-
ben: die Controls werden interaktiv im GUI-Editor
gezeichnet und ihre Beschreibung wird direkt im
Fenster gespeichert. Es ist kein Code erforder-
lich: Sie missen keine APIs handhaben und auch
keine komplexen und unverstandlichen Klassen!

Mit WINDEYV erstellen Sie
verbliiffend schéone Interfaces auf
einfache Weise!

S
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ing an edit contro
nitialstatus: - wanagementof T DETAILLIERTES BEISPIEL: DAS

. EDIT-CONTROL
. Elj'ltﬂ.b‘.'E' s =
® Control acces
R'E'E.Ij'DI'Il.}" F e
Grayed Accept TAB in
D EDIT CONTROL
as Edit-Control ist eines -
d hiiufi d Email [mscott@preciiacom P
er am hdufigsten verwendeten
Password [ITTITITTITITL]
Controls. | ~ v
Dieses Control illustriert die Leis- Ful name  {SCOTT MYLEN | [scotrmaz |
tungsfahigkeit dgs Fenslgr-Edltors B o o [ wark (/) : 4
von WINDEV 21: indem seine Para-
meter gesetzt werden, kann der En- | | -trrus=t » ES=E]
twickler dutzende oder hunderte The package 4454512 was properlly received.
(odezeilen sparen. 0{'7”'0“
Die unterstitzte Eingqbe ist Mo problem to signal. Click here for trackin
sicher. die Anwendung wird vorge- Attachment | C:\Users Puttic\Pictures Digital document\Ra...\package2015754. jpgl Bl o/
prijfte Eingaben erhalten. ..ﬁmmmmf
; i d iLE Validate I Cancel
Describing an edit control o @ B Y
gt o T Ry e i % |
O : Cy | : :
Quaw | [ i 2P~ §  DasWINDEV Control filtert die In-
s e T N
[+ 1 - * Exrticomti vy 8 gt formationen, die an die Anwen-
~— —_— dung geschickt werden: der
Anwender wird wahrend der Eingabe unterstitzt, die
Anwendung erhélt bereits vor-geprifte Daten. Hier
e sehen Sie einige Style-Beispiele von Edit-Controls.
i s 5
e Corsar aDetum: P “7-TAB»: HIER EINIGE tionen der Einstellungen.
B P e 4% L . OPTIONEN FUR EIN Die ganze Formatierung, unterstiitzte
ot — e - s = 4 «TEXT»-CONTROL Eingaben, die Prifungen erfolgen
sy [ 4 feees Parsiu m — Hier sind einige der Optionen fiir ein durchs WINDI—;V framework und erfor-
x w 157 dckerg E‘ig e . Edit-Control vom Typ «Texty. Dieser dern keinerlei Code: Ihre Anwendung
o 1 L= Control-Typ bietet tausende Kombina- ist robuster, Inre Anwendung ist schnel-
. ler und die En-
@ -~ bl P ; O | twicklungsdauer
Describing an edit control & | it Kirzer
MANAGER O cerern Sie liefern effi-
Indem die Charakteristika eines Controls ohne Pro- ziente Anwendun-
grammierung bestimmt werden, konnen Sie lhr Pro- oo % :,?:_?;Tfm,m,,,, —— gen, sofort.
gramm besser absichern. Dem Anwender ist o Checkthespeting ) Eroat (tramate wth L
ebenfalls geholfen wihrend das Style-Book respek- () cotsns wittost stne .
tiert wird v Stsee (1 vie _L
NE‘J o " Hisiory of inpuis e - e D:?.II?:‘"
: g 1 " [ig targed|
X-Léschen in einem Edit Control N
-
AAF~-TECHNGLGGIE e —
Das Edit-Control profitiert von einer grossen y Mot
Zahl von AAFs: Kalender, Eingabe-Geschichte,
usw. ﬁ ey Atomatic end of gt [AEmedc |
WICHTIGE PUNKTE £ o S I
Die Erstellung einer Benutzeroberflache wird ein-
fach gemacht
Die eingegeben Daten werden ohne Code forma-
tiert und gepriift 0 - s rj *

Sehen Sie die komplette Liste der Controls auf Seite 36.
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Ein Control entspricht
tausend Code-Zeilen ,

Und noch mehr fiir Controls wie den Wiirfel oder den Terminplaner'

EDIT CONTROLS: BEISPIEL FUR
EINSTELLUNGEN

Das "einfache" "Edit" Control von WINDEV 21 bietet
unglaubliche Leistungsfahigkeit.

Hier sehen Sie einige Mdglichkeiten (mittels des «7-

Taby oder per Programmierung) des «Text» Edit
Controls (jede Art von Control hat seine eigenen
Spezifika):

Input mask: = 1stletter in uppercase characters 4 551
Select or enter a mask

o Text: einzeilig oder mehrzeilig (mit autom. Mana-
gement der Bildlaufleisten), RTF, HTML, Unicode-Be-
handlung, ...
Verdes 2 IR Ue/-A-EEAE
Automatische Toolbar fiir die Formatie-
rung von HTML und RTF Edit-Controls
o Eine grosse Zahl an vorgefertigten Masken ist ver-
fligbar: Text (Gropbuchstaben, erster Buchstabe in
Gropschreibung), numerisch, Wahrung, Datum, Zeit,
Zeitdauer, Dateipfad, IP-Adresse, Postleitzahl ...
Corbwandu: |poreche
Coar bewndu: Foreche

Cor bwands;  FOASSME

Lok visll:  02/10/3014
Lok visit: 031043004 "]
Lok visdt: Menday 10 Pebruary 2014

Liak visit: erore than 2 dirs ago

Die Maske kann auch mit einem ‘reguldren Aus-
druck’ festgelegt werden.

Die Eingabe kann als optional oder verpflichtend
festgelegt werden, es kann eine bestimmte max.
Zahl von Zeichen erlaubt werden, die Grenzen nu-
merischer Eingaben kénnen gepriift werden (min
& max).

Das folgende wird flr einfachen Text angeboten:
zugeordnete Bezeichnung des Controls « Ausrich-
tung « Aktivieren der Rechtschreibpriifung  auf
die Werte eines Datenbankfeldes gestiitzte Ein-
gabe (autom. Lesen der Daten) « Anzeige eines
Popup-Menls * autom. Speichern eingegebener
Werte (um sie spater als Vorgaben anzubieten) «
automatisches Drag & Drop * kontext-sensitive
Hilfe (Info-Text, Tooltip, Link zum Hilfe-Editor ...)
sichtbares oder unsichtbares Control « Control
kann editiert werden, ist ein nur-Lesen-Control
oder gegraut + Control ist mittels TAB-Taste er-
reichbar « linker Einzug (in Pixel) « Ausrichtung des
Inhalts des Controls (links, mittig, rechts) « Vorgang

SCHREIBRICHTUNG

bei Rechtsklick « ein anderes Cursor-Bild bei Roll-
over * Gegenwart eines Popup-Menis (Standard-
oder eigenes Menl) « Tastaturkirzel zum Errei-
chen des Controls « Ebene, auf der das Control
platziert ist « Control-Gruppe zu der das Control
gehort « x/y-Position der linken oberen Ecke des
Controls im Fenster (in Pixel) « Grosse * Verhalten
des Controls, wenn das Fenster in der Grosse ve-
randert wird (anchoring) * Durchsichtigkeit des
Controls + automatisch zum ndchsten Control
gehen, wenn die max. Zeichenzahl erreicht ist
Auswahl des ganzen Textes wenn das Control be-
treten wird - die Mdglichkeit, den Inhalt eines Nur-
Lesen-Controls zu markieren « Den NULL-Wert
zuriickgeben wenn kein Wert eingegeben wurde *
die Mdglichkeit, die Hintergrundfarbe (oder die
Randfarbe) zu &ndern, wenn der Cursor das
Control betrit « die Art des Beschneidens der An-
zeige wenn der Text zu lang ist (ellipse) -« ...

Abcde Without ellipse

At the end (My
\M captions are too lo...)

e \al File path

Inhalt zu gross fiir das Control - was ist
anzuzeigen?

Eine grosse Zahl von Parametern kann auch fir

Eingaben in Controls des Typs Datum, Zeit, URL,

Pfad usw bestimmt werden.

Mandatory input. Store the value
Der Stil jedes Elements wird durch das gegenwartig
aktive Style-Book bestimmt und kann gedndert wer-
den: Schriftart « Farbe « Grosse « Gegenwart oder
Fehlen eines Schattens ¢ Schriftattribute (fett, un-
terstrichen, kursiv, durchgestrichen) + Farbe des
Schattens « x/y-Position der linken oberen Ecke des
Controls im Fenster (in Pixel) « Hintergrundfarbe,
mit Verlauf und Transparenz « die Art des Fenster-
randes ¢ Rahmenfarbe usw.

|_| No Caption :mc_J Outside
Im_J Overlap rbc_J Ingide
ml_l Left Abe| | Center
| | No Caption, o | Overiap,

Positionierung der Bezeichnung des
Controls: Sie haben Wahlméglichkeiten

Es ist einfach, diese feature-reichen Eigenschaften
zu konfigurieren, man tut das visuell und intuitiv
mit der 7-Tab-Technologie (siehe Seiten 40 - 43).

Die Schreibrichtung wird in den Fenstern gehandhabt. Die Eigenschaft . . TextDirection vermeidet
es, zwei verschiedene Fenster warten zu missen, um Sprachen, die von links nach rechts wie auch solche,

die von rechts nach links schreiben, zu unterstitzen.

TRENNUNG VON CODE UND
OBERFLACHE: SICHERHEIT,
GESCHWINDIGKEIT

Die Definition der Control-Eigenschaften wird auf
sehr visuelle Art im Fenster-Editor vorgenommen.
Kein Risiko eines Fehlers...

SICHERE EINGABEN

Der grosse Umfang an verfligharen Parametern er-
mdglicht es Ihnen, die Eingaben abzusichern: max.
Anzahl der erlaubten Zeichen, Art der erlaubten
Zeichen, usw. Daher muss das Programm weniger
Priifungen vornehmen: kleineres Risiko von Feh-
lern, erhohte Geschwindigkeit.

HUNDERTE MOGLICHE
KOMBINATIONEN VON
PARAMETERN

Alle diese verfligharen Parameter machen lhre An-
wendung sicherer und benutzerfreundlicher.

AAF

Wie alle anderen Controls, profitieren auch die
Edit-Controls von den AAF (siehe Seite 44). Wenn
das Edit-Control eine Datumseingabe ist, dann er-
scheint ein Kalender. Dies erfordert keine Program-
mierung.

Auf dhnlicher Weise kdnnen die durch einen Anwen-
der zuvor eingegebenen Werte gespeichert werden,
um schnellere Dateneingabe zu erreichen.

DURCHSETZUNG DES STYLE-BOOKS

Das erstellte Edit-Control respektiert das Style-Book
automatisch und sofort. Alles kann gedndert werden
- im Editor oder per Programmierung.

DAS CONTROL PROGRAMMIEREN

Die meisten Prozesse missen nicht programmiert
werden. Die zu programmierenden Prozesse werden in
den ‘Events' des Controls eingegeben: Control Focus,
Anderung, Mausiiberfiihrung, was geschieht beim Ver-
lassen ... (siehe Seite 62, der Code Editor)

WENIGER CODE

Da die meisten Prozesse automatisch behandelt wer-
den und das Control vom data-binding profitiert, wird
die Menge an zu schreibendem Code drastisch redu-
ziert.

ALLES KANN PER )
PROGRAMMIERUNG GEANDERT
WERDEN

es gibt immer wieder Spezialfdlle! Alles, was im
Fenster-Editor erstellt wurde, kann per Programmie-
rung verandert werden. Sie werden niemals hdngen-
bleiben.

DIE MOGLICHKEIT, EIN CONTROL
PER PROGRAMMIERUNG ZU
ERSTELLEN

Die Ubliche Art, ein Control zu erstellen, erfolgt mit
dem Fenster-Editor. Sie kdnnen Controls aber auch
per Programmierung erstellen und ihnen Prozesse
zuordnen:

Das Edit-Control ist die perfekte
llustration der Leistungsfcihigkeit des
Fenster-Editors von WINDEV 21.

www.windev.com
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Pivot-Tabellen Control: En-
tscheidungstréiger lieben es.

Das Pivot-Tabellen-Control zeigt
dynamisch Daten, die aus der
Querverprobung verschiedener
Dateien einer Datenbank stam-
men.

zum Beispiel: die Verkaufszahlen
nach Produktfamilien, Produkten,
Regionen, im Zeitverlauf, mit oder
ohne Details.

Alles, absolut alles wird dynamisch
angezeigt, inklusive Zeilen- und
Spalten-Bezeichnungen.

Die Pivot-Tabelle fiihrt die
Berechnungen durch.

Alle Ergebnisse werden automa-
tisch berechnet.

Das Pivot-Tabellen-Control wird
auch rOLAP genannt.

Dies ist ein extrem michtiges
Control, das es Entscheidern er-
laubt, Daten in der Art zu sehen
wie sie es wollen.

MANAGER

Das Pivot-Tabellen-Control, auch "rOlap Wiirfel”
enannt, ist groRartig: Sie konnen die Daten lhres
nformationssystems in jeder Richtung (‘Dimen-

sion’) analysieren.

NEU

Automatisches Drucken
AAF~-TECHNOLOGIE

Der Anwender kann das Pivot-Tabellen-Control
voll an seinen Bedarf anpassen

WICHTIGE PUNKTE

Ein unglaubliches Control!

CONTROL

IHRE DATEN WERDEN LEBENDIG

Period

DIE PIVOT-TABELLE
(ROLAP-WURFEL)

511 401 020

¥ i 280

Bogks 516 512 8O0
=l 9 Sl | Ory: YOG
Paperbocks | 526432074

QEy © $17 W80

+| High 535 471 615
) i ey ;198000

F—— $9 503 178
o Oy ¢ 120 030

. 556 954 850
|  Omy: B2 AS

st & DV 534 123 198
ey = 513 052

[+ Jewel 519421 144

Ey : W08

Kitchen and House 43 B4T 602
Oty : 482 711
£

Total

318 9835 617
Oty : IFh 29
515 974 T
Ouy : 15008
524 287 451
Ry - &% 001
527 859 634
Quy s 185 209
510214 987
= e

551 &7s 327
Ry : TAS (1

529 875 602
Quy 1 485027
518 987 125
Ey : BAmY
Shd BTS 621
Oy 1 ATH TN

2003
[¥] s rimester [+] ind wrimester [+] 3rd trimester

513 746 618
Oty 255 B
515 446 34
oy : M3 80
523 74T TRE
Qty : 413 700
529 451 102
Quy : 120 BT
S11 124 832
By Ny ED
550 &7 039
Oy : T3 TiE
531 954 114
guy : M5 B3
518 TBG 147

Gy A S

555 326 749
Oty i 4TS BN

5275 GAT 481 IFHTF“W 5256 635 256 | 5249 T4 T4
Omy t 3 299 044 Qmy: 3 3EE 616 Oy 2 3 OTE 109

[¥] 1eh wrimester

514 984 142
Oty & 241 12%
516 249 210
Oy = X300 211
522 018 055
Qty : 408 214
528 004 999
Cné @ 118820
510 187 210
Oty : TF D2
549 012 444
Oy = T21 543
531 987 671
Qmy 2 390 140
519 120 014
Qty : & 140
538 140 798
Oty 3 471 74

Quy 2 2 DEE 147

511 236 757
Qv § 22 729
514 Ihe I
Oy : 284 582
523 745 963
Oty : 410 520
531 300 984
Quy 1 156 729
58 129 822
iy | 284 729
549 138 981
Oy @ 659 41
530 017 985
Quy 1 286 TSP
518 951 051

QEy: T

563 146 BaT
Oy § S8 7T

5153074 712 |
Quy 2 2 OTE AT

Diese Pivot-Tabelle enthlt mehrere Dimensionen: Linder @, Familien @, Jahre ®. Die Dimensionen fiir Familie und
Jahr haben «Hierarchieny: Unter-Familien ® und Produkte, Quartale und Monate. Hier hat der Anwender die Details der
Produktfamilie erweitert, indem er auf «+» geklickt hat"". Alle diese Daten haben ein “+"-Symbol, das ihre Details zeigen
kann. Alles ist dabei automatisch, keine Programmierung ist ndtig, um die Tabelle zu fiillen.

DER WURFEL IST sionen zu betrachten Die be-
FLACH! trachtete Tabelle entspricht
Warum wird eine Pivot-Tabelle ~ €iner ‘Scheibe’ des Wurfels. Es
manchmal als ‘Wurfel’ bezeich-  konnen dabei Scheiben, die auf
net? Deshalb, weil sie oft dazu  allen Achsen basieren, betrach-

benutzt wird, Daten in 3 Dimen-  tet werden.
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Tatsachlich ist die Zahl der Di-
mensionen, die eine Pivot-Ta-
belle handhaben kann, aber

unbegrenzt.

LTI -

S FOF 18

&1 301 991

[Flprt el s 34 0FT 171

0 T W]

] i =
e

71 £ e

Prr i)
- LT R
L4091 4de 030 1
30 807 434 brenae g
0t 0N B0 434 5
55 %08 W §17 94 5
11T I L SE0 LE

LA

S48 420 o

Sehen Sie die komplette Liste der Controls auf Seite 36.



Bieten Sie Ihren Anwendern
die Moglichkeit der

Datenanalyse!

PIVOT-TABELLEN-CONTROL:
AUTOMATISCHES FULLEN

Das Fillen einer PVT ist sehr einfach: es ist au-
tomatisch!

Der rOLAP-Mechanismus von WINDEV 21 liest
automatisch die Daten und fiihrt die notwendi-
gen Berechnungen fir alle méglichen Ebenen
von Details durch. Er fiillt automatisch die Uber-
schriften von Zeilen und Spalten.

&
0
Z
=

T G o Das AAF fiir die Daten- ZUR LAUFZEIT
imester | ¢ Jrd rimester | h trimesier - kompression und -ex-
Dvpaned "Dusarter 1, Quarter? ... . . .
rre— pansion: ein Klick des Der Anwender kann die Detail-Ebene der ange-
5397 S Anwenders geniigt, um i 5
- . it a1 ; die Tubell a zeigten Daten wahlen.
ie Tabelle zusammen- . ) .
51180 s || Hice all oo for Quarter 1 fallen oder expandieren Das angezeigte Ergebnis kann wie jede WINDEV
“ " " 1 ! Tabelle exportiert werden: Excel, Word, PDF, e-
zu lassen!
’“: i ":' "':' » - ‘: mail, ... oder automatisch gedruckt werden.
53 8% 5¥ TR 510 484 558 0T 5403 384 Show &
= = = = o L WIE KANN MAN DIE
s s 416 54 prow ey PARAMETER HIERZU
n p - n T FESTLEGEN?
In dieser Pivot-Tabelle Mit WINDEV 21ist es sehr einfach, die Parameter
: - - g‘g{fﬁ; %ﬁ%ﬁ’;‘ﬂ%ﬁw fir ein Pivot-Tabellen-Control festzulegen: beant-
Products . . . . -
(i s it i L it 2012 im Quartalsfor- worten Sie einfach nur die Fragen des Assisten
ELEE R s sl mat expandiert. Auch ten.
B 7] s 0| SISTMTMI | SIS MBS SledETN | 6 die Monate des Quar- Creating a pivot table
g i i o i tals konnen expandiert :
T i B e e ot -« werden («+» Schalt-
mpien (5 Gemn i sTmeen o (e suxol  fliche)
9500 178 fud Jna WEF "'.".'l'\ll.' $10 1F 118 : 1%
Product [ S N & it a1 + A
r TR PR [— e T Diese Pivot-Tabelle en-
. o - N thdlt eine zusdtzliche
= == TR | _BESEEM- | -ETS = Dimension: das Land,
- 530 B34 908 530 432 192 539 130814 534 097 37} nach dem die Tabelle 0 Pataiart o
e PSRRI S JI wmu  automatisch gefiltert
wird. Der Benutzer die
Y pten [H e #4131 50 $10 447 a7} LRREES 39 10 Details der Produktfa- B.estimmer) Sie die Ker.n-lnhalte der Tabfelle und
] 48 621 840 598 783 PR 71 TS mi.lie ‘Bucher’ ange- die dynamischen Bezeichnungen der Zeilen und
drwina 141 330 i $38 733 3 LR g gag 57 Zelgt' Spalten.
Der Tabellen-Inhalt wird durch eine / mehrere
. | Pvica In dieser Pivot-Tabelle Berechnungen an einem / mehreren Datenfel-
‘““““m E "‘ 5 i ?*"I . 1’“1 wird der Umsatz der dern bestimmt, und bzw oder auch per WLan-
< Produktfamilie per Kon- ~ guage Code.
Bk el = 4 iR Doy &% 1] - 3
— = — ggregzggzgzizregh Iggﬁg_ Dann missen Sie das Datenfeld bestimmen, das
. S ”v a < : - i nent erweitert (indem verwendet wird, die Spalteniiberschriften zu ers-
: ) er auf den + Button tellen, dann die Zeilen-Bezeichnungen.
Sportn wad Litmary 11 39 100 1) 177 X 4 131 9 Noaran klith), SO erd 'edes
= wen et M i Eanes|  Land dezeict / DACL;JERHI;«ETIGKEIT DER
: ERGEBNISSE
0D Lol Bt ] | LB H A ¥ 18 Frl
Das Ergebnis der Berechnung kann gespeichert
g — - — werden und spater wieder geladen, ohne dass
peotatn Natiirlich kann die man die Dateien neuerlich lesen muss (Funktio-
W1 ad 19193 18 517 0T 4 Darstellung der Pivot- nen olapSave und olapRestore).
O Atk Wi B Tabelle voll angepasst Dies erlaubt es Ihnen, eine Neuberechnung von
SHuONE | S0 werden. Daten, die sich ohnehin nicht mehr &ndern wer-
e R e den, zu vermeiden. Zum Beispiel die Verkaufs-
mprp— ——-— p— zahlen des letzten Jahres.
| T e [ Sie konnen auch eine gespeicherte Tabelle neu
e = laden, sie entschlisseln und nur Teile der Tabelle
_ neu laden, zum Beispiel die Verkaufszahlen des

laufenden Jahres. Das beschleunigt die Anzeige
des Ergebnisses.

Die Pivot-Tabelle ist ein Kraftwerk. Es spart Monate
an Entwicklungsarbeit. Es ist alleine schon so viel wert
wie das ganze WINDEV 21

Eine Pivot-Tabelle kann einfach
erstellt werden, das Resultat ist
liberwiiltigend!

Al
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DAS TERMINPLANUNGS-
CONTROL: REICHHALTIG
UND LEISTUNGSFAHIG

< E EIN TERMINPLANER IN IHREN ANWENDUNGEN?
)’ N in Terminplaner-Control EINFACH!

ist geeignet, die Anzeige

W — -

mehrfacher Resourcen zu TR v @)
handhaben und es wird an 1
vielen Arbeitspliitzen und in =) s e o o o oo
: : o ==
vielen Bereichen verwendet. Paramalars e Emmm =
Die Programmierung eines A == =
solchen Terminplaners konnte S e | S =
mehrere Wochen davern. L o I
Dank WINDEV 21, benétigen it E 0 |
Sie nur wenige Stunden dozu, ' Heaampmniott = [
dass Ihre Anwendungen von die- Sl "
sem modernen und voll anpassha- £ e ey e
ren Terminplaner profmeren e by 8 s
— T Thm i St 1 o

Andern des versehichen
Anzeige- unterstiitzt iiber- ATpassbare Menii + idndern

Einstellbare Breite Modus

lappende Termine Darstellung AAF

Add: edi-
_tierbar

[
Schedule of huuh-mg:. !rnm 3th 1u Iath Se nmbnr
" 1 ] n . u fomtmimy

Audi i i

Ra

BMW
MANAGER Ms
Einen Terminplaner ohne WINDEV zu ro rammie-
ren benotigt sﬁcher mehrere Wochen. INDEV gpl?r.}ChE
sind es nur ein paar wenige Stunden. nkising
NEU Mercedes .
Automatische Farbgebung 5 63 AMG
AAF~-TECHNOLOGIE Ferrari .
Fiigen Sie Termine hinzu, dndern Sie die Dauer, 458 |
ordnen Sie sie einer anderen Resource zu: alle er- . TRy |
forderlichen AAF sind verfugbar Lamborghini [ y‘

- - Aventador
WICHTIGE PUNKTE .
Sehr einfache Programmierung MEI!tEI‘ﬂtI_ e

Volle Anpassbarkeit Grand Turismo ',_;;*_-i_’l];‘_fd _ 1 .

+ Grossenverdnderbarkeit + Hintergrundfarbe fiir Feiertage

Sehen Sie die komplette Liste der Controls auf Seite 36.
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Sparen Sie Wochen an

Programmierung
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Die Beschreibung des
Terminplaner-Controls
wird, wie jene aller

Controls, mit der «7-

Tab»-Technologie
durchgefiihrt.

Mit nur ein paar Klicks
bestimmen Sie die mo-
dernen Features dieses
Controls.

Die Mdglichkeiten der
Anpassung gehen sehr
weit. Hier andert sich
die Termin-Darstellung
abhdngig von seinem
Status:  ausgewahlt,
nicht ausgewahlt usw.
Falls nétig, kann - wie
mit jedem anderen
Control - alles auch per
Programmierung  ve-
randert werden.

DAS
ORGANIZER
CONTROL

WINDEV 21 bietet auch
ein «QOrganizer»-
Control.

Was ist der wichtigste
Unterschied zwischen
einem  Terminplaner-
Control und einem Or-
ganizer-Control?

Ein Organizer ist flr
eine Resource (Person,
Raum, Maschine ...),
eine Terminplaner-
Control fiir mehrere Re-
sourcen.

DIE TERMINE ANPASSEN

Sie kdnnen die Anzeige jedes Termins voll anpas-
sen.

Sie haben die M&glichkeit, mehrere Controls im
gleichen Termin zu zeigen: ein Bild (einen Stern,
ein Symbol, eine Bezeichnung jedweder Grosse,
Rander...

DIE DARSTELLUNG DES
TERMINPLANERS

Das Aussehen eines Terminplaner-Controls kann
mittels des «7-Taby» Fensters sehr leicht und de-
tailliert bestimmt werden. Die Einstellungen kén-
nen per Programmierung verandert werden.
Unter den Parametern, die den Stil bestimmen,
nitzen Sie:

+ externe Rander

« Linien

« Arbeitsplan

+ Samstag, Sonntag

- Feiertage

« geschaftsfreie Stunden

* heute

+ ausgewahlter Terminplan

« Schaltflachen fur nachster / voriger Termin

« Uberschriften fiir die Wochentage

+ Termin

+ ausgewahlter Termin

* Zeitdauer

« Bildlaufleiste

+ Animation bei Wechsel der Periode

* USW.

FEATURES FUR DEN ANWENDER

Der Anwender hat Zugriff auf viele automatische

Features (AAF) in einem Terminplaner-Control.

Sie missen nichts programmieren, damit der An-

wender diese Features nutzen kann.

Uber diese Features bietet das Terminplaner-

Control:

+ einen Termin hinzufligen

« bearbeiten des Titels eines Termins

+ einen Termin von einem Zeitfenster zu einem
anderen verschieben

+ einen Termin von einer Resource zu einer an-
deren verschieben

« die Dauer eines Termins verandern

« einen Termin I6schen

DAS TERMINPLANER-CONTROL
FULLEN

Das Terminplaner-Control wird entweder per
Programmierung gefillt oder automatisch mit-
tels data-binding.

Stellen Sie sich das vor: Ihre Termine werden au-
tomatisch mit der Information, die aus Ihren Ta-
bellen und Dateien (HFSQL, Oracle, MySQL ..),
aus Objektinstanzen (OOP) oder aus einer Datei
im iCalendar Format oder aus komplexen Varia-
blentypen der WLanguage (Outlook Termine,
Google Kalender .. etc) kommt, gefillt.

Diese Operationen kénnen sowohl im Lesemodus
wie auch im Schreibmodus durchgefiihrt wer-
den.

&
0
Z
=
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E ine Gantt-Chart erlaubt
lhnen die grafische Darstellung
des Fortschritts eines Pro-
jektes.

Eine Gantt-Chart wird meist firs
Projektmanagement oder die Pro-
duktionssteverung verwendet, um
die Projektaufgaben und ihre Ab-
hiingigkeiten iber die Zeit darzus-
tellen:  Abhiingigkeit  eines
Vorgangs von anderen Vorgn-
gen.

WINDEV 21 erméglicht lhnen in
einer Anwendung die Erstellung
einer Gantt-Chart und spart
Ihnen damit Wochen an En-
twicklungsarbeit.

laric

pofs

round preparation
pecific fundations

prface improvements
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MANAGER

Eine grosse Zahl von Anwendungen erfordert die
Unterstiitzung eines Aufgaben-Managements: das
Aufgaben-Management ist in WINDEV 21. automa-
tisch enthalten.

NEU

Verschiedene neue Features

AAF-TECHNOLOGIE
Anwender haben Zugriff auf die AAF fiir das Ver-
walten von Aufgaben: erstellen, verschieben ...

WICHTIGE PUNKTE

Eine Gantt-Chart ist ein Control

Alles wird von WINDEV gehandhabt

Der Anwender kann Aufgaben verschieben: die
untereinander verbundenen Aufgaben werden
dabei automatisch repositioniert

DIE GANTT-CHART

VERWALTEN SIE AUFGABEN OHNE MUHE
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Eine Gantt-Chart ist einfach zu erstellen und wird automatisch upgeda-
tet, wenn eine Aufgabe sich verschiebt.

ERSTELLEN EINER
GANTT-CHART

In einer Gantt-Chart sind die
Aufgaben in Zeilen und die Zei-
teinheiten in Spalten eingeteilt.
Die Abhéngigkeiten von Vorgan-
gen untereinander werden
durch Pfeile dargestellt, die zu-
sammenhdngende  Vorgdnge
verbinden.

Mit WINDEV ist es einfach, eine
Gantt-Chart zu erstellen: sie ist
innerhalb einer Tabellen-Spalte
angesiedelt.

HOCHENTWICKELTE
FEATURES

Eine Gantt-Chart erlaubt Ihnen

das Setzen:

+ der Dauer von Vorgangen

+ des Fortschritts der Vorgange

« der Abhdngigkeiten der Vor-
gange untereinander

« der Farbe der Vorgange

« der Markierungen

« der Granularitat der Anzeige in
Minuten, Stunden, Tagen, Wo-
chen

WINDEVE: Entwickeln Sie 10x schneller

+ der dargestellten Zeitdauer
+ der Anzeige der Kalenderwo-
chen (oder auch nicht)

+ einer Maske fir die Anzeige
von Tagen und Zeitpunkten...
Sie kénnen die Anzeige eines
Aufgaben-Balken voll anpassen.

FULLEN DER GANTT-
CHART

Die Programmierung einer
Gantt-Chart ist recht einfach.
Der Variablentyp GanttTask
der WLanguage ermdglicht es,
die Spalten vom Typ Gantt zu
fullen.

Legen Sie einfach die Dauer,
den Fertigstellungsstatus, die
Abhdangigkeiten usw. der ein-
zelnen Tasks fest.

Die Anzeige der Vorgdnge en-
tsprechend ihrer Abhangigkei-
ten erfolgt automatisch.

Eine Gantt-Chart kann mit dem
Berichts-Editor automatisch
gedruckt werden (siehe Seite
53).

Sehen Sie die komplette Liste der Controls auf Seite 36.

DIE AAF EINER
GANTT-CHART

Das Gantt-Chart-Control bietet

AAFs: Das sind Features, die

nicht programmiert werden

massen ...

Der Anwender kann einen Vor-

gang verschieben. Alle darauf

bezogenen Vorgdnge werden

automatisch auf aktuellen Stand

gebracht.

Der Anwender kann auch:

+ die Dauer eines Vorgangs ve-
randern

+ den Fertigstellungs-Status
eines Vorgangs verandern

« die Reihenfolge der Vorgange

verandern

+ Vorgange und Abhdngigkei-
ten neu erstellen oder 16-
schen

+ die Gantt-Chart drucken

Da gibt es fast nichts
zu programmieren.



D ie Instrumententafel-

Software wird von Mana-
gern zur Unterstiitzung ihrer
Entscheidungen sehr nachge-
fragt: Geschiiftsfihrer, IT-
Verantwortliche,
Abteilungsleiter, Manager ...

Das Instrumententafel-
Control von WINDEV 21 er-
laubt es lhnen, diese

Instrumententafeln zu erstel-
len sodass die Anwender sie an
ihre Anforderungen anpassen
konnen: es versetzt sie in die
Lage, die einzelnen Anzeigen zu
verschieben oder nur jene Anzei-
gen auszuwihlen, die sie sehen
wollen.

Die Darstellung der Instrumenten-
tafel erfolgt durch den Anwender.

AT AR

195
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MANAGER

Sie sind ein Manager: Sie wissen, wie wertvoll so
eine Instrumententafel sein kann! WINDEV erlaubt
es Ihnen, sie ganz einfach zu erstellen.

NEU

Verschiedene neue Features
AAF-TECHNOLOGIE

Die Anwender konnen die Widgets verschieben,

sie ansehen oder nicht, eine Konfiguration spei-
chern

WICHTIGE PUNKTE

Die Programmierung ist sehr einfach

Alle Features von W(ﬁ’\l DEV sind fiir jedes Widget
verfligbar

ERSTELLEN SIE
INSTRUMENTENTAFELN IN
IHREN ANWENDUNGEN

HELFEN SIE DEN ENTSCHEIDERN BEI IHREN
ENTSCHEIDUNGEN
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Mit dem neuen WINDEV Control erstellen Sie Instrumententafeln ein-
fach in Ihren Anwendungen

DAS DASHBOARD-
CONTROL

Die Daten werden in sog. 'Wid-
gets' gezeigt.

Diese Anzeigen kdnnen verscho-
ben, versteckt und in der Grosse
verdndert werden - direkt vom
Anwender!

Das Erstellen von Instrumenten-
tafeln in Ihren Anwendungen
wird dank WINDEV extrem ein-
fach.

DIE
PROGRAMMIERUNG
DES DASHBOARD-
CONTROLS

Die Widgets des Instrumententa-
fel-Controls sind «interne Fens-
tery.

Das Dashboard-Control bietet
moderne Features der WLan-
guage fir seine Konfiguration:
Sie  kdnnen mehrere unter-
schiedliche Layouts planen und
konnen das anzuzeigende ein-

fach auswahlen lassen.

Ein WLanguage-Prozess erlaubt
es, ein Widget in einem regel-
madssigen Zeitintervall oder auf
Anforderung zu aktualisieren.

DIE FEATURES DES
DASHBOARD-
CONTROLS

Der Anwender kann:

+ die Widgets an beliebiger Stelle
platzieren

« die Grosse eines oder mehre-
rer Widgets verdndern

+ eines oder mehrere Widgets
hinzuftigen

+ eines oder mehrere Widgets 16-
schen

Alle diese Vorgdnge werden auf

anwenderfreundliche Weise er-

ledigt, vom Anwender mit der

Maus.

Um diese Funktionalitdten zu

nutzen, muss der Anwender

nichts programmieren: diese

sind Teil der AAF (der Automati-

3 B

schen Anwendungs-Features).

Die Anwender konfigurieren Ihre
Instrumententafeln selbst.

31
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WINDEV 21 macht es einfach,

den Inhalt von Tabellen zu betrach-
ten (und zu erfassen). Erstellen Sie
groBartig aussehende und einfach zu
benutzende Fenster zur Visualisie-
rung, die alle Features enthalten, die
von Anwendern erwartet werden.

o Suchfunktion im Control enthalten
9 Lupe flir die automatische Suche

@ Verschiedene Schriftarten, Schrift-
gréssen und Farben in einer Zelle
(RTF)

o Mehrzeilige Zellen

e Proportionale Scrollbar-Boxen (zei-
gen auch die Datensatz-Nummer)

G Strichcode-Anzeige

0 Automatisches Menii fur den Export
nach XML, EXCEL, WORD, OpenOf-
fice, fur die Chart-Erzeugung, flir die
Auswahl der anzusehenden Spalten,
fir den Druck...

© Grafiken / Bilder
9 Zusammenlegen von Zellen
@ Automatische Spaltensummen (die

Benutzer haben mit AAF die Mdglich-

keit, eigene hinzuzufligen)

m Resizable array

Sowie:

+ Automat. Fllen mit einer SQL-Abfrage
« Speichern eigener Einstellungen

+ Verschieben der Spalten durch den An-
wender

« Horizontale Tabellen...

MANAGER

Anwendun?en benutzen eine grosse Zahl von Tabel-
s.

len-Controls. Das Tabellen-Control von WINDEV ist

benutzerfreundlich und sehr durchdacht.
NEU

Einfacheres Bearbeiten der Controls
AAF~-TEGHNOCLOGIE

Mehrere autom. Features sind verfiigbar: sortie-

ren, verschieben, summieren, suchen ...
WICHTIGE PUNKTE

Ein sehr leistungsfahiges, ein sehr anpassbares

Control

32

TABELLEN-CONTROL
(DATEN-GRID):
LEISTUNGSFAHIG

MACHTIGE BENUTZEROBERFLACHEN
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Mit WINDEV 21 erstellen Sie reich ausgestattete und hochperformante
Tabellen.

Ein Fenster, das automatisch ein «Bild-Memox-Feld (Blob) aus einer Datenbank zeigt.

Sehen Sie die komplette Liste der Controls auf Seite 36.
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Nur ein paar Klicks weit
von phantastischen
Tabellen (Grids) entfernt

SCHRAGE UBERSCHRIFTEN

Die Spalten-Uberschriften kénnen geneigt werden
(grad-genau!)

W Miss Tifamy DN
BARTEOS :
Eine Tabelle mit geneigten Spalten-Uber-
schriften

VERFLOCHTENE UBERSCHRIFTEN

Spalten-Uberschriften kénnen verflochten werden
und eine oder mehrere Uber-Uberschriften kénnen
gesetzt werden.
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SPALTEN-TYPEN

Eine Tabelle kann aus mehreren Arten von Spalten
zusammengesetzt sein: Text, bearbeitbarer Text,
Combo Box, Bild, Checkbox, Fortschrittsbalken,
jedes Control, sogar eine Tabelle innerhalb einer
Tabellen-Zelle ist mdglich.

Jeder Teil des Inhalts ist unterschiedlich

ANPASSBARER AUSWAHLBALKEN

Der Auswahlbalken einer Tabelle kann voll ange-
passt werden.

Company
Sassas!
3IN
AZIT
ACBES CERFA

SUCHEN INNERHALB DER TABELLE

Der Anwender kann in einer Tabelle suchen: 'be-
ginnt mit’, ‘endet mit’, ‘enthalt’, ‘enthalt nicht’,

‘grosser als', ‘gleich mit', ‘unterschiedlich von'...

Lanforrery

Der Anwender kann eine Tabelle basierend auf
einer Spalte sortieren oder auf mehreren Spalten

nacheinander.

SUMMEN HINZUFUGEN

Das Tabellen-Control bietet dem Anwender die M&-
glichkeit, seine eigenen automatischen Summie-
rungen, Zdhlungen und Durchschnittswerte in
einer Break hinzuzufiigen.

JNSS0ON 8,298.23

LLION 1,820.69

5 MUREALIX 1,704.95
Total Yvelines :

Total for Paris and suburbs:

Der Anwender kann einer Spalte eine
Summierung hinzufiigen

EXPORT NACH EXCEL

Der Anwender kann den Inhalt einer Tabelle nach
Excel exportieren, um Berechnungen oder Simula-
tionen durchzufiihren (siehe Seite 44)

Eine Tabelle kann Breaks enthalten.

DAS TABELLEN-CONTROL (GRID)

Anwendungen benutzen hdufig die «Tabelleny-
Controls (Grids).
Ein Tabellen-Control kann eine grosse Zahl von
Daten enthalten, die man mit Hilfe von Bildlau-
fleisten ansehen kann.
Das Lesen der Daten wird vom Tabellen-Control
optimiert: so eine Tabelle kann 1 Million Daten-
sdtze enthalten und dennoch einfach zu navigie-
ren sein.

EINFACHES ERSTELLEN

Wie alle WINDEV Controls, so kann auch das Ta-

bellen-Control einfach definiert werden, visuell
mit der «7-Tab»-Technologie.
Die Anpassbarkeit ist riesig, mit praktisch endlo-
sen Mdglichkeiten. Alles ist komplett anpassbar:
die Zeilenfarbe (gerade / ungerade Zeilen), die
Dicke und Farbe des Rasters, Schriftarten,
Schriftgrossen, Farben, Uberschriftenhéhe, Hin-
tergrundbild, Durchsichtigkeit, Bildlaufleisten-
Design, usw.

DIE PROGRAMMIERUNG

Ein Tabellen-Control kann fir die Anzeige wie
auch fur die Datenerfassung verwendet werden.
Es kann per Programmierung oder automatisch
mit data-binding gefiillt werden.
Mehrzeilenauswahl ist verfligbar, auch Spalte-
nauswahl, Einzelzellenauswahl usw.

GRUPPIERUNGEN DER ZEILEN
(‘BREAKS’)

Eine Tabelle kann eine oder mehrere verschach-
telte Breaks enthalten. Sie kénnen die Uber-
schriften der Breaks dauerhaft sichtbar machen.

MACHTIGE AAF

Das Tabellen-Control bietet mehrere leistungsfa-
hige AAF (siehe Seite 44).

Der Anwender kann Spalten verschieben, sortie-
ren, suchen, die Tabelle nach Excel exportieren ...
Der Anwender kann auch Summierungen hinzu-
fligen oder Durchschnittswerte von Spalten be-
rechnen lassen: das ist nitzlich, denn der
Entwickler kann nicht jeden Bedarf vorhersehen!

Das Tabellen-Control von WINDEV
ist sehr leistungsfeihig.

WINDEV.
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E in  michtiges  Chart-

Control ist nun mit WINDEV 21.
verfiighar.

Das Chart-Control bietet 2D-Charts
und eine 3D-Ansicht fir Charts.
Das Erstellen von Charis fir Thre
Anwendungen ist ein Kinders-
piel.

Sie profitieren von den modernen
Optionseinstellungen.

MANAGER

Eine Chart erlaubt die Visualisierung von Daten, um
sie besser zu verstehen: WINDEV unterstiitzt alle
Arten von Charts.

NEU
Neuer Typ «Heatmap»
Herausgehobene Sunburst Chart

Der Anwender kann eingreifen: Zoomen, eine
Chart drehen, Typ der C%art, Orientierung der
Achsen, Position der Beschriftung und des Titels,
... und alles kann gedruckt werden.

Ein méchtiges Werkzeug zur Erstellung von
Charts

34 2]

DAS CHART CONTROL:
REICHHALTIG

Ein Bild kann als Hintergrund einer Chart verwendet werden, was die
Chart umso attraktiver erscheinen lasst. Hier ein Balkendiagramm, das
die Einnahmen eines Nachtclubs zeigt.

+ Charts fir die Finanzindustrie
(japanische Kerzenchart, Bal-
kendiagramm, min/max Chart).

Eine Chart ist ein Control wie

WINDEV bietet alle Arten von Jedes andere Control auch und

Charts: es kann zusammen mit anderen

Controls in einem Fenster ver-

wendet werden.

alill

ALLE ARTEN
VON CHARTS!

« Liniendiagramme
+ Balkendiagramme
+ Fldchendiagramme

+ Tortendiagramme und ihre Va-
rianten Donut-, Halbkreis- und
Sunburst-Diagramme

+ Punktdiagramme v
+ Blasendiagramme

+ Radardiagramme

+ Oberflachendiagramme
+ Wasserfall-Diagramme

- ’ LEAA
b4

Sehen Sie die komplette Liste der Controls auf Seite 36.



Charts fiir die Benutzer Ihrer
Anwendungen

DIE WASSERFALL-CHART

DAS CHART-CONTROL

WINDEV wird mit einem mdchtigen und leicht

zu benutzenden Chart-Control geliefert. Dieses
Control bietet eine grosse Zahl von Visualisie-
rungsmaglichkeiten.
Dank dem Charterstellungs-Assistenten kdnnen
Sie funktionierende und dynamische Charts mit
nur ein paar Klicks erstellen. Diese Charts kon-
nen dann voll angepasst werden.

ALLE ARTEN VON CHARTS

Die Wasserfall-Chart ist ein Balkendiagramm,
das es erlaubt, die Summen (positiv oder ne-
gativ) mehrerer Serien darzustellen.
Hauptsdchlich im Finanzbereich verwendet,
erlaubt diese Chart die Verdnderungen eines
Bdrsenwertes (ber die Zeit, oder auch, um
den Einfluss verschiedenster Faktoren auf die-
sen Wert zu sehen.

“QBERFLACHEN'-CHART

Eine Oberflachen-Chart wird dazu verwendet,
um zusammenhdngende Daten in Bezug auf
drei Achsen darzustellen.

Zum Besipsiel, um den Widerstand eines Ma-
terials unter Druck und Temperatur darzustel-
len.

‘SUNBURST’ CHART

Die Sunburst-Chart ist ein Kuchendiagramm
mit mehreren Ebenen hierarchischer Daten.
zB kann die Chart Daten fiir die ganze Erde
prasentieren. Die erste Ebene entspricht den
nach Kontinenten zusammengefassten Daten,
die zweite Ebene entspricht den nach Landern
zusammengefassten Daten ...

INDIVIDUELLE ANPASSUNG!

Die Features fir die individuelle Anpassung
sind hoch entwickelt: dndern Sie zB die Farbe
jedes Balkens in einem Balkendiagramm!

ANIMATION VON CHARTS

Sie kdnnen die Darstellung einer Chart ani-
mieren. Wenn die Chart zum ersten Mal ge-
zeigt wird, so kann jeder Balken aus der
x-Achse ‘herausspringen’.

Wenn sich ein Wert dndert, so bewegt sich der
Balken (oder der Punkt der Kurve) hin zu sei-
nem neuen Wert.

Diese Art von Animation ist fiir die folgenden
Chart-Typen verfligbar: Sdulen, Linien, Fla-
chen, Blasen

WINDEV bietet alle Arten von Charts: Balken,
Linien, Kuchen, Blasen, Flachen, Radar, Punkte,
Trichter, Halbkreis, Wasserfall, Kerzen ...

Es ist mdglich, Serien zu erstellen und verschie-
dene Arten von Charts zu tberblenden.

DIE PROGRAMMIERUNG

Das Control wird per Programmierung oder au-
tomatisch per data-binding beschickt: Datei-Link,
Array-Variablen, Strukturen ...

HOCH ENTWICKELTE OPTIONEN

Eine Chart wird wie jedes andere Control per «7-

Taby-Technologie definiert: alles, was Sie tun mis-
sen, ist zu klicken ...

Es gibt viele verflighare Optionen: Achsenteilung,
Zeitmassstabe, logarithmische Einteilungen, Git-
ter, Grosse und Farbe der Punkte, Linienstarke,
Balkendicke, Beschriftungen, Uberschriften ...

ANPASSUNG UND STYLE

Charts sind sehr anpassbar Es gibt einige Para-

meter, die allen Charts gemeinsam sind und ei-

nige, die artspezifisch sind. zum Beispiel:

+ Anpassung der Farbe der Serien und der Ge-
brauch von Farbgradienten

« Eigener Tooltip fir Daten

+ Animationen, jedes Mal wenn die Chart ge-
zeichnet wird

« Ein Bild im Hintergrund der Chart zeigen

Beispiele von kuchendiagramm-spezifischen Pa-

rametern:

+ Die Wahl des Start-Winkels

* Die Sektionen herausziehen

* Die Beschriftung zeigen

+ Die Benutzung realistischer Licht-Effekte ...

DAS DRUCKEN VON CHARTS

Beim Druck wird die gleiche Reichhaltigkeit wie
bei der Ansicht geboten.

DER ANWENDER KANN EINE
CHART SELBST ERSTELLEN

Die Erstellung von Charts wird dem Endanwender
auch mittels des Anwender-Meniis angeboten (ein
AAF Feature); dies erlaubt es den Benutzern lhrer
Anwendungen, die gezeigten Daten auch grafisch
zu sehen.

Das Chart-Control ist in Ihrem
Produkt enthalten, so wie alle
anderen Controls: Ihre Anwendung
sieht reichhaltig aus.

&
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UND DIE ANDEREN

CONTROLS

Alle WINDEV-Controls

sind sehr miichtig und hoch en-
twickelt.

Alle Controls bieten dutzende Md-
glichkeiten der Konfiguration, der
Sicherheit und der Anpasshar-
keit.
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Color picker

Moderne Farbauswahl fiir die Styles
der Controls

MANAGER
Der Fenster-Editor von WINDEV erlaubt es, alle

Arten von Controls zu erstellen - von den einfachs-
ten bis hin zu den komplexesten.

NEU

Das «Wire» Control

Ranglisten-Control
AAF~-TECHNOGLOGIE

Alle AAF sind fiir die Controls verfiigbar (Seiten
44.-47)

WICHTIGE PUNKTE

Die mit WINDEV erzeugten Controls respektie-
ren das «Style Book» der Anwendun

Jedes Control hat dutzende mogliche Einstellun-
gen

36

LisTe DER CONTROLS

WINDEV 21 bietet

alle hoch en-

twickelten

Controls, die Sie in

Ihren Anwendun-

gen brauchen

kénnten - fertig zur

Verwendung und

Anpassung.

- formatierte Edit-
Controls

* Anzeige-
Controls (forma-
tiertes Static
Control)

+ TAB-Controls

* Browser-Tab-
Controls

« List-Boxen zum
Aufklappen

+ Combo-Boxen

+ automatisch ge-
fiillte Combo-
Boxen

* Bilder

+ animierte Bilder

+ Bildlaufleisten

« grafische Schalt-

flachen (mit
Icons)

+ animierte grafi-
sche Buttons

« Text-Schaltfla-

chen

* Ein/Aus-Schaltf-
lachen

+ Buttons mit Zeit-

verzégerung

* Check-Boxen

+ einspaltige und
mehrspaltige

Radio-Buttons

« Arrays (Controls)

+ grafische Listen

* Treeviews

* Treeview-Tabell-
en

* Tree Map

+ HideShow

Controls

+ OLE Controls

+ ActiveX-Controls

+ Landkarten-Ber-
eiche

+ Spin-Buttons

+ Controls mit wei-
chem Schatten

+ Schieberegler-
Controls

* Fortschrittsbal-

ken

* HTML-Controls

+ Symbolbalken

(Icon Bars)

+ geometrische
Formen

+ Splitter

+ Status-Balken

+ Web-Kamera

+ Videokonferenz

* RTF-Texte

+ Looper-Controls

« Seitenbalken (Si-

sooesoDmE !

Dem

1]

Image catalog

+ Terminplaner-

Control

« Zeitplanungs-

Control

+ org. Charts, Dia-
gramme

+ Beurteilungs-

Control

+ Ribbon-Control

+ Pivot-Tabellen

+ Zeitachsen-

debars) Control
+ Charts, Dia- + Instrumententaf-
gramme el
« Strichcode- + Gantt-Chart
Control + Spreadsheet-
« Bereichs-Schie-  control
beregler * Google-Land-
karte
+ Karussell- « thread
Control .
+ Kalender
vl
HH
s UMFANGREICH

E «CLIPARTS”

WINDEVE: Entwickeln Sie 10x schneller

WINDEV kommt mit
mehr als 10.000 Cli-
parts (Bilder, Grafiken,
Schaltflachen
kénnen diese Cliparts
in Ihren Fenstern, auf
den Buttons usw ver-
wenden.

..) Sie



DIE MOGLICHKEIT, NICHT-
RECHTWINKELIGE UND
DURCHSICHTIGE FENSTER ZU
ERSTELLEN

WINDEV 21 ermdglicht es Ihnen automatisch,
Fenster jeden Umrisses zu erstellen und die Durch-
sichtigkeit der Controls und Hintergriinde zu bes-
timmen.

DRAG & DROP

WINDEV erlaubt es Ihnen, auf einfache Weise
«Drag & Dropy» Operationen zwischen den Controls
Ihrer Anwendung zu implementieren.

CONTROL-ERSTELLUNG DURCH
PROGRAMMIERUNG

Die dibliche Erstellung von Controls erfolgt im Fens-
ter-Editor. Sie kénnen Controls aber auch per Pro-
grammierung erstellen und ihnen Prozesse
zuordnen:

Sie kénnen Controls auch per Programmierung klo-
nen.

FORTSCHRITTSBALKEN-CONTROL

Describing a progress bar 3 ;.-
)t =
& -
=

- :

Die Controls bieten schier unbegrenzte Reichhal-
tigkeit und Konfigurationsmdglichkeiten.
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DAS “DATUMS-CONTROL” MIT
AUTOMATISCHEM KALENDER

Dieses Control wird dazu verwendet, ein Datum

einzugeben oder anzuzeigen. Die integrierte Ein-
gabemaske verhindert, dass ein ungdltiges Datum
eingegeben wird.
Sogar noch mehr durchdacht, bietet das Control
auf der rechten Seite ein kleines Icon, das einen
voll anpassbaren Kalender zeigt, um die Eingabe
zu vereinfachen.
Der Kalender kann auch mittels Programmierung
gedffnet werden.

Date 01/22/2015(1

4 january 2015 »

M BT R RS
203031 1 2 3 4
5 6 7 8 9 10 11
12 13 14 15 16 17 18
19 20 21 [22]23 24 25
26 27 28 29 30 31 1
23 45 6 7 8

Floating month

DATUM/ZEIT-MASKE: “”"VOR 2
STUNDEN>», «GESTERN», USW....

Méchtige Zeit- und Datums-Masken sind verfuigbar.

Mask Example »

Automatic Automatic

MM/DDATYYY 0Z/08/2014

MM/DDITY 02/08/14

0DD DD wed 08

DD/ MM 08/02/2014

DD/ MMITY 08/02/14

YA DD MM 2014708702

Y'Y /DD MM 14/08/02

DDDD DD MMMM 1YY wednesday 08 february 2014
Dddd DD Mmmm 7YY Wednesday 08 February 2014
Dddd DD Mmm MYYY  Wednesday 08 Feb 2014

A
Mask Example »
Automatic Automatic
HH:MM 15:02
HH:MM:55 15:02:27
HH:MM:S5:CC 15:02:27:00
HH:=MM:55:CCC 15:02:27:000
HHzMM AR 03:02 PM
HH:MM:SS AM 03:02:27 PM
A

Aber WINDEV geht noch weiter in den Datumsfor-
maten!

Fr die Darstellung von Daten und Zeiten verwen-
den viele Anwendungen eine auf der gesproche-
nen Sprache basierende Terminologie.

Anstatt «Dieser Vorfall ereignete sich um 14:48,
wird automatisch gezeigt «Dieser Vorfall ereignete
sich vor 2 Stunden» (oder vor 2 Tagen, 3 Wochen
etc.)

HEXADEZIMALE ANZEIGE-MASKE

Die Edit- und Static-Controls bieten eine neue
«hexadezimale» Maske. Dies erlaubt es lhnen,
einen bindren Buffer in lesbarer Form anzuzeigen.

ZEITVERZOGERTER
BESTATIGUNGS-BUTTON (TIMER)

Diese Art von Schaltfldche (‘Button’) wird verwen-
det, um eine herunterzahlende Stoppuhr anzuzei-
gen und dann die Schaltfldche zu betatigen, falls
der Benutzer keine andere Aktion setzt: sehr niitz-
lich, um zB das Blockieren eines automatisch
ablaufenden Prozesses zu verhindern!

Automatic closing of the window or automatic validation of a bu
(duration in seconds):

&
0
Z
=

30seconds o) [ BTN validate

None = Close the window
| Display the remaining time in this button

Validate (30 s)
Validate (17 s)
Validate (4 5)

TREEVIEW

Wie auch die anderen Controls ist das Treeview-

Control sehr machtig. -
. . 44 Lebegones

Unter vielen Einstellungen |
kénnen Sie von Folgendem |
profitieren: « Eingabe ist
moglich < der Anwender
kann eine Mehrfach-Aus-

i Actior

3 Cearmands

wahl vornehmen « Check- I'H—- ::m

marks + mehrsprachige | | communicaticn

Elemente konnen ange- 1 House supples

zeigt werden « Data Binding || 0 Sfficasuppies u
* Drag & Drop Operationen | 1 ®c ihess

zwischen zwei Treeview- 5 -:"r:m

Controls werden automa-

r GeoenEric

tisch behandelt . 3 Usehud
konfigurierbare  Hinter- | 41 iy Gesgraphy
grundfarbe « beim Fiihren 3 Mg
des Mauszeigers iber eine 3 Flig_
Zeile kann ein Tooltip ge- 4|__,_,. ——
zeigt werden (Inhalt konfi- | | L jis anstony
qurierbar per Zeile) + die 3 Clithes
Mdglichkeit, das Bild des = Work
«expandieren»-Buttons zu 20 Health
4ndern + die Farben knnen | "':‘ b”'"h'

zwischen den Zeilen des
Treeviews alternieren « einstellbare Zeilenhohe *
Usw, ...

DIE ANDEREN CONTROLS: SEHR
MACHTIG, SEHR WEIT ENTWICKELT

Der Fenster-Editor erlaubt es Ihnen, alle Arten von
Controls zu erstellen: Schaltflachen (buttons),
Checkboxen, Radio Buttons, Klick-Bereiche, Roll-
Bereiche, Mends, Tabs, Ebenen, Spin-Controls, Bil-
der und Video (siehe Seite 86).

Vergessen Sie nicht, dass Ihnen die kostenlose Ex-
press-Version von WINDEV die Mdglichkeit gibt, all

diese Controls auszuprobieren. @ a

3/

www.windev.com



WYSIWYG MENU GENERATOR

CONTROLS

Der Meni-Editor erlaubt es, voll konfigurierbare
Menls entsprechend dem Windows-Standard zu
erstellen.

RIBBON-CONTROL

Ein Ribbon-Control bietet die Funktionalitat eines
Mendis, aber im Format eines Bandes.

Es wird verwendet, um auf einer kleinen Flache des
Fensters eine grosse Zahl von logisch zusammen-
gehdrigen Controls fir die Auswahl zu zeigen.

Dieses Control zeigt mehr Wahiméglichkeiten auf
kleinerem Raum.

BEARBEITEN EINES RIBBON-

Ein Ribbon-Control beinhaltet mehrere Flachen.

Jede Flache wird durch ein Icon und eine Bezeich-
nung repdsentiert.

Jede Flache beinhaltet Gruppen, die durch sen-
krechte Linien voneinander getrennt werden.
Eine Gruppe enthdlt Controls jedweder Art, Icons,
Buttons, ComboBoxen, Static-Controls, Edit-Be-
reiche, Loopers ... Alles, was Sie tun missen, um
im Editor ein Control einer Gruppe hinzuzufiigen,
ist, es zu kopieren oder hineinzuziehen.

Zur Laufzeit wird jede Gruppe seine Controls au-
tomatisch auf dem verfiigbaren Platz zeigen.
Abhdngig von der Fenstergrésse und dem verfiig-

@ @ Q DIE ANDEREN CONTROLS >>>CONTINUED

baren Platz werden die Buttons optimal darges-
tellt.

DIE PROGRAMMIERUNG DES
RIBBON-CONTROLS

Abhdngig vom Kontext der Anwendung kann jede
Flache sichtbar, unsichtbar oder gegraut werden.
Auf jedes Control und seine Eigenschaften kann
per Programmierung (RibbonName.Pane-
Name.ControlName) zugegriffen werden.

Ein Ribbon kann auch kollabiert werden. Fr das
Ribbon kann ein Popup-Mend erstellt werden.

#% DVDLIB - Home

Home Display Play

BEWERTUNGS-CONTROL

ey

%%b&ﬁﬁ

p Search: Enter keywords
@ Filter =
Manage Q Remaove filters -

Search

SPREADSHEET-CONTROL

(RANKING-CONTROL) oy,
1 -
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Diese Art von Control erlaubt es dem Anwender I
¥
ein Element zu bewerten oder einer Anwendung .. o v v m— : e |
bzw. einem Site, einen Zustand oder Bewertung — [[rssmmeemamesees EeI TR Ly E T oo

darzustellen (Verfligbarkeit ...)
Die maximale Anzahl von Sternen (oder anderer
Icons ggegagae ) kann bestimmt werden (1 bis

100 Sterne). peppw  PPPP
Die Sterne kdnnen auch eine dezimale Bewertung

zeigen.

TREEMAP-CONTROL

Das Spreadsheet-Control ist ein eigenstandiges
Control: es benétigt keine installierte Tabellenkal-
kulations-Software am Computer (und daher keine
extra Lizenzen, keine Plug-ins oder ActiveX). Kein
Wechseln der Anwendungen, keine externe Soft-
ware zu warten! Das Spreadsheet-Control bietet
Ihnen die Haupt-Rechenfunktionen und Operato-
ren: Addition, Subtraktion, Multiplikation, Division,
Prozentberechnungen, Durchschnittswerte, Mini-

RADIO BUTTON CONTROL

mum-Maximum, Bedingungen (IF), Berechnungs-
und Vergleichsoperatoren ... Sie kénnen auch
WLanguage-Funktionen in den Formeln verwen-
den, wie zB math. Funktionen, String-Funktionen,
Datums-Funktionen, Finanzfunktionen.

Jede Zelle des Spreadsheets kann per Program-
mierung angesprochen werden. Der Inhalt ist
XLSX-kompatibel.

“BROWSER» TAB CONTROL

B e bt wemyen

nLing

E;agé*!- F

oo 1—1.1_

Diese Art von Control erlaubt es Ihnen, Daten dy-
namisch und gewichtet zeigen, unter Umstanden
in Baum-Struktur.

Dies ist fur die intuitive Darstellung von Datenvo-
lumina recht niitzlich. Die Bereiche sind klickbar:
Dies erlaubt es Ihnen, Details anzuzeigen.

@ Print all Ihepﬁ
Print &l the document
O Print the selection
Print the selecied conbent only
O Print the active page
Print the active page caly

O Print the custom range

Enter the specilic pages or sections to print

L1
Zusatzlich zu den traditionellen Radio Buttons bie-
tet WINDEV Radio Buttons mit frei wahlbaren Bil-
dern und Texten.

WINDEVZ]: Entwickeln Sie 10x schneller

B2 Camprrigen
Sent
:“nuul (3 Crease your CHmOAIgH
Diese Art von Tab Management erlaubt mehrere
Fenster innerhalb des gleichen Fensters. Das Wech-
seln von einem Fenster zum anderen erfolgt via
Tab, etwa entsprechend dem, was man von Inter-

net Browsern her kennt.

Diese Tabs kénnen aus dem Hauptfenster «heraus-
gezogen» werden, zB um Daten gleichzeitig zu
bearbeiten.



DAS ORGANISATIONS-CHART
CONTROL

Dieses Control ldsst Sie automatisch eine Organi-
sations-Chart zeigen, eine Hierarchie von Elemen-
ten, dynamisch basierend auf den Daten einer
Datenbank oder von Variablen.

Die Organisations-Chart kann horizontal oder ver-
tikal dargestellt werden. Die Daten kénnen von
oben nach unten oder von unten nach oben ge-
zeigt werden.

Die Verbindungen zwischen den Elementen wer-
den automatisch ermittelt, kénnen direkt oder un-
terbrochen sein

Ein einzelnes Treeview-Control kann mehrere
Bdume enthalten (mehrere Wurzeln).

BESTIMMUNG EINES ELEMENTS
DER ORGANISATIONS-CHART

Die Darstellung jedes Elements kann per «7-Tab»-

Fenster leicht bestimmt werden: Schriftart, Schrift-
grosse, Tooltip, Umriss, Rander, Link, Pfeil, Farbe)

Jedes Element kann auch mittels eines «internen
Fensters» angepasst werden.

VERBINDEN DER ELEMENTE

Die Elemente werden im verfligbaren Platz darges-
tellt und verbunden oder nicht.

Die Linien konnen Pfeile enthalten.

Sie kdnnen rechtwinkelige Linien oder direkte Li-
nien (im Winkel gefuihrt) anfordern.

FULLEN DER ORGANISATIONS-
CHART

Ein Organisations-Chart-Control ist einfach zu fil-
len: entweder per Programmierung mittels der
WLanguage Struktur vom Typ OrgElement oder
mittels einer Dateiverbindung (data-binding).
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ZEITACHSEN-CONTROL

Das Zeitachsen-Control wird verwendet, um die
Chronologie von Vorgdngen darzustellen, die
mehrfach und parallel stattfinden kénnen.

Dieses Control wird zum Beispiel verwendet, um:
+ einen Video-Editor zu erstellen

+ automatisiert erfolgte Vorgange darzustellen...
Die Granularitat kann bis zu einer Millisekunde rei-
chen!

Die Skalierung der dargestellten Zeitachse kann
vom Benutzer mittels eines Slider-Controls veran-
dert werden. Die Markierung kann mittels Maus

| 1 ¥ '-ﬂ B w» Fal

Sl Barws |
Scrabchy Drue
Wolagper e
Gt 1
Guitar 2
‘Wouhoo Woice

Bizz Voice |
Samophones
Cellon
Trumpets
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VERSCHIEBBARES NOTIZ-CONTROL

Das «Verschiebbare Notiz-Control» kann vom En-
twickler der Anwendung oder vom Endanwender
erstellt werden.

Das Notiz-Control ermdglicht es, Anweisungen,
auszufiihrende Arbeiten oder Informationen zu
zeigen: Arbeitsweise, Anweisungen fir eine Aus-
hilfe wahrend des Urlaubs ...

=1

Dan't forget to
check the phota
of the product

form on the ad
Lreen
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DAS «WIRE» CONTROL: ARBEITSFLUSS-
DIAGRAMME ERSTELLEN

Das «Draht»-Control erlaubt es, zwei Controls visuell zu verbinden.
Dieses Control ermdglicht es Ihnen, auf einfache Weise Arbeitsa-
bldufe darzustellen.

Diese Verbindungen werden automatisch verwaltet und verfolgen
automatisch die Positions-Anderungen der verbundenen Controls:
verschieben, verandern der Grosse, Sichtbarkeit ...

Ein Wire-Control wird wie jedes andere Control im Fenster-Editor
erstellt.

Wahlen Sie einfach das Control vom Ribbon aus und verbinden Sie
dann die beiden Controls ...

Ein Wire-Control kann auch mittels Programmierung erstellt wer-
den, indem man die bekannten Funktionen ControlCreate oder
ControlClone verwendet.

www.windev.com
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s ie wissen, wie man klickt:

dann wissen Sie auch, wie man
Controls erstell!

Mit WINDEV 21 kénnen die Cha-
rakteristika jedes Controls mittels
eines exklusiven interaktiven
Dialogs bestimmt werden, was
sehr einfach, aber auch sehr ef-
fektiv ist: die 7-Tab"-Technolo-
gie.

Jeder Tab des Fensters wird dazu
verwendet, um in einfacher
Sprache die verschiedenen Cha-
rakteristika eines Controls, eines
Fenster, eines Berichts ... zu bes-
timmen.

Der Inhalt der einzelnen TABs
hiingt vom Typ des Controls ab:
wir erliutern hier nur einige der
Tabs (siehe auch niichste Seiten).

Sie haben auch die Maglichkeit,
Controls Gber die traditionelle
«Modifier»-Methode zu erstellen
und zu dndern oder durch Pro-
grammierung.

MANAGER
Keine Kenntnis der Windows APl oder von OOP ist

erforderlich, um eine einzigartige Oberflache zu
schaffen, die michtig, effizient und sicher ist

NEU

Schlankere Benutzeroberfliche

AAF~-TECHNOLOGIE
Automatische Eingabepriifungen
Betrachten der Bereiche
Automatische Hilfe

WICHTIGE PUNKTE

Ein paar wenige Klicks ersetzen tausende Code-
Zeilen

Weniger Risiken fiir Fehler

Erstellen Sie gut aussehende Benutzeroberflachen
ohne grafische Designer

40

_ "7-TAB" TECHNOLOGIE:
MACHTIGE CONTROLS MIT NUR
WENIGEN KLICKS

DAs «7-TAB»-KONZEPT ELIMINIERT 95% DES FUR
DIE BENUTZEROBERFLACHE BENOTIGTEN CODES

Das Zeitachsen-Control wahrend der Bearbeitung: das «7-Tab»-Fenster sperrt nicht (es
ist nicht modal). Jeder geénderte Parameter kann sofort am Control besichtigt werden.
Mit WINDEV 21 ist das Erstellen von Controls visuell und intuitiv.

=
Hier: Anpassung des Styles eines bl

ks
Describing a button o
Controls (Button). Es gibt eine ™ oetes
grosse Zahl von Mdglichkeiten, die

Entwickler sehen sofort die ver- o

fligbaren Parameter, alles ge- Mot o
schieht visuell.

Die erstellten Controls sehen bes- B~
ser aus und sind effizienter. L
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Technologie fiir die
Verbesserung der Effizienz

Describing an edit control
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Describing an edit control
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Hier ist der 1 Tab: “All-
gemein» Die wichtigs-
ten Informationen zum
Control werden hier
bestimmt: Art, Eingabe-
maske, ...

0 Bezeichnungen in allen
Sprachen des Projekts

9 Rechtschreibprifung

6 Art des Controls

Q Eingabe / Anzeige
Maske

e Aufruf des autom.
Ubersetzungs-Tools

Der 2. Tab: “GUI”

Die Elemente der Oberfliche
des Controls werden festge-
legt. Jede Auswahl kann in
Ihrem Programm mittels Pro-
grammierung gedindert wer-
den.

o Anfangszustand des
Controls

9 Das Verhalten der TAB-Taste

e Verschiedene Information:
Ausrichtung, zu 6ffnendes
Popup-Mend, Shortcut-Zei-

chen ...

0 Zuordnung zur Fenster-
Ebene und Control-Gruppe
e Automatische ‘Anchors’ bei
GréBenénderung des
Fensters
Usw.
Lassen Sie uns den «De-
tails»-Tab eines Schiebe-
regler-Controls
betrachten.
Die Darstellung der Ele-
mente des Controls wird

festgelegt

0 Anfangswert

e Aussehen des Cursors
© zeitdaver-Werte

e Skalenteilung

6 Grenzwerte...
Usw.

SCHNELL UND EINFACH

Sie ersparen sich Millionen Zeilen an Code mit
den “7-TABs".

Eine gropartige Zeitersparnis!

Mdchtigkeit, Sicherheit und Effizienz fiir Ihre Be-
nutzeroberflachen!

VISUELLE ERSTELLUNG

Mittels der 7-TAB-Technologie kénnen Sie mit we-
nigen Klicks definieren, was in anderen Entwick-
lungs-Umgebungen hunderte Zeilen an Code
erfordern wiirde..

Alle Auswahlen sind visuell: Ausrichtung, Be-
zeichnungen, Anker ...

Von jedem Control, auch von jenen, die Sie nicht
kennen, sehen Sie sofort die verfligharen Optio-
nen. Wussten Sie, dass Sie eine Millisekunden-
Granularitat fur das Zeitachsen-Control haben?
Das 7-Tab-Fenster ist nicht blockierend und er-
laubt es daher, jede Anderung visuell zu begu-
tachten. Sie kdnnen zB den Code eines Controls
andern wahrend es bearbeitet wird.

STILE (‘STYLES')

Jedes Control nimmt standardmassig den Style
der aus dem Style Book entnommenen und fir
die Anwendung gewdhlten Skin Template an.
Sie kénnen alle Attribute des Styles andern: Hin-
tergrundfarbe, Textfarbe, Art und Farbe der Réan-
der, Schriftarten, Positionierung, Hintergrundbild
... (siehe Seite 48)

DAS «7-TAB”

Die 7 TABs eines Controls sind:

+ allgemeines Layout « die Benutzeroberfldche
Details « Dateiverbindung * autom. Befdillen ¢
die Anmerkungen * dazugehdérige Hilfe

» Stil

MODIFIER

Die Charakteristika eines Controls kénnen auch
Uber den sog. «Modifier» geandert werden, der
die Eigenschaften in Form einer Liste zeigt.

DIE PROGRAMMIERUNG

Die meisten in den «7-Tabs» zu definierenden Ei-
genschaften kdnnen auch mittels Programmie-
rung gedndert werden.

Sie kénnen Controls klonen oder auch per Pro-
grammierung ‘erschaffen’.

Das «7-Tab»-Konzept revolutioniert
das Erstellen einer
Benutzeroberfliche. Sie erstellen
damit besser ablaufende
Anwendungen, Sie machen es
schneller und einfacher ...

www.windev.com
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“7-TAB" TECHNOLOGIE:
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“Image” control (Bild)
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Erstellen Sie komplexe
BenutzerOberﬂdChen (UI) au_f Die “7-TABs" machen es einfach, alle

Parameter fur ein Control zu konfigu-

einfache Weise rieren, indem - wo moglich - visuelle
Wahlmoglichkeiten geboten werden.

>
a
Sehen wir uns einige Beispiele von «7- Z

Tab»-Fenstern an.

x

Describing a table control & Describing a scheduler control 5 J;'.‘
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Unubhﬁngig vom Kénnen

des Entwicklerteams wird der An-
wender immer etwas Unvorherge-
sehenes tun wollen oder das
Verhalten eines Fensters dndern
wollen!

Der UMC (User Macro Code) er-
laubt es dem Benutzer, Makros zu
erstellen und wiederholt zu benut-
zen.

Das Werkzeug «Berichte & Abfra-
gen» kann zusammen mit lhren
Anwendungen frei verteilt werden

(siehe S 50 und 55).

Und die AAFs (Automatische An-
wendungs-Features), standard-
missig in jeder mit WINDEV 21
entwickelten Anwendung enthal-
ten, erlauben es jedem Anwen-
der seine Anwendungen mittels
dieser reichhaltigen Features zu
optimieren, ohne dass lhre Teams
irgend etwas zu programmieren
hiitten!

MANAGER

Die angebotenen AAFs sind nur in Anwendungen
verfligbar, die mit WINDEV entwickelt wurden.
Die Anwender sind produktiver.

NEU

Erstellen Sie Notizen
Anpassung der Oberflidche
Fenster-Zoom

AAF-TECHNOGLOGIE

Sehen Sie die Liste auf diesen 4 Seiten
WICHTIGE PUNKTE

Machen Sie die Anwender produktiver und gliick-
lich

Systematisieren Sie funktionelle Reichhaltigkeit

Befreien Sie Ihr Entwicklerteam von einer Menge
Entwicklungsarbeit

24 2]

AAF: AUTOMATISCHE
FEATURES FUR ANWENDER

AUTOMATISCHER EXPORT NACH

EXCEL

AUTOMATISCHER EXPORT NACH WORD,
EXCEL UND OPEN OFFICE

Anwendungen mit Office-Anwendungen (zB Word &

Excel) zu verbinden, ist einfach: ein Popup-Menii ist |:

A meaike EemE W e P—- 3

ay @ s waA

= bk

automatisch in Ihren Anwendungen verfligbar (vom Benutzer mit einem rechten Mausklick gedffnet)
und dieses wird dazu verwendet, Daten aus Tabellen ohne Programmierung zu exportieren.

Ihre mit WINDEV 21 entwickelten Anwendungen besitzen automatisch viele niitzliche Features. Neh-
men Sie zur Kenntnis, dass die AAF per Programmierung auch abgeschaltet werden konnen.

TIMER SCHALTFLACHE:
BLOCKIEREN SIE
NIEMALS EINEN
AUTOMATISCH
ABLAUFENDEN
PROZESS!

Der Timer-Button zeigt einen
Countdown in Sekunden und
‘betdtigt’ den Button am Ende
des Countdown - wenn zuvor
keine andere Aktion durch den
Anwender erfolgte.

Sehr nitzlich, um zB das
Blockieren eines Batch-Pro-
zesses zu verhindern!

Der Anwender kann dank AAF
jedem Button selbst einen Timer
hinzufiigen: ein einfacher Klick
ist alles, was es braucht, der An-
wender gibt nur die Zeitdauer
bis zur Betdtigung an.

|' Validate (301
" |yaticate izl

— vaidate (45) |

TR

D you confirm the editien of the
summary document T

Do you confirm the edition of the
summary degument T

Bk e Latar




WINDEV Anwendungen besitzen
automatisch viele Features

9,037.68 $
||" Automatic Calculation  »

=

Average

Mumber of Elements

MARN|LLE

Validate [

2

Undo

Cut
Copy

Paste

B 3z

Delete
Select Al

e spell Check...

Storage 4 || Stare the last value entered

Store 'MARYILLE Sylvia'

Store the input histary

Clear input history

Marpars Hotel, Spa Carrdenn, Lis Fortera e ‘San Carks
Shenka b O, S Reap, Camboda
Bare Hotel Gresham Paloe Budapest, lungary
e Palaco Marsrenad, Cuses, Peu
Bos Daisred by COMO, Mealdues
Fofe! Alpin Spa Tumsrdof, Tus, Aganrg
&l Maka, Db, Unied Arab Emirmtes
SL. Hubertes Hobel, Gramade, Braed
Tanbs &l Irka, Urshamba, Peru
ieotal Babeadate, Eiccons, aky

Shinta Maal Club, Sam F

Four Sadora Hotel Lewil

Four Seasons Country Oub, (uinta o Lago, Portegal

EINE SUMME
HINZUFUGEN, EINEN
DURCHSCHNITTSWERT ...

Es kommt haufig vor, dass die Sum-
mierung einer Spalte vergessen wird.
Mit den AAFs gibt es keine Probleme
fur die Anwender!

Anwender kénnen eine Summierung
mittels eines Klicks hinzufligen, wo
immer sie das wollen (Summe, Durch-
schnittswert, Zdhler).

PERSISTENZ EINES
CONTROLS

Um zu vermeiden, den gleichen Wert
immer wieder eingeben zu missen,
kann der Benutzer die «Persistenz»
eines Controls einschalten: einen fes-
ten Wert speichern oder den zuletzt
eingegebenen Wert wieder aufrufen.
Sehr niitzlich zB fiir Datumsbereiche!
Indem man die Persistenz eines
Controls und einer Schaltflache mit
autom. Bestatigung kombiniert, kén-
nen sehr einfach wiederholende Pro-
zesse gestartet werden.

DIE GESCHICHTE

Die Geschichte der in ein Control ein-
gegebenen Werte kann vom Benutzer
verwendet werden.

VERGROSSERN EINER
COMBOBOX

Der drop-down-Bereich jeder Combo-
Box kann vom Benutzer verandert
werden (‘Griff' an der rechten unte-
ren Ecke). Das ist nitzlich, denn der
Programmierer kann nicht notwendi-
gerweise die Zahl oder Lange der in
einer ComboBox zur Auswahl gebote-
nen Elemente kennen ...

NKELN SIE DIE
NAKTIVEN FENSTER AB
(DDW)

Die nicht benutzten Fenster (in die
man nicht klicken kann) werden ge-
graut dargestellt. Das ist bequem!
AAFs Fortsetzung auf

Seiten 46 und 47 >>>

AAF: 3 MAGISCHE BUCHSTABEN

Die AAF (Automatische Anwendunges-Features)
sind ein Satz von Features, der den Anwendern
von Programmen, die mit WINDEV 21, WEBDEV
21 oder WINDEV Mobile 21. geschrieben worden
sind, zugdnglich gemacht wird.

Ihre Anwender schatzen sicherlich den Export
nach Word oder Excel, den Versand von e-Mails,
Timer Buttons etc.

Ohne irgendwelche Programmierung fligt AAF
ganz automatisch lhren Anwendungen einen
Satz von reichen Features hinzu und macht
damit die Arbeit der Anwender effizienter.
Indem Sie den Anwendern so viele M&glichkeiten
anbieten, verbessern Sie ihre Leistung.

AAF: DAS ANDERT DAS LEBEN
DER ANWENDER

Stellen Sie sich das vor: ein Anwender muss in
letzter Minute eine Inventur durchfiihren, die in
der Anwendung nicht geplant war?

Wie bekommt man die Liste der Produkte, wie
die Kosten je Stiick?

Mit WINDEV geht das automatisch.

Jede Tabelle beinhaltet das automatische Ex-
port-Feature nach Excel (und OpenOffice / Li-
breOffice Calc).

ein Klick und der Export ist erledigt ...

(Kein Code ist dazu erforderlich)

DIE MEINUNG DES EXPERTEN

Die AAF bringen Ihrer Anwendung echten Mehr-
wert.

Benutzer Ihrer Anwendungen, und daher auch
die Firma die sie beschaftigt, sind dank der AAFs
viel leistungsfahiger, da kein Entwicklerteam zu-
satzlich etwas programmieren muss ...

Die Implementation der AAF ist in allen Anwen-
dungen ahnlich, was wiederum die Benutzer si-
cher macht.

VIELSEITIGE UND
LEISTUNGSFAHIGE AAF

Die AAFs sind in jeder Anwendung mittels Klick
auf die rechte Maustaste am jeweiligen Control
oder Fenster verflighar.

Der Benutzer kann die Speicherung des Inhalts
eines Controls oder der Geschichte der Eingaben
einschalten, kann einer Tabellenspalte Durch-
schnittswerte oder Summen hinzufligen, kann
Anzeigefilter erstellen.

Der Benutzer kann auch die Grdsse des ange-
zeigten Drop-down-Bereichs der ComboBoxen
verandern (haben Sie schon bemerkt: sie sind
meist zu klein !).

Dank der AAFs ist der Benutzer effektiver in sei-
ner Arbeit, ohne dem Entwicklerteam neue Ar-
beit aufzuhalsen.

CSC

45

www.windev.com

WINDEV.



oS

46

BESTIMMEN SIE IHRE EIGENEN
FUNKTIONSTASTEN

Der Anwender kann eine Funktionstaste seiner
Wahl einer Fensterschaltfldche zuordnen.

Dies erlaubt es dem Anwender, seine Geschwindig-
keit zu erhéhen und die von ihm benutzte Anwen-
dung anzupassen, indem man ihm erlaubt,
wiederholende Vorgdnge zu automatisieren.
Nehmen wir das Beipiel einer Registrierkassenan-
wendung in einem Verkaufsladen, die fir die Be-
dienung mit der Maus erstellt wurde.

Einige Geschafte konnten keinen Platz fur die
Maus haben und wollen ohne sie auskommen ...
dank WINDEV konnen sie zB die F10-Taste fir die
Bestatigung eines Fensters verwenden.

Chogosing & shortout for the "Hew' bution,

Wau can praps the keys directly.
™| For wamphs [ALT] = [F2].

\l ‘ bql ‘
—

SR

| [CTEL] + N

“BERICHTE UND ABFRAGEN
(«<REPORTS & QUERIES»)”

Die “Reports & Queries", die mit jeder Anwendung
frei verteilt werden konnen: es erlaubt es dem An-
wender, seine eigenen Berichte / Abfragen zu ers-
tellen, im PDF-Format, sie als e-Mails zu versenden,
Strichcodes zu drucken (siehe S 50).

NOTIZEN AUF DEN BERICHTEN

Der Anwender kann dem Bericht vor dem Druck
Notizen hinzufiigen!

Dies ist nitzlich zB fiir die Hervorhebung eines
Teils der Daten oder fiir einen Hinweis auf sie!

DAS TABELLEN-CONTROL: SUCHEN
IN DER DATENBANK

Mit dem Tabellen-Control kann der Anwender die
Datei bzw den ganzen Tabellen-Inhalt durchsu-
chen.

SUCHEN IM FENSTER

Der Anwender kann einen Text in allen Controls
des Fensters suchen (Strg-F).

EINE CHART ERSTELLEN

Der Anwender kann selbst eine Chart Gber einen
Bereich von Daten erstellen (siehe Charts, Seite
34).

RECHTSCHREIBPRUFUNG

Der Anwender kann eine Rechtschreibpriifung in
Edit-Controls anfordern: nitzlich, um Recht-
schreibfehler zu vermeiden!

GOOGLE SUCHE (IM POPUP-MENU)

Das Popup-Mendi einiger AAFs erméglicht die Aus-
wahl «Google Searchy.

Diese erlaubt es, mit einem Klick eine Suche in
Google Uber die im Fenster markierten Begriffe zu
starten.

TREEVIEW UND TREEVIEW-TABELLE:
ALLE ASTE EINER BAUMANSICHT
(TREEVIEW) EXPANDIEREN

In einem Treeview-Control oder einer Treeview-
dhnlichen Tabelle zeigt man normalerweise die
Aste Stiick fiir Stiick. Aber in manchen Fallen will
der Benutzer den gesamten Baum sehen: alles,
was es braucht, ist ein Klick auf die rechte Maus-
taste ...

DAS TABELLEN-CONTROL:
KOPIEREN

Aus einer Tabelle kann der Anwender eine Zelle,
eine Zeile oder die ganze Tabelle kopieren.

Er kann auch Spalten kopieren.

DAS TABELLEN-CONTROL:
SPEICHERN DER FILTER

Der Endanwender kann einen Filter fiir eine Tabelle
setzen, um die Menge der angezeigten Informatio-
nen zu begrenzen.

Der vom Anwender eingegebene Filterwert kann
zur Tabelle gespeichert werden.

Standardmadssig wird dieser Filter wieder ange-
wandt, jedesmal, wenn die Tabelle ge6ffnet wird.

WINDEVE: Entwickeln Sie 10x schneller

AAF: AUTOMATISCHE FEATURES FUR IHRE ANWENDER
>>>CONTINUES

X T 3 Description

:"ﬂlj'l Select columes, .
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pan Dol et | Stare filter
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25 min ﬁj Copy row
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Von nun wird jedes Mal, wenn die Tabelle ge6ffnet
wird, eine flichtige Nachricht (Toast: eine unauf-
dringliche Nachricht, die das Weiterarbeiten er-
laubt und nach einigen Sekunden selbst schlieft)

den Benutzer auf den gesetzten Filter aufmerksam
machen.

e 4" e 4"

Filters have been autamatically ag

nb curry with light peppers m;:' o
tommirin. " OOO
e e,

Der Anwender behdlt die von ihm erstellten Filter-
werte.

DAS TABELLEN-CONTROL: DIE
SORTIERUNG DER SPALTEN
SPEICHERN

Wenn der Anwender eine oder mehrere Sortiervor-
gdnge an Tabellen-Spalten vorgenommen hat, so
kdnnen diese Sortierungen gespeichert werden,
um kiinftig als Standard durchgeflhrt zu werden.
Von nun an wird bei jeder Offnung dieser Tabelle
eine fllichtige Nachricht Uber die Aktivierung der
Sortierung informieren.

PASSWORT-EINGABE IN KLARTEXT

Ublicherweise sind die Zeichen bei der Eingabe
eines Passwortes maskiert.

li[nll
Logn mulfiadsluen. cam
Fatteed P .
...... L
L re—— payy o
[
Validute Canarl

Der Anwender kann entscheiden, dass er das Pass-
wort wahrend der EIngabe sehen will.

DIE AAF EINES TERMINPLANERS

Im Terminplaner-Control profitiert der Anwender

automatisch von den folgenden AAF:

+ einen Termin hinzufiigen

+ bearbeiten des Titels eines Termins

+ einen Termin von einem Zeitfenster zu einem an-
deren verschieben

+ einen Termin von einer Resource zu einer ande-
ren verschieben

« die Dauer eines Termins verdandern

+ einen Termin l6schen

+ sich innerhalb des Kalenders zu bewegen ...




Der Anwender kann einen Terminplan flr einen Da-
tumsbereich drucken, ihn per e-Mail versenden. Der
Terminplan wird der e-Mail in Form eines PDF-Doku-
mentes angeflgt.
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RECHNER FUR EIN NUMERISCHES
CONTROL

Jedes numerische Control kann einen kleinen
Rechner-Button bieten.

Ein Klick auf diesen Button zeigt einen Rechner,
der fiur einfache Berechnungen verwendet werden
kann.

11.946 x 15
178.19
® { 1 C
1 2 3 i
4 5 ] Be
7 8 9
0 = =

Um dem Numeric Control diesen Mini-Button hin-
zuzufligen, muss der Entwickler nur die entspre-
chende CheckBox im «7-Tab»-Fenster anklicken.

Display a calculator button

Wenn diese Option nicht aktiviert wurde, so kann
der Anwender den Rechner dank dem Popup-Menii
des Controls 6ffnen.

KALENDER BEI EINGABE EINES

DATUMS
02/08/2016 [

Jedes Datums-
4 february 2016 b || Eingabe-Control
kann einen klei-
== = s s nen Kalender-
; i Button anbieten.
Ein Klick auf die-
sen Button zeigt
einen Kalender,
der lhnen die
Auswahl eines
Datums erlaubt.

Date

0 11 12 13 14
15 18 17 13 19
22 23 29 25 I8
29 [ R
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AAF: DEM FENSTER EINE
VERSCHIEBBARE NOTIZ
HINZUFUGEN

Der Anwender kann einem Fenster eine oder meh-
rere verschiebbare Notizen hinzufligen.

Diese Notizen werden automatisch gespeichert
und werden beim néchsten Offnen des Fensters
wieder erscheinen.

Beispiele von Notizen:

« Vorsicht, dieser Vorgang bendtigt am Ende des
Jahres 3 Minuten! « Keine Rechnung an Argenti-
nien! « Gunters Telefonnummer wéhrend seines Ur-
laubs ist: 06 06 06 06 06 - ...

Mit diesem AAF wird der Endanwender produkti-
Ver.
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DIE AAF EINER GANTT-CHART

Wenn eine Gantt-Chart angezeigt wird, so kann der

Anwender einen Vorgang verschieben. Alle darauf

bezogenen Vorgange werden automatisch auf ak-

tuellen Stand gebracht.

Der Anwender kann auch:

+ die Dauer eines Vorgangs verandern

« den Fertigstellungs-Status eines Vorgangs veran-

dern

+ die Reihenfolge der Vorgdnge verandern

+ Vorgange und Abhangigkeiten neu erstellen oder
|6schen

+ die Gantt-Chart drucken

DIE AAF EINER PIVOT-TABELLE

ANWENDER KONNEN CONTROLS
AM BILDSCHIRM VERSCHIEBEN
UND ANDERN

WETTBEWERBSVORTEIL
Jeder Anwender profitiert von diesen Fea-
tures ohne dass die Entwickler etwas zu
programmieren hatten. (Der Entwickler
kann eine oder mehrere AAF abschalten).

Anwender einer Pivot-Tabelle erfreuen sich einer
grossen Zahl von AAF, darunter: die Tabelle
schwenken, die Achsen vertauschen, die Ebenen
auf- oder zuklappen, eine oder mehrere Spalten
verstecken, alle Unter-Ebenen einer gegebenen
Ebene expandieren, eine Zelle einfligen, drucken
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ANWENDER PROFITIEREN AUCH
VON ...

Die Liste der AAF ist sehr lang. Mithilfe der AAF kon-

nen die Benutzer lhrer Anwendung:

+ die Grosse eines Fensters verdndern

+ Grosse und Position eines Fensters verspeichern

« die Breite einer Tabellenspalte dndern

+ die Hohe einer Tabellenzeile andern

+ die Reihenfolge der Tabellenspalten dndern

+ einen bericht in der druckvorschau mit zoom-mo-
glichkeit ansehen, exportieren, durchsuchen...

Die Anwender einer mit WINDEV
21 entwickelten Anwendung nutzen
automatisch alle diese Features, die
es ihnen erlauben, ihre Anwendungen
besser zu nutzen und effizienter in
ihrem Job zu sein.

bessert die Benutzerfreundlichkeit.

Wie jedes AAF kann der Entwickler auch dieses
Feature abschalten.

Der Endanwender hat die
Madglichkeit, das Layout der
Controls innerhalb eines
Fenster neu zu ordnen und
einige Eigenschaften der
Controls zu andern.

Heute bestimmen Anwen-
der eine grosse Zahl von o
Parametern, die ihr persén- Petigts
liches oder berufliches
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Leben betreffen: auf Mobiltelefonen
wahlen sie zB das Hintergrundbild, die
Klingeltdne, Elemente, die zu behalten
oder zu léschen sind ...

Mit WINDEV bestimmt der Endanwen-
der die Darstellung und Verwendung
der Elemente seiner Fenster! Das ver-
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wahlen Sie die Skin-Tem-

plate Threr Anwendung oder ers-
tellen Sie eine neve.

* (e

CLISTOMER INFORMATION

Und Ihre gesamte Anwendung

DAS STYLE-BOOK MIT EINEM
KLICK ANWENDEN

EIN GROSSARTIGES AUSSEHEN, GANZ AUTOMATISCH

profitiert vom Style-Book, das
unabhtngig von der Windows-
Version definiert wird: XP. 2000,
2003, 2008, Vista, 7, 8, 10... auf
einem Mac und unabhdngig von
der Linux-Version.
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DESIGN FUR ALLE!

Mithilfe von WINDEV kénnen alle
Entwickler, auch jene ohne grafi-
sches Designwissen, grossartig
aussehende und benutzerfreund-
liche Fenster erstellen: wahlen Sie
einfach eine der vielen mitgelie-
ferten Skin-Templates.

Da ist nichts zu programmieren.
Sie haben die Mdglichkeit, Ihre ei-
genen Skin-Templates zu erstel-
len.

SKIN TEMPLATES DER
FENSTER: EIN
AUTOMATISCHES
‘STYLE BOOK'

Eine Skin-Template ist ein glo-
bales Konzept, das das allge-
meine Aussehen eines Fenster
(das ist der Style-Guide einer
Anwendung) bestimmt: Hinter-
grund, 'Style-Sheets', Platzie-

csb - MNGTIID

drei verschiedene Styles fiir das gleiche
Edit-Control

MANAGER

Das Style-Book einer Anwendung ist sehr wichtig.
Dank WINDEV 21 kann ein Entwicklerteam ohne
Anwender-Erfahrung und ohne grafische Expertise
grossartig aussehen%e Anwendungen erstellen.

NEU

Assistent fiir die Erstellung von Skin-Templates
AAF~-TEGHNOCLOGIE

Alle AAF sind in den erstellten Anwendungen ver-
fugbar

WICHTIGE PUNKTE
Automatisches Style-Book
eingebaute Benutzerfreundlichkeit

48
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rung der Controls, der Schaltfla-
chen usw, ...

WINDEV 21 wird mit einer
Menge fertig zu verwendender
Skin-Templates geliefert und Sie
kénnen auch lhre eigenen en-
twickeln.

Andern Sie die Skin-Template
und das ganze Fenster oder die
ganze Anwendung dndern den
Style!

Sie kdnnen auch lhren Anwen-

dern die Mdglichkeit, die Skin-

Template zu dndern, anbieten.

STILE (STYLES)

Ein Style bestimmt die verschie-
denen Attribute eines Controls:
Farbe, Art der Rander, Schriftart
und Schriftgrésse der Bezeich-
nung, Schriftart des Eingabe-
feldes ...

Alle Elemente eines Styles kon-
nen gedndert werden.

Styles kénnen fir alle Arten von
Controls festgelegt werden.
Wenn ein Control erstellt wird, so
ibernimmt es standardmassig die
aktuelle Skin-Template.

Vorteil: wenn ein Style geandert
wird, so werden alle Controls, die
sich auf ihn beziehen, automa-
tisch upgedatet - in allen Fenstern
des Projektes.

Styles kénnen (iberladen werden.

GRAFIKEN PASSEN
SICH AN

Wenn eine Grafik im Layout ver-
wendet wird (fir Buttons, Icons,
Pictogramme, Rahmen, Hinter-
griinde usw.) dann kann sie dank
eines intelligenten Algorithmus in
der Grosse verandert werden. Sie
wird nicht nur verzerrt. Die Ran-
der und Bereiche, die sich
strecken oder wiederholen sollen,
konnen definiert werden.




51euern Sie den Zutritt zu

lhren Anwendungen: das ist ein-
fach mit WINDEV 21.

Die Zutrittskontrolle kann vom
Supervisor (Administrator) einfach
hinzugefiigt werden: per Fenster,
per Control, per Meniiauswahl
oder Bericht.

Es ist keine Programmierung
erforderlich, um einen abgesi-
cherten Zutritt zu Thren Anwen-
dungen  sicherzustellen -

akfivieren Sie einfach die Option

Weicons 7o GESTCOM

Identification :

Fame :

Paswwead ;

W Remember me

»

MANAGER

Sicherheit ist ein wichtiges Element fiir Unterneh-
men: in WINDEV ist es Standard.

NEU

Verschiedene neue Features

AAF~-TECHNOGLOGIE
Passwort lesbar oder verborgen wihrend der
Eingabe

WICHTIGE PUNKTE

Keine Programmierung

Unterstiitzung von Standards: LDAP, Active Di-
rectory

Konfigurierbarer Zugriff fiir jedes Control

SICHERHEIT:
PASSWORTGESCHUTZTER
ZUTRITT ZU IHRER
ANWENDUNG

EINE GRANULARE STEUERUNG DES ZUGRIFFS BIS
HINUNTER AUF DIE EBENE DER CONTROLS
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Granulare Steuerung des Zugriffs auf die Anwendung: entscheiden Sie,

STEUERN SIE
DEN ZUGRIFF
AUF DIE
FUNKTIONEN
IHRER
ANWENDUNG

Zdgern Sie nicht, den
Zugriff auf die sensi-
blen Daten lhrer An-
wendung
(Personaldaten etc) zu
begrenzen.

Das Fenster fiir die Passwort-
Eingabe wird automatisch gene-
riert und benutzt die
Skin-Template Ihres Projekts.

EINE VERBESSERTE
SICHERHEITS-
PRUFUNG

Die Zugriffs-Steuerung ermo-
glicht es Ihnen, den Zugriff auf
verschiedene Elemente, Me-
nliauswahlen, Buttons, Controls,
Control-Gruppen, Fenster, Be-
richte etc. zu begrenzen.

Die geschiitzten Elemente sind
inaktiv und entweder gegraut

oder versteckt, jedes nach lhrer
Wahl.

DER SUPERVISOR-
MODUS

Der Supervisor (Administrator)
der Anwendung kann die den
Anwendern gegebenen Rechte
jederzeit anpassen. Ein freundli-
cher Editor erlaubt es lhnen,
diese Rechte zu bestimmen und
zU managen.

Wenn Sie wollen, kénnen die
Rechte der Benutzer oder Be-
nutzergruppen auch per Pro-
grammierung erstellt  oder
gedndert werden.

LDAP

Wenn Sie wollen, kann auch
eine bestehende LDAP Login-
Datenbank von der Zutrittskon-
trolle verwendet werden. Die
Zutrittskontrolle ist dann mit
LDAP verbunden.

ACTIVE DIRECTORY

Wenn Sie LDAP verwenden

wer was sehen darf, wer was benutzen darf, auf der Ebene der Controls

wollen, so wird das Access-
Control darauf zugreifen.

SSO: EINE EINZIGE
EINGABE DER
IDENTIFIKATION

SSO ist das Acronym flr «Single
Sign On» und ermdglicht es
Ihnen, Ihr Passwort nur einmal
per Session einzugeben, unab-
hdngig von der Zahl der verwen-
deten Anwendungen.

Der Benutzer muss sich nur ein-
mal einloggen und dieses Login
wird fir alle Anwendungen ver-
wendet.

Naturlich missen hierzu diese
Anwendungen die gleiche Da-
tenbank der Benutzer-Group-
ware fur das
Rechte-Management verwen-
den.

Sichern Sie Ihre
Anwendungen ohne
dazu irgendetwas zu
programmieren!

www.windev.com
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Die Erstellung von Berichten

mit WINDEV 21 ist einfach, entwe-
der per Programmierung oder mit-
tels des Berichts-Generators,
der mit dem Produkt geliefert wird.

Das PDF-Format wird ebenso wie
Seitenhintergriinde, Strichcodes,
Etiketten unterstitzt und allem,
was Sie brauchen!

Und Sie konnen den Berichts-
Generator frei verteilen zu-
sammen mit lhren Anwendungen.

VERTEILEN SIE DE
BERICHTS-GENERA-
TOR GRATIS MIT
IHREN ANWEN-

DUNGEN

MANAGER

Das Zeichnen lhrer Berichte anstelle sie zu pro-
rammieren, spart eine Menge Zeit. Integrierte
DF-Erzeu§un%lst ein geschatztes Feature. Die

es

Verteilung erichts-Generators an Ihre Kun-

den ist gratis.

NEU

PDF mit Signatur

Druck von Arbeitsblittern aus Tabellenkalkula-
tion und Wiirfeln

AAF~-TECHNGLOGIE
Druckvorschau
Export nach Word, Excel, PDF, Fax, e-Mail

WICHTIGE PUNKTE

Erstellen Sie Berichte mittels Drag & Drop
Automat. Strichcodes

Dem Bericht kann auch Quellcode hinzugefiigt
werden

Kostenlose Verteilung

o0

EIN LEISTUNGSFAHIGER
BERICHTS-GENERATOR
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(PDF, STRICHCODE, ...)
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Vorschau-Menii, Export-Tab: exportieren Sie das Re-
sultat nach Excel oder Word, erstellen Sie mit einem
Klick ein PDF-Dokument ... oder senden Sie den Be-

AUSGABEFORMEN

Drucker

E” Print preview

e

Fm RITF file

'II:; PDF file

"  Zepsndsnt on the current printes

ot dhiplay thes window arpmore

Choosing a printout mode

a Printer

' HTML file

:!II; Generic PDF ile
—

Seitenhintergrund

Formular

Etiketten

Postversand

Fax

Archiv (Duplikat)

Bilder und Fotos

PDF, PDF/A

1N

WINDEVZ]: Entwickeln Sie 10x schneller
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Einfache Berichte
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Erstellen Sie anspruchsvolle Berichte dank des Berichts- und Abfrage-Editors von
WINDEYV 21. Die Erstellung erfolgt visuell.

Creating a report

Type of report

Blank report

M ot will B generated by
ERis wizard

Table

Prints o tatie row for each data
read

Treeview table
Frints a tasie oy viewing a
hierarcky

Organizer or Scheduler

Prinl an organizer o A
sx Feduber

Lahed
Prints & 1t for #ach ata read

Bl

Form

Frinks & st oF Information far
#aCh Jats répd

Crosstab

Frints & tabls containing a ol
for each data read

Mailing
Prints & lebiew for ench dala
resd

Report based on form

Prinkind &n & oré-arinted farm

ERSTELLEN EINES BERICHTS:
EINFACH

Ein Assistent hilft Innen dabei, Ihre Berichte zu
erstellen: er fragt alles ab, Sie kénnen nichts ver-
gessen!

Sie konnen Berichte auch per Programmierung
erstellen, unter Verwendung der Standard-
Druckbefehle.

QUELLCODE, WO AUCH IMMER
SIE IHN IM BERICHT BENOTIGEN

WINDEV erlaubt Ihnen auch, ausfiihrbaren
Quellcode mit dem visuellen Editor Gberall im Be-
richt einzufiigen: dies ermdglicht es Ihnen, auch
Ihre kompliziertesten Berichte ohne Problem zu
erstellen.

ALLE DATENQUELLEN

Die fir einen Bericht benutzten Daten kdnnen
aus jeder Quelle stammen: HFSQL, SQL Server,
Oracle, MySQL, Access... aber auch aus einer
SQL-Abfrage, einer Speicher-Zone, einer Tabelle

KLICKBARE CONTROLS

In der Druckvorschau kénnen die Controls klick-
bar sein (und daher Prozesse starten), oder sogar
Internet-Links sein.

Die UI-Skin-Templates werden allen eingefligten
Controls zugeordnet.

BEDRUCKEN VON ETIKETTEN

WINDEV erlaubt es lhnen, Etiketten zu be-
drucken, Seite fiir Seite oder auf einer Endlosrolle.

HINTERGRUNDE VON PDF-SEITEN
UND FORMULAREN

Der Berichts-Editor unterstiitzt einen Seitenhin-
tergrund fiir PDF (Bild auf weissem Papier ge-
druckt) und vorgedruckte Formulare und erlaubt
die Anzeige und Eingabe in diese Formulare.

BILDER: AUTOMATISCH

Bilder mit einzuschliefen - BMP, TIFF, PCX, GIF,
JPEG, SVG usw. - ist in einem Bericht extrem ein-
fach.

Das Bild kann ein in den Bericht kopiertes sein,
es kann aus einer Routine oder aus einer Datei
(Produktbild aus einer Datenbank, ...) kommen

DRUCKVORSCHAU:
TEXTAUSWAHL (KOPIEREN /
EINFUGEN)

Die Textauswahl innerhalb der Druckvorschau er-
laubt es, Ausschneiden/Kopieren/Einfiligen-Vor-
gdnge direkt aus dem Bericht zu erledigen. Sie
kdnnen in der Druckvorschau auch suchen.

Das ist flir den Benutzer der Anwendung sehr
nitzlich.

Beachten Sie, dass, falls ndtig, (Vertraulichkeit
usw.) diese Funktion auch mittels der iParame-
terPreview Funktion der WLanguage abge-
schaltet werden kann.

.
=
<
=

Assistenten fiihren Sie bei allen Schritten

CSC
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Textauswahl aus der Druckvorschau:
Hier zB die Bestellnummer, die zuerst
kopiert und dann eingefiigt werden kann

DRUCKEN DES HTML-INHALTS

Heutzutage wird eine grosse Menge von Inhalten
im HTML-Format gezeigt oder ibermittelt.
Mehrere WLanguage-Funktionen kdnnen verwen-
det werden, um diese Art von Inhalten zu handha-
ben.

Der Berichts-Editor unterstiitzt das HTML-Control

nativ.

Dank diesem Control erfolgt der Druck von HTML-
Inhalten (mit tags, Bildern, etc.) ohne irgend eine
Programmierung.

Der HTML-Inhalt kann dabei statisch sein und di-
rekt in den Berichts-Editor zur Erstellung des Be-
richts kopiert werden oder er kann dynamisch sein
(aus einer .HTML-Datei, einem Memo einer HFSQL-
Datei usw.) und wird beim Drucken gelesen.

ANKER IM BERICHT

Im Berichts-Editor ist das Konzept der Anker
(«Anchoringy) verflgbar.

Ein Bericht kann daher von Querformat auf
Hochformat umgeschaltet werden - ohne dass
er neu geschrieben werden muss!

Der Bericht passt sich - dank der ‘Anchors’ -
ganz automatisch an die Papiergrdsse an!
Anchors in den Berichten erlauben es lhnen, das
Papierformat oder die Orientierung der Seite zu
andern, wobei das urspriingliche Seiten-Layout be-
wahrt wird, ohne dass man mehrere Versionen des
Berichtes erstellen muss.

WINDEVZ]: Entwickeln Sie 10x schneller

EIN LEISTUNGSFAHIGER BERICHTS-GENERATOR (PDF. BAR CODES...)
>>>CONTINUED

Der gleiche Bericht, in Hoch- und Quer-
format, dank der Anchors in den
Controls

BERICHTSARTEN, DIE DER
BERICHTS-EDITOR ANBIETET:

* Leer + Formular
+ Tabellen-control + Kreuztabelle
+ Calendar + Terminplaner

+ Postversand « Etiketten
+ zusammengesetzter Bericht

* TreeView-Tabelle

+ Gantt-Chart

WASSERZEICHEN-TEXT

Ein Bericht (und sein Duplikat) konnen zusatzli-
chen Text in Form eines Wasserzeichens beinhal-
ten, wie zB «Vertraulich!» oder «Kopie!» quer (iber
den Bericht!

Das Einfligen des Wasserzeichens erfolgt entwe-
der im Editor oder in der Druckvorschau oder
mittels Programmierung unter Verwendung der
Funktion iParameterWatermark.

Der Text kann eingestellt werden: der Text selbst,
Schriftart, Schriftgrésse, Farbe, Winkel, Position
(nur auf der aktuellen Seite oder auf allen), Hinter-
grund- oder Vordergrund-Druck.

Die neue Funktion
tellt.

. .Watermark wird vorges-



ARTEN VON CONTROLS, DIE DER
BERICHTS-EDITOR ANBIETET:

* RTF-TEXTE

+ Datenfeld

+ Berechnung

+ Image-Control

+ Static-Control

* HTML

+ Voreingestellt

+ Checkbox-Control

+ Form + Strichcode
+ Chart + Gantt-Chart
« Edit-Control « Link

+ Spreadsheet-Control...
DRUCKEN VON CHARTS

Charts werden direkt, innerhalb der Berichte ge-
druckt.

Eine «Oberfldchen»-Chart in einem Be-
richt.

Der Entwickler muss dazu nichts programmieren.

GANTT-CONTROL IN BERICHTEN

Das Gantt-Control wird automatisch in dieser
Art von Bericht gedruckt.

Wenn der Bericht zu gross flr ein einzelnes
Blatt Papier ist, so kann der Anwender ihn Gber
mehrere Seiten drucken, die dann zusammen-
gestellt werden koénnen (so, wie Sie das mit

il BUILDING SITE
RESIDENCE

DRUCKVORSCHAU: BEREICHS-
ZOOM UND POSITIONIERUNG

Im Fenster der Druckvorschau kénnen Sie auf der
linken Seite Tumbnails der entsprechenden Seiten
anzeigen.

Jener Teil des Berichts, der eben angesehen wird,
wird auch im Thumbnail-Teil gezeigt.

Das Zoom und der Positionierungsbereich kdnnen
in der Grosse verandert und im Thumbnail-Bereich
verschoben werden, der Zoom-Faktor kann veran-
dert werden ...

IN SCHWARZ-WEISS DIREKT AUS
DER DRUCKVORSCHAU DRUCKEN

Farbe oder Schwarz-Weiss? Eine Option erlaubt es
dem Anwender, aus dem Vorschau-Fenster die Art
des Druckes zu andern.

- T J—
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Drucken in Farbe oder in Schwarz-Weiss?
Der Endbenutzer wdhlt das direkt aus
der Druckvorschau!

Spart Toner und Tinte!

BEIDSEITIGER DRUCK AUS DER
DRUCKVORSCHAU

Eine Option erlaubt es, aus der Druckvorschau vor
dem Drucken den Druck von einseitig auf zweisei-
tig umzustellen.

Der Entwickler muss dazu nichts programmieren.

MEHRSPRACHIG

Wie bei der Benutzeroberfldche gibt es auch bei
den Berichten Unterstitzung fir Mehrsprachig-
keit: ein Bericht kann in der Sprache lhrer Wahl
gedruckt werden, unabhadngig von der Sprache
der Anwendung.

ANSPRUCHSVOLLE RANDER

Die Rander wurden im Berichts-Editor weite-
rentwickelt.
Mehrere Einstellungen sind verfiigbar.

&
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AUTOMATISCHE o Coiobar SRR Code 11 EERIEES UPCE SRR Codesd SR
STRICHCODES e
1}‘_\4\1‘\\4\“\‘
Der Berichts-Editor von WINDEV 21 zeigt und
druckt Strichcodes automatisch (horizontal & " :
vertikal). Der Strichcode-Wert wird gesetzt oder
per Variabler ibergeben. BN Codei2s NI e weiterter Code 930

Die unterstiitzten For- as
mate sind: QR, UPCA, E E
UPCE, EAN13, EANS, Hie
EAN128, CODE128, =

i il

CODE39, CODE93, CODEM,
CODE128, Intervaled 2 of
5, CODABAR, CB_MSI, Da-
tamatrix, PDF417, Maxi-
code, Aztec......

L]

2 of 5 interleaved

www.windev.com
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Sie kdnnen die Dicke jedes Randes festlegen,
ebenso verschiedene Farben und Stile auswah-
len.

Fir jede Ecke kann eine Abrundung gewahit
werden.

hp - Buy withowt Bmit

N

Festlegung einer abgerundeten Ecke im
Editor

Wenn die Farbe der abgerundeten Ecken unter-
schiedlich zu den Linien ist, wird automatisch
ein Farblibergang erstellt. Der Rand wird entwe-
der mittels der 7-Tab-Technologie bearbeitet
oder in einem WYSIWYG-Editor.

Natdrlich erlaubt das Niederhalten der Shift-
Taste das Erstellen symmetrischer gerundeter
Ecken.

BERICHTE: DER BREITE NACH UBER
MEHRERE SEITEN DRUCKEN

Ein Bericht, zB flr eine Tabelle, kann sehr gross
sein und damit deutlich grosser als ein Blatt Pa-
pier.

Sie kdnnen festlegen, dass so ein Bericht tber
mehrere Seiten gdruckt werden soll.

Der Anwender muss dann nur mehr die Seiten
zusammensetzen.

Die Druckvorschau entspricht dem WYSIWYG.

Hier ein Bericht mit einem anspruchsvol-
len Rand (die vier Ecken konnen natiir-
lich abgerundet sein!)

DRUCK MIT ENGLISCHEN
EINHEITEN

i|l||III‘I||£I‘I|III£|IIIi|[IwIIII|1|MIIII|III3IIII|IIE[HI[|III1 |

Berichte kénnen unter Verwendung englischer
oder metrischer Masseinheiten gedruckt wer-
den: Zoll, Fuss usw.

ERSTELLEN SIE PDF-DOKUMENTE
MIT HOHER QUALITAT

Sie konnen die Qualitat des erstellten PDF wahlen:
entweder ein PDF mit geringerer Auflésung oder
eines, das der Original-Qualitat der Illustration en-
tspricht.

PDFS ZUR LAUFZEIT
ZUSAMMENSETZEN

WINDEV erlaubt es, mehrere PDF-Dateien zusam-
menzusetzen. zB, wenn drei Rechnungen per e-
Mail an den gleichen Empfanger verschickt werden

EIN LEISTUNGSFAHIGER BERICHTS-GENERATOR (PDF. BAR CODES...)
>>>CONTINUED

sollen, kdnnen sie sie in einzelnes PDF-Dokument
zusammenfigen.

Diese Funktion kann auch mit PDFs verwendet wer-
den, die nicht mit WINDEV oder WEBDEV erzeugt
wurden.

Die WLanguage Funktion dazu heisst einfach
PDFMerge.

ARCHIVIEREN / DUPLIZIEREN

Bericht kénnen in einem proprietdren Dateiformat
erstellt werden. Dieses Dateiformat erlaubt es, den
Bericht spater zu drucken ohne andere Dateien
lessen zu missen.
Die Duplikate kénnen digital signiert werden (nach
PKCS7 Standard).

PDF/A: PDF FUR DIE
ARCHIVIERUNG

PDF/A ist ein PDF im Standard ISO Format.
Diese Art von PDF beinhaltet alle Elemente in der

3 e rp— —- =0
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.pd£-Datei, die nétig sind, es anzuzeigen oder zu
drucken: zu Beispiel werden alle verwendeten
Schriftarten mit eingeschlossen.

Es kann vorteilhaft sein, eine identische Kopie
eines Berichts zu behalten, zB eine Rechnung.
Dieses Format erlaubt die Langzeitarchivierung,
auch aus rechtlichen Grinden.

Wenn eine Anwendung einen Bericht druckt, so
kann eine Kopie des Berichts automatisch im
PDF/A-Format erzeugt werden.

Dies erlaubt es Ihnen, eine Kopie des Berichts je-
derzeit zu drucken.

Die Daten werden nicht nochmals verarbeitet; so
werden Anderungen verhindert und der Neudruck
erfolgt sofort.

Esist nicht ndtig, die Daten wieder zu verarbeiten,
um die Statistik vom 1 Janner bis zum 31 Dezember
2015 zu sehen!

Die Erzeugung von PDF/A wird per Programmie-
rung aktiviert (Funktion iPDFParameter).

Die PDF/A-Datei enthdlt alle Anmerkungen ebenso
wie jene Werte, die in Edit-Controls des Berichts er-
fasst wurden.

Dieses Feature ist auch flir programmierte Be-
richte verflgbar (unter Verwendung der Funk-
tionsfamilie iPrint).

PDF: SIGNATUR

Es gibt zwei Arten von Signaturen fir PDF-Be-
richte: Signaturen fir die Zustimmung und Si-
gnaturen fir die Zertifizierung.

WINDEV 21 unterstitzt beide Arten von Signa-
turen.

Ein Signatur-Control erlaubt Genehmigungen.
Es erlaubt es, im Bericht eine Signatur fir den
PDF-Export mit einzuschliefen.

Sie kdnnen das im Signatur-Control anzuzei-
gende Bild oder den Text bestimmen, die am
PDF-Dokument aufscheinen sollen.

Die Auswahl des fir die Signatur zu verwenden-
den digitalen Zertifikats erfolgt im Editor oder
per Programmierung.

Auf diese Weise kdnnen Sie signierte PDF und
PDF/A Dokumente erstellen, die die Gesetze fiir
die elektronische Ubermittlung respektieren.

T i g ik R -
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Der blaue Streifen zeigt an, dass das
PDF signiert wurde.

SCHREIBRICHTUNG

DARSTELLUNG: TRANSPA-
RENZ VON BILDERN UND
CHARTS

Der Berichts-Editor unterstiitzt Transpa-
renz flr Controls des Typs Image /
Bild.

Verwenden Sie dazu einfach ein Bildfor-
mat, das Transparenz unterstitzt: PNG,
SVG...

Wenn ein Chart-Control keinen Hinter-
grund hat, dann ist auch da Transparenz
aktiv.

Es ist auch mdglich, ein zugeschnittenes
Bild aus einer Datenbank tiber einen Hin-
tergrund zu setzen.

Notwendigkeit der Wartung zweier verschiedener
Berichte flir Sprachen, die von links nach rechts
und solche, die rechts nach links geschrieben wer-
den.

REIHENFOLGEPLANUNG FUR
BERICHTE

Das Aneinanderreihen von Berichten erlaubt es,
mehrere Berichte in einem Druck-Job zu kombinie-
ren.

FADENKREUZ

Das Druckvorschau-Fenster bietet ein Fadenkreuz-
Feature. Das Fadenkreuz erleichtert das Lesen von
Tabellen mit vielen Daten.

GEBEN SIE DEN GANZEN
BERICHTS-EDITOR GRATIS
AN IHRE KUNDEN WEITER!

Sie kdnnen den Berichts-Editor kostenlos an Ihre
Kunden weitergeben!

Endanwendern ist es damit mdglich, ihre eigenen
Berichte und Abfragen zu erstellen, ja sogar die
von Ihnen selbst erstellten Berichte zu dndern,
wenn Sie das zulassen.

Indem Sie das kostenlose Programm «Berichte &
Abfrageny weitergeben, bieten Sie den Anwendern
viel Freiraum und reduzieren die Arbeit des En-

Auch die Schreibrichtung wird in den Berichten be-
ricksichtigt. Die Unterstiitzung der Eigenschaft
..TextDirection, welche auf gleiche Weise
wie in den Fenstern funktioniert, vermeidet die

twicklerteams.

Berichte werden mit WINDEV
einfach gemacht!

www.windev.com
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Die integrierte WINDEV-Pro-

grammiersprache, WLanguage, ist
leistungsfahig, einfach und intuitiv. ITI

Sie ist ein Sprache der 5. Generation
(5GL), was bedeutet, dass die Be-
fehle hoch entwickelt sind. Ein WLan-
guage-Befehl kann dutzende, oft
sogar hunderte 4GL-Befehle erset-
zen, was die Programmierung ein-

facher und effizienter gestaltet. [

SMTPSession is Emails. '\,E\ sion
Emailing is Email

// Lesen der Kunden-Datenbank

FOR EACH Customer ON Company

=l // Priife die e-Mail-Adresse

IF EmailCheckAddress(Customer.Email) =

emailAddressValid THEN

// Die Aussendeng senden
Emailing.Recipient[1l] = Customer.Email
Emailing.Subject = ”"Exklusiver Rabatt in dieser eMail!”
EmailSendMessage (SMTPSession,Emailing)

END

Keine unndtige Komplexitit
mehr, keine unverstindlichen APs,
keine Pointer ausserhalb der Spei-

Der Code der WLanguage ist so klar, dass es sich so anfuhlt als lase
man Kommentare! Mehr vertraut mit Chinesisch? Die WLanguage

chergrenzen, L ' ist auch in Chinesisch verflgbar.
keine sinnlose ;SMTI.’S?SS:L?n is E':mallSMTPSe551on
. Emailing is Email
Programmiere-
reil // Lesen der Kunden-Datenbank
FFOR EACH Customer ON Company
B // Priife die e-Mail-Adresse
IF EmailCheckAddress(Customer.] %XSMT‘P%D\(% HL - IS SMTP 4 1 2
emailAddressValid THEN S8 SCRE MR HF B2
// Die Aussendeng senden —
Emailing.Recipient[1l] = C M,":'éw‘* AR
Emailing.Subject = ... Eﬁ?ﬂ/l\é)jﬁig‘ﬁ?‘lﬂ\’f’[‘ﬂﬁlwl‘
i . pxlusiver Rabatt j S ISR (%7 Bnail) = A FABEALAE. TUATA
| EmailSendMessage (SMTPSess FERMB A
HLEMBAE. etk N [1] = & /7. Email
JOEHEIE, R = bR AL B
FOEMBEE. IEXC = O n#E A ("remise 20. htm”)
HLT IR R AR (SMTPSAN, I MBER)
E PN
SR
MANAGER

Eine Sprache der 5. Generation bedeutet bis zu 90%

weniger Code: das bedeutet schnellere Programmie-
rung, weniger Méglichkeiten fiir Fehler und einfa-
chere Wartung. Und Sie wahlen lhr Ziel fiir die KOMPILIERUNG

Laufzeit. Das hinter der “Just In Time"-Compilierung i :
NEU stehende Prinzip ist wie folgt: Der 5GL-Code - _ by

von WINDEV wird zur Laufzeit im Computer

JUST IN TIME (JIT)

Mehr als 100 neue Features der WLanguage in

der Version 21

AAF~-TECHNDLOGIE

Benutzer Makro-Code (UMC)

Automatische Sprach-Sicherheit
WICHTIGE PUNKTE

Schnelles Lernen: es ist eine 5GL

Einfach zu benutzen, michtig, schnell und ver-

56

in «native Maschinensprachey ibersetzt und
ausgefihrt.

Die Ausfiihrungsgeschwindigkeit ist damit
fur alle Instruktionen schneller, speziell fir
Integer- und Floating-point-Berechnungen.

WINDEVE: Entwickeln Sie 10x schneller




90% weniger Code

DATA BINDING

‘Data-Binding" erlaubt es Ihnen, Variable im
Speicher mit Controls (in einem Fenster oder
Bericht) zu verbinden.

Diese Variablen im Speicher kdnnen sein: ein-
fache Variable, eine Klasse, ein strukturiertes
Element der Sprache (Google Kalender, XLS Ar-
beitsblatt, RSS-Feed usw.).

Der Inhalt eines Tabellen-Controls kann auto-
matisch von einem Array einer Structure ge-

DATA

WEBSERVICE

GOOGLE

?

fullt werden.

Zwei sehr einfache Befehle, ndmlich Source-
ToScreen und ScreenToSource erlauben
es lhnen, die Anzeige von Daten in Controls
auszuldsen oder Informationen aus der Ul an
die Datenquelle zu senden.

Datenquellen kénnen Dateien (Tabellen) oder
Variable der Anwendung sein.

GUI

VARIABLES
Automatic
databinding
Structures )
Classes ScreenToFile,
Arrays 2 ScreenToSource
Advanced types N
FileToScreen,
SourceToScreen
PageToFile,
P PageToSource
~
FileToPage,
SourceToPage d REPORT

FileToMemory
ETIEle IV SIIWEINY

PageTofFile,
PageToSource
DATABASE FileToPage,
SourceToPage
Native HFSQL ScreenToFile,
access ScreenToSource
FileToScreen,
SourceToScreen
Automatic
databinding

WLANGUAGE: EINE SPRACHE DER
5. GENERATION

Die integrierte Sprache von WINDEV, die WLan-
guage, ist einfach und intuitiv.

Sie ist eine Sprache der flinften Generation
(5GL), was bedeutet, dass ihre Befehle hoch en-
twickelt sind.

Ein WLanguage-Befehl kann dutzende, oft sogar
hunderte 4GL-Befehle ersetzen, was die Pro-
grammierung einfacher und effizienter gestaltet.
Keine unndtige Code-Komplexitat mehr, keine
unverstandlichen API-Aufrufe mehr, keine ‘out of
bounds'-Pointer mehr, kein nutzloses Program-
mieren!

EINFACHHEIT UND LEISTUNG:
EINE NATURLICHE SPRACHE

Die WLanguage ist eine einfache Programmiers-
prache, sehr nahe der natirlichen Sprache; sie
ist schnell erlernbar.
Der Code kann schnell geschrieben werden ist
speziell einfach flirs Korrekturlesen.
Die Codierung und die Wartung sind daher viel
einfacher zu erledigen.
FOR EACH CUSTOMER
Message is Email
Message.Recipient=Customer.EmailAddress
EmailSendMessage (Message)
END

Machen Sie den Test: Verstehen Sie diesen
Code?

Ja, weil die WLanguage so gut lesbar ist!

Die WLanguage ist auch in Chinesisch verflighar.

VARIABLE UND VARIABLENTYPEN
Das Deklarieren von Variablen ist einfach und in-
tuitiv.

Message is Email

CustomerArray is array of Customers

Die Deklaration von Variablen ist einfach und di-
rekt.

Die WLanguage bietet die einfachen Standard-

Typen wie Integer, Boolean, Currency, Numerisch
bis zu 38 wertdarstellenden Zeichen, Reals oder
String.

Mehr als 20 einfache Typen sind verfigbar.

DER TYP ‘STRING’

Die WLanguage erlaubt die Verarbeitung von
Texten verschiedener Art, wie ANSI, UNICODE,
UTF-8 oder Bindrwerten dank des Typs Buffer-
String.

Umwandlungen erfolgen automatisch auf Grund
der verwendeten Funktionen oder Eigenschaf-
ten.

Msg is string UNICODE

Msg = “Hallo! {f4f ! npuseT !~

Text in jeder Sprache dank UNICODE.

www.windev.com
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MACHTIG, WEITERENTWICKELT

>>>FORTSETZUNG

DIE STRINGS

Code fiir den Umgang mit Strings ist dank ver-
schiedener Operatoren klar und konzise:

Der Operator [ ] erlaubt den einfachen Zugriff
auf einen Teil des Strings.

Dank arithmetischer Standard- und Spezial-Opera-
toren kdnnen Strings verglichen werden.
Gleichheit: =, ~=, ~~ungleich zu, grosser als,
kleiner als: <>, <, >=, ..Beginntmit: [=,
[~, [~~ Enthdlt: [=], [~], [~~] Endet
mit: =1, ~1, ~~]

STELLEN SIE IHREN TEXT AUF
INTUITIVE WEISE ZUSAMMEN

Die Operatoren + und += erlauben es, Strings zu-
sammenzusetzen.
Optionale Zusammensetzung erlaubt es Ihnen,
schnell komplexe Strings zu erstellen.
Lassen Sie uns annehmen, dass es eine komma-
getrennte Produktliste gibt. Warum Zeit verlie-
ren, wenn man das erste, das mittlere und das
letzte Produkt behandeln muss? Die ‘optionale
Zusammensetzung' macht das fir Sie!
ProductList is string
FOR EACH Product

ProductList+=[","]+ Product.Reference
END

VIELSEITIGE STRINGS

Viele hochrangige Funktionen sind verfligbar: re-
quldre Ausdricke priifen * suchen « ersetzen « auf
Grofschreibung umschalten « Herauslésen von
Stlicken von Strings und Einfligen in Array-Ele-
mente « Automatisches Herausldsen eines Ver-
zeichnis- oder Datei-Namens aus einem
kompletten Pfad « Umwandlung von und nach nu-
merischen Typen, Datums- oder Zeit-Typen « ...
Der fiir die String-Bearbeitung benétigte Speicher
wird sicher und automatisiert verwaltet: es gibt
kein Uberschreiben Ihres Codes, das ist sicher und
verldsslich.

ENUMERATIONEN UND
KOMBINATIONEN

Sie kdnnen Enumerationen und Kombinationen
erstellen, um Design und Wartung Ihres Codes zu
verbessern.

Die Werte der Enumerationen und der Kombina-
tions-Optionen sind nicht einfache, untereinander
kombinierte Integer-Werte, sondern echte Pro-
gramm-Elemente, ausgestattet mit extrem effi-
zienten Funktionalitdten, die die Produktivitat
steigern und Fehler begrenzen sollen: unterstitzte
Eingabe im Code, Kompilierungsfehler im Falle von
Verwechslungen,Kompatibilitat zu externen Kom-
ponenten ...

PaymentMode is Enumeration
Cash
Net_30
Split_3_ways
END
muande . Paiement =

Comptant
i fféra_30_jours
Fractionné_31_Tois

Enumerationen: die drei Arten von Zah-
lung werden in der unterstiitzten Ein-
gabe angeboten.

ARRAYS UND ANDERE CONTAINER-
TYPEN

Die WLanguage Arrays sind moderne Elemente fir
die einfache Verwaltung von Satzen von Elemen-
ten mit Funktionen fiirs Hinzufligen, Ldschen, Sor-
tieren und Durchsuchen.

Der fir die Array-Elemente benétigte Speicher
wird automatisch verwaltet. Ein Sicherheits-Me-
chanismus verhindert die Verwendung von Ele-
menten ausserhalb der Array-Grenzen.
Unterschiedliche Container-Typen sind verfligbar:

assoziatives Array, Queue, Stack und List.

DIE WEITERENTWICKELTEN TYPEN

Die WLanguage kommt mit einer grossen Zahl wei-
terentwickelter Variablentypen mit denen Sie mit
sehr komplexen Gebilden arbeiten kénnen: e-Mails,
RSS-Streams und Signaturen, XML-Dokumente, Re-
sourcen fir Terminplaner und Kalender. ...

LEISTUNGSFAHIGES,
STRUKTURIERTES PROGRAMMIEREN

Iterative und konditionale Strukturen fir die Stan-
dard-Programmierung sind verflighar (FOR i,
LOOOP, WHILE, IF, SWITCH ...) aber jede von
ihnen wurde vereinfacht, um effizientes und
schnelles Programmieren zu ermdglichen ...
zB sind die Variablen-Deklarationen fir die "FOR
i" Schleifen implizit, der SWITCH Befehl kann den
vollen Umfang des WLanguage Vergleichs-Portfo-
lios verwenden, ...
SWITCH BookReference
CASE "A" <= * <"H":
CASE "H" <= * <"P" :

Floor =1
Floor

1]
)8

WINDEVE: Entwickeln Sie 10x schneller

CASE >= "pP” Floor = 3
END
Der SWITCH-Befehl ist auch fiir Strings

verfiigbar.

Sie kdnnen gemischte Intervalle verwenden, um
die einzelnen CASESs zu bestimmen.

“FOR EACH”

Die “FOR EACH" Schleifen erlauben es lhnen, alle

Elemente eines Satzes von Daten zu bearbeiten,

zB alle Datensatze einer Datei, alle Elemente eines

Arrays, alle Elemente einer Liste, alle Unter-Strings

in einem String, ...

FOR EACH email NOT READ OF MailServerConnection

END

FOR EACH SELECTED ROW OF OptionList

END

FOR EACH Customer WITH Country ="England”

END

Drei Beispiele, ein Weg der Programmie-
rung!

PROZEDURALE PROGRAMMIERUNG

Die Prozeduren der WLanguage sind nicht nur sim-
ple Subroutinen, um ein paar Zeilen Code zu teilen,
sondern ein integraler Teil des Designs und der Ar-
chitektur einer Anwendung.

Prozeduren sind rekursiv.

) Eine WLanguage Prozedur kann mehrere
Parameter haben und Werte zuriickgeben.
Diese Parameter sind optional und ihre Zahl kann
variieren.

Ihre Typen konnen strikt oder flexibel sein.
Abhdngig von der Art des zu schreibenden Codes,
wdhlen Sie den am besten passenden Modus.

Der flexible Modus ist flir generischen Code niitz-
lich.

Der strikte Modus ist rigoroser.

SYNTAX FURS UBERLADEN EINER
PROZEDUR

Eine Prozedur kann mehrere Syntaxe haben
(overload)

Der passende Syntax wird automatisch - basierend
auf den Ubergebenen Parametern - ermittelt (dy-
namic dispatch)

FORTSCHRITTLICHE FEATURES DER
PROZEDUREN

Prozeduren besitzen integrale Funktionalitdten.
Automation zur Laufzeit erlaubt die vorgeplante
Ausflihrung: in 1 Minute, in 1 Stunde, nach der Ini-
tialisierung ...

die Ausfiihrung einer Prozedur kann auch wieder-
holt werden.

Der Code im «end of procedure code» wird syste-
matisch vor dem Verlassen der Prozedur ausge-
fihrt, was die Programmierung vereinfacht.
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OBJEKTORIENTIERTE
PROGRAMMIERUNG (OOP)

Die Benutzung der Objektorientierten Program-
mierung ist in WINDEV optional.

Klassen sowie der Syntax der WLanguage erlau-
ben modernes und effizientes OOP.

Die Basisklassen konnen im Projekt-Explorer vi-
suell neu bestimmt werden; virtuelle Methoden
werden automatisch unterstitzt.

Das Speichemanagement der Instanzen ist in den
meisten Fallen voll automatisch, sowohl fiir die Zu-
teilung von Speicher wie auch fiir das Freimachen.

OOP (OPTIONAL USE)
Klassen

Abstrakte Klassen

Vererbung, mehrfache Vererbung
Reflektion
Uberladung (dynamische Erledigung)

Abstrakte und virtuelle Methoden (Polymor-
phismus)

Eigenschaften (lesen und setzen)

Konstruktor

Destruktor

Daten-Verkapselung: offentlich, privat und
geschitzt

Einfaches Programmieren mit einer 5GL

Automatisches Freimachen

“ist ein» Operator und Downcast

Unterer Bezugspunkt

EINGEBETTETER
DATENBANKZUGRIFF

Die WLanguage beinhaltet alle Aspekte der Daten-
bankverwaltung.

Die Struktur der Datenbank wird vom Compiler au-
tomatisch erkannt, was Ihnen erlaubt, die Daten-
felder des aktuellen Datensatzes in der Datei
(Tabellenzeile) einfach zu handhaben.

Dank dieses Konzepts des aktuellen Datensatzes
ist es sehr einfach, sichere Datenbankzugriffe zu

= cOllTmage is Class
inherits from cObjClassic

PUBLIC CONSTANT
ImageFile is string //
Image file path
Transparency is boolean //
Transparency flag supported?

programmieren.

HReadSeek (Customer,Name,Customer-

Name)

telDial (Customer.TelephoneNumber)
In zwei Zeilen: suche nach einem Kun-
den in der Datenbank und rufe ihn an.

Der Variablentyp Record wird verwendet, um

einen Datensatz einer Datei jederzeit zu kopieren,

um Berechnungen daran durchzufiihren, unabhan-

XML DOKUMENTE

XML-Dokumente werden von der WLanguage ein-
fach gehandhabt.

Die Struktur des XML-Dokuments wird mit der
WLanguage automatisch importiert (mit XML oder
XSD Modell).

Der Code-Editor von WINDEV 21 bietet unterstitzte
Eingabe fiir die Namen der Dokumenten-Elemente,
syntax-basierte Farbung und autom. Gross-/Klein-
Korrektur, ...

Die Struktur des WLanguage-Codes hebt die Struk-

WLANGUAGE CODE

WITH Fleet
WITH .Vehicle[1l]
.Make = "Ferrari”
.Model = "458 Special”
END
WITH .Vehicle[2]
.Make = "Mercedes”
.Model = ”SLK 350 Roadster”
END
WITH .Vehicle[3]
.Make = "Maserati”
.Model = "GranTurismo Sport”
END

END

JSON DOKUMENT

gig von zukinftigen Suche-/Lese-Operationen in
den Datenbank.

HANDHABUNG DER DATEN

JSON wird oft als Datenaustausch-Format verwen-
det.

Flr dieses Format erlaubt der WLanguage Syntax
das Lesen und Schreiben im JSON-Standard.

Das Prinzip ist das gleiche:

WITH JSON.Fleet

Bearbeitung von Daten, die erfordern, dass diese
Daten aus der Datenbank in Variablen kopiert wer-
den, verandert, gespeichert oder in anderer zu-
riickgespeichert werden.

Alle diese durchaus normalen Operationen werden
dank des Syntax der WLanguage sehr einfach er-
ledigt.

zB der Syntax von WITH erlaubt ihnen schnellen
Zugriff auf Sub-Elemente eines Datenbank-Ele-
ments.

Die ‘gleichnamige Kopie' erlaubt die Kopie von
Sub-Elementen gleichen Namens zwischen ver-
schiedenen Elementen in einer Operation.

Die Funktionen fiir Serialisierung und Deserialisie-
rung ermdglichen lhnen das Speichern und Wie-
derladen von komplexen Elementen.

tur des XML-Dokuments hervor: wahrend Sie
den Code eintippen, kénnen Sie sich sofort
das Resultat vorstellen!

Das Beispiel unten zeigt das Erstellen einer XML-
Datei.

Der Lese-Zugriff funktioniert in gleicher Weise; der
Code:

Fleet.Vehicle[1l].Make
gibt «Ferrariy zurtick.

&
0
Z
=

DER ERZEUGTE XML-CODE

<Parc>
<Vehicule>
<Make>Ferrari&lt/Make>>>
<Model>458 Special&lt/Model>>>
</Vehicule>
<Vehicule>
<Make>Mercedes&lt/Make>>

<Model>SLK 350 Roadster&lt/Model>>>

</Vehicule>
<Vehicule>
<Make>Maserati&lt/Make>>>

<Model>GranTurismo Sport&lt/Model>>>

</Vehicule>
</Parc>

WITH .Vehicle[l]
.Make = "Ferrari”
.Model = "458 Special”
END
WITH .Vehicle[2]
.Make = "Mercedes”
.Model = ”SLK 350 Roadster”
END

www.windev.com
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WEB SERVICES

Die Handhabung von Web Services ist in der WLan-
guage sehr einfach.

Die von den Web Services gehandhabten Daten er-
scheinen als einfache Strukturen und die Operatio-
nen als Prozeduren (siehe Seite 67).

HANDHABEN DER Ul MITTELS
PROGRAMMIERUNG

Die Controls der Ul sind grundsatzlich sehr leis-
tungsfahig. Aber es ist auch mdglich, ihren Zus-
tand bzw ihr Verhalten per Programmierung unter
Benutzung der 270 Eigenschaften (Position,
Breite ...) ebenso wie den bei Anwender-Aktionen
auszuflihrenden Code entsprechend der Erforder-
nisse zu andern.

Die Funktionen CreateControl und Clone-
Control erlauben es lhnen, ein Control neu zu
erstellen oder ein vorhandenes zu duplizieren.

DYNAMISCHE KOMPILIERUNG

Die WLanguage ist keine statische Programmiers-
prache sondern eine dynamische.

Die dynamische Kompilierung erlaubt es Ihnen,
schnell geschriebenen Code auszufiihren.

DEFENSIVES PROGRAMMIEREN

Defensives Programmieren besteht aus dem Test
des input und output jeder Prozedur im Code
selbst; die potentiellen Fehler werden nur im
«Debug»-Modus angezeigt.

GENERISCHER CODE!
Dynamische Kompilierung

Flexible Typumwandlung

Indirektionen
Reflektion
Statische und dynamische Inferenz

Die WLanguage bietet machtige Debugger-Funk-
tionen wie dbgAssert, dbgCheckEqual,
dbgCheckDifferent, dbgCheckTrue,
dbgCheckFalse, ...

Die Erstellung von Unit-Tests (siehe Seite 16 ‘Soft-
ware-Fabrik' und Seite 91 ‘autom. Tests') erlauben
es, eine Anwendung jederzeit zu testen.

MULTITHREAD: PARALLELE
VERARBEITUNG

Um die Leistung der Mehrkern-Computer zu nut-
zen und die Geschwindigkeit Ihrer Anwendungen
zu erhdhen, bietet die WLanguage ein fortschritt-
liches Thread-Management.

Threads erlauben es Ihnen, die zu erledigende Ar-
beit unter den Kernen des Rechners aufzuteilen.
Variable werden automatisch geschiitzt.
Synchronisationstechniken sind verflgbar: kriti-
sche Code-Sektionen, Mutex, Semaphore, Signale

MULTI-PLATTFORM

Der in WLanguage geschriebene Code lduft auf
mehreren Plattformen: 32 oder 64 bit, Windows,
Linux, Android, i0S, Java, Javascript, PHP, ...
Komponenten kénnen von mehreren Plattformen
gemeinsam genutzt werden.

AUSFUHRUNGSSICHERHEIT

Die Ausfiihrung des WLanguage Codes ist sicher:
wenn die Ausflihrung der Anwendung ein Risiko
(einen groberen Fehler) enthalt, so wird die Aus-
fihrung angehalten und eine klare Nachricht wird
gezeigt.

Der Sicherheitsmechanismus der WLanguage ver-
hindert jede Datenzerstorung.

Die WLanguage behandelt Fehler (nicht fatal) und
Exception (fatal).

Fehler- und Exception-Management kénnen so-
wohl automatisch wie auch per Programmierung
erfolgen.

SICHERE SPEICHER-ZONE

Der Zugriff auf Speicher-Zonen wird gesteuert,
was das Risiko von Buffer-Uberl3ufen begrenzt.
OFFENHEIT

Sie haben Zugriff auf alle Features und alle Stan-
dards: API, DLL Aufrufe, COM, ActiveX, .NET, J2EE,
Events...

FREMDHERSTELLER-SPRACHEN: JAVA, C++, C#, VB,
COBOL, FORTRAN, USW.

Sie besitzen «existierenden» Code.

WINDEV erlaubt es lhnen, diesen Code zu be-
nutzen. Sie konnen lhre alten Anwendungen
verbessern oder Sie sanft migrieren.

WINDEV 21 ist offen fiir Sprachen von Drit-
therstellern kann sich sprachunabhéngig mit
lhrem vorhandenen Code verbinden!

Sie kdnnen ein Programm in der Sprache eines
Fremdherstellers aus WINDEV aufrufen!

Aus lhrer Fremdhersteller-Sprache kénnen Sie
WINDEV aufrufen (Quellcode, Fenster usw.).

Ihr alter Code bleibt erhalten.

Aus WINDEV kdnnen Sie auch Programme, die in
einer anderen Sprache geschrieben wurden, au-
frufen (compiliert als DLLs oder Assemblies).

e
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DIE FUNKTIONS-FAMILIEN DER WLANGUAGE

Lusiitzlich zu den traditionellen
Befehlen einer Programmiers-
prache (For, If Then Else, While,
... bietet die WLanguage Funk-
tionsfamilien der 5. Generation
an.

Diese Familien ermaglichen
lhnen die Programmierung in
einer klaren, intuitiven Sprache,
ohne jede Mal «das Rad neu er-
finden» zu mijssen.

Details Gber diese Familien wie
auch den Syntax der einzelnen
Funktionen knnen iibers Inter-
net abgerufen werden.

Hier sind die «Funktions-Fami-
lien»:

| Fenster-Verwaltung

| Verwaltung der Controls auf den
Fenstern

| Mathematische Funktionen

| Verwaltung der Tabellen

| Verwaltung der Texte

| Popup Mentis, Rollmends, Rib-
bons

| Datum und Zeit

| Kalender Funktionen

| Organisations-Chart Funktionen

| Terminplaner Funktionen

| Organizer Funktionen

| Treeview Control

| Pivot Tabelle OLAP Funktionen

| Timeline (Zeitachsen) Funktionen

| Multiline Zone Funktionen

| Internal Window Funktionen

| Funktionen fiir die Handhabung
der RadioButtons & CheckBoxen

| Wi-Fi Funktionen

| Toolbars

| Funktionen fiir die Handhabung
der Nachrichten- und DialogBoxen

| Drag and drop

| Zeichenfunktionen

32 oder 64 bits:
der Quellcode ist
32-bit und 64-bit
kompatibel: Sie
wdhlen das zum
Kompilierungszeit-
punkt.

| Charts (Balken-, Linien-, Tortendia-
gramme ...)

| .NET Funktionen

| J2EE, SOAP Funktionen

HTTP Funktionen

Domotics Funktionen

e-Mails

Telephonie (TAPI)

General Exception Mechanismus

Software Management

Fax Funktionen

User Groupware (Zutrittskontrolle)

ODBC spezifische Funktionen

Datenbank-Funktionen  (HFSQL

und andere)

-SQL

- Zuordnungen

- Lesebefehle, Anderung

- Nitzliche Befehle

- Fernzugriff

- Beschreibung einer Verbin-
dung (nicht in der Analyse en-
thalten) fr eine
Dritthersteller-Datenbank: Ora-
cle, MYSQL, etc.

- tempordre Datei-Beschreibung

- eigenes Fehler-Management

- Views (Teile einer Datei im
Speicher)

- Filter (Teile einer Datei auf
Festplatte)

- Trigger-Handhabung

- Logging-Management

- Replikation

- Transaktionen

- andere Funktionen

| Big Data Funktionen

- HBase Funktionen

- Hdfs Funktionen
Druckfunktionen
Schriftarten-Management
Java Funktionen
Dritthersteller Sprachen: Java,
C++, C#, VB, Cobol, Fortran, usw.
ListBox und ComboBox Control
Management
Bindrwerte - Funktionen zur Be-
handlung
Finanz-Funktionen
Matrizenbehandlungs-Funktionen
Statistische Funktionen
Bild-Animationen
Multimedia Funktionen (Video, Ton,
.
TWAIN-Gerate Handhabung: Scan-
ner, Kameras ...
MDI Funktionen (nicht-modales
Multi-Windowing)
Memory Zones - Funktionen zur
Handhabung
Mehrsprachigkeit Funktionen
FTP Funktionen, sFTP & FTPS
RPC

Anwendungs-Steuerung per OLE-
Automation

ActiveX

DDE Management-Funktionen
Verschiedene Windows & Linux
Funktionen (API-Aufrufe, DLLS)
Windows Zertifikate

Windows Events

Verschiedene WINDEV-Funktionen
native XML Funktionen

native JSON Funktionen

native Excel Funktionen

Serielle & parallele Schnittstellen
Zwischenablage & Papierkorb
Projekt-Management
Aktionsplane (Continuous Integra-
tion)

Die Registry

Socket-Funktionen (SSL,...)

Die Maus

Die System-Funktionen
Thread-Funktionen
OPC-Funktionen

Festplatten, Dateien, Verzeichnisse

Netzwerk-Management
Archivieren & komprimieren von

Dateien (ZIP, 7Z...)

USB

CDs und DVDs brennen
EXIF (numerical images)
3-tier

LDAP Funktionen

SAP Funktionen
Bluetooth Funktionen
SNMP-Funktionen
Lotus Notes Funktionen
Google Funktionen

RSS Funktionen

OBEX Funktionen
Service Funktionen
Task Scheduler

Anwendungs-Update Funktionen
(«Live Updatey)

Debugging Funktionen

Array Funktionen

UMC Funktionen

Automatisierte Test-Funktionen
Lock Funktionen

DNS Funktionen

Xaml Funktionen
Tabellenkalkulations-Funktionen
Landkarten-Funktionen

Funktionen fir den Endanwender
zur Ul-Verdnderung

Facebook Funktionen
Telemetrie-Funktionen

www.windev.com
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Der Code-Editor ist voll in

die Entwicklungsumgebung inte-
griert.

Er ist intuitiv zu benutzen - sowohl
fir Anfiinger wie fir erfahrene
Entwickler.

Konstante Unterstiitzung wird
bei jedem Schritt der Eingabe ge-
boten.

Leistungsfdhige Formatierungs-
und Einfirbungs- Features mo-
chen es leicht, Code einzugeben
und zu lesen.

Der Quellcode kann im Team mit-
tels SCM, dem integrierten Ver-
sionsverwaltungs-Werkzeug,
verwaltet werden (siche S 76).

ERINNERUNG: Sie sind mit
Version 20 bereits vertraut?
Bitte beachten Sie, dass es ein
92-seitiges techn. Dokument
gibt, das sich den 921 neuen
Features in der Version 21
widmet. Verfiigbar im PDF-
Format auf
www.WINDEV.com

MANAGER

In WINDEV 21 unterstiitzt der Code-Editor die Ar-
beit des Code-Schreibens. Er ist voll in die Entwick-
lungsumgebung integriert, was die Performance
verbessert.

NEU

Sichtbare bildlaufleiste

Nicht zur Konfiguration passende Elemente wer-
den markiert

A = s ”f i
y.’\ FLiNn i’i"" "“ei-

Benutzer Mal(ro Code (U

C
WICHTIGE PUNK
Vollstiandige Integration
Laufende Unterstiitzung
Ausserordentliche Benutzerfreundlichkeit

62 2]

DER CODE-EDITOR : DER
FREUND DES ENTWICKLERS

EIN REVOLUTIONARER CODE-EDITOR
Initialisierung der Controls

Der Prozess wird ausge- Betreten des Controls
Verlassen des Controls
S Wann immer gedndert

|1 Initializing EDT_END_TIME

lII:IT

o) =

| | % |nitializing EDT_END ﬂu;/

| Entry in EDT_END_TIME

BIIF EDT_EMD. TIME =

| Exit from EDT_END_TIME |

ELZE

ETTLTY BT CLIT_ETWLY. TTIRE

IF EDT_EMD_TIME » EOT_START.

= Timeliffeyence(EDT_START.T

THEN

€ THEM

UNTERSTUTZTE CODE-EINGABE

IME ,EOT_END_TIME)

IReadseekFirst (CUSTOMER, RATIEED

CELLFHONE | ™,

+ Sought value

Harme of Ehe iEam on which the seanch must be performed. This Them can be & Search key or not.

f@ <Item Name> : Character string (with or without quotes)  Ale=F1

In HygerFile SQL 5. 5: The search con oraly be performed on @ key ilem.

DIE EINGABE DES
CODES IST INTUITIV

UNTERSTUTZTE
EINGABE

Geben sie einfach den zu star-
tenden prozess-code im entspre-
chenden event ein (oben, in ein
edit-control): wenn das Control
initialisiert wird, wenn man das
Control betritt, etwas eingibt,
beim Verlassen des Controls.
Die Reihe von Icons am unteren
Rand kann dazu verwendet wer-
den, Elemente hinzuzufiigen: zB
furs Rollover usw.

Die unterstitzte Eingabe bietet
Hilfe fur jeden Parameter wie
auch die mdéglichen Werte en-
tsprechend den Projekt-Daten
(Variable, globale Variable,
Strukturen).

DURCHDACHTE
UNTERSTUTZTE
CODE-EINGABE

Das «auto-complete» Feature
ist hilfreich flr die Eingabe von

Befehlen,  Variablen  oder
Control-Namen. Wann immer er-
forderlich, schldgt ein Assistent
vor, den Code fr Sie zu generie-
ren (150 Assistenten!).

BEDINGTER CODE FUR
AUSFUHRUNGSPLATTF
ORMEN

Flr jeden Prozess kdnnen Sie
je Ausfihrungsplattform ver-
schiedenen Code eingeben.
Der richtige Code wird zur Aus-
fiihrungszeit bestimmt.




Der Code-Editor trdagt zur
Einfachheit der
Programmierung bei.

vt Mg b e FTE b

Dutzende Assistenten helfen, den Code
zu erstellen (siehe S 89), hier der Code-
Generator fiir eine FTP-Verbindung.

R Der FTP-Verbindungs-
Assistent ...

Ceanecti

Frrnd
ieii

EFfarF
(L1

tionllr = FTRloantact{Froc 1 arFTeg
ascEinniD <»

anig 1§ ing

... und der generierte
Code

£1 THEN

HEORRERCT (FCosascnianisd

L#]

MEHRSPRACHIGE
PROJEKTE

Wenn man den Mauszeiger im
Quellcode iber einen mehrspra-
chigen String fihrt, so wird der
Inhalt des Strings in allen Pro-
jekt-Sprachen in einem Tooltip
angezeigt.

GENERIEREN SIE
AUTOMATISCH EIN
KLASSEN-DIAGRAMM

Beginnend mit vorhandenen
Klassen (Projekt-Wiederverwen-
dung), baut WINDEV automa-
tisch ein
UML:Klassen-Diagramm mit sei-
nen Beziehungen (Vererbung,
Zusammenfiihrung) auf. Dies
bietet eine globale Sicht auf die
Architektur.

UML-KLASSEN-
DIAGRAMM:
AUTOMATISCHE
SYNCHRONISATION

Wenn Sie den Code einer Klasse
oder Struktur dndern (zB ein

| S T

| B T )

Gl Jeclar stxn ol Windaw

|
7 IF Farameten|) Tl
a
1

— TG NGE RN

. () Al A i) S

ko T ivformtion for printer sektien) wes Lk bt sccount” §T)
S The mformations for privter uetting was Gakem et sooeant
[ Lrs informatiors ge rarametrage de Dmprimante ont bien #0¢ prioes £ mmpte

gy L7 i e tonfiurstidn 8¢ L ipeoicns han nks Potificada.

neues Mitglied hinzufligen), so
wird das UML-Diagramm lhre
Anderungen automatisch zei-
gen.

Niemals mehr unpassende UML:
Diagramme!

automatisch am Quellcode der
Klassen und Strukturen vorge-
nommen.

Umgekehrt,
wenn Sie lie- |= ==
ber lhre Klas-
sen und —
Strukturen i
vom UML-Dia-
gramm  her
andern  wol-
len, um die
globale Sicht
zu nutzen, so
werden lhre
Anderungen

CODE-EINGABE

Der Code wird direkt in den zutreffenden Event
eingegeben. Es ist einfach und intuitiv: Sie fihlen
sich, als ob Sie Kommentare eingeben wiirden!
Auto-Vervollstandigen und konstante Hilfe wie
auch eine grosse Zahl durchdachter Features er-
leichtern die Arbeit des Programmierers.

PROGRAMMIER-FESTLEGUNGEN

Der Code-Editor erlaubt es hnen immer, eine
Code-Charter (Prefix fur die Variablen) zu bes-
timmen und Sie kdnnen sogar lhre eigenen Pre-
fixe definieren. Diese Prefixe sind farblich
abgesetzt und kdnnen auch unsichtbar gemacht
werden.

Der Editor flgt die Prefixe sogar wahrend des
Eingebens hinzu, falls Sie diese Option aktiviert
haben..

Die Prefixe basieren auf dem Variablen-Typ:
lokal, global, und je nach Typ des Controls ...

INTELLIGENTE UMBENENNUNG

Wenn eine Variable umbenannt wird, so bietet
WINDEV an, die Variable an allen Platzen, wo sie
verwendet wird, umzubenennen.

SUCHEN

Die Such-Features des Editors sind umfangreich.
zB konnen Sie Kommentare oder Texte bei der
Suche ein- oder ausschliepen.

Mehrere Suchfenster kdnnen zur gleichen Zeit
geoffnet sein.

EINFACHE TEAM-ARBEIT

Das Versionswerkzeug (SCM) ist voll in die En-
twicklungsumgebung integriert; es vereinfacht
die Team-Arbeit ebenso wie den Vergleich von
Versionen und Backups (siehe S 76).

Jede Version Ihrer Anwendung wird automatisch
gesichert.

VERGLEICHEN SIE CODE,
FENSTER, Ul ...

Ein Fenster, das vor drei Wochen noch arbeitete,
wurde irgendwo verdndert und arbeitet nicht
mehr. Wie finden Sie die Unterschiede? Alles, was
Sie zu tun haben, ist das Feature «Element-Ver-
gleich» zu benutzen: die beiden Elemente wer-
den verglichen und ihre Unterschiede (Code, Ul
usw.) werden am Bildschirm gezeigt.

OFFEN FUR ANDERE SPRACHEN
Der Code-Editor erlaubt auch die Eingabe von
SQL-Code, Java-Code, PHP-Code (in einem PHP-
WEBDEV Projekt) ...
Ein Entwickler verbringt den
Grofteil seiner Arbeitszeit im
Code-Editor. Daher ist es wichtig,
dass dieser Editor so effizient wie
maglich arbeitet.

&
0
Z
=

-4 -

www.windev.com
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Der benutzerfreundliche

Debugger ist sehr leistungsfahig
und bietet modernste Features:

® ‘Break Points’
o Schritt-fiir-Schritt-Ausfihrung
o Werte-Visualisierung von Varia-

blen

* “tindern & fortsetzen»: Ande-
rung des laufenden Codes

o Stack-Aufruf in Echtzeit

® Debuggen von «Threads» und
Komponenten

o formatierte Anzeige von HTML-
Daten, Bildern, RTF-Texten ...

o “hestimme den nachsten be-

fehl”...

Breakpoints

IW_FindCustomers.IW_FindCustomers. BTN_Find, line 1
IW_Pane_L C:OP_Product\ariation.W_Pane_LOOP_Prg
TPLC_Filter PROCEDURE DefineCharacteristic, line 25
TPLC_Filter PROCEDURE DefineCharacteristic, line 33
IW_Pane_L COPProductVariation IW_Pane_LOOP_Prod
IW_Indicators. PROCEDURE.OrdersToFollow, line 13

POOOOOO

IA! Eilbar Drassdsrs A d[AC dorictistinliss lins 9L

Es ist moglich, die Liste aller gesetzten
Breakpoints zu sehen. Das gibt Ihnen
die Moglichkeit, einige davon oder alle
in einem einzigen Vorgang zu loschen

MANAGER

Anwendungen miissen immer feinabgestimmt wer-
den: ein effizienter debugger ist wichtig fur ihre
teams.

NEU

Neues Trace-Fenster

Anzeige des Inhalts des aktuellen Datensatzes
WIGCHTIGE PUNKTE

Das Debuggen im Test-Modus im Editor oder
einer Iaufengen Anwendun

Lokales oder entferntes De%uggen

geplanter Debug-Termin

04 2]

EIN LEISTUNGSFAHIGER

DEBUGGER

EIN BENUTZERFREUNDLICHER DEBUGGER

Click on BTN_Validate - Debug in progress

T' read the information entered
screenToFile()

B // modifies the input information
Product.EnteredBy = Currentuseryame
L Product.Enteredon = Today()

Product. EnteredOn = "2041 40217 }
f it 15 a new record

HAdd (Product)

/f Modify it

Hmodi fy(Product)

T' Return value of the window
MyWindow. .Returnvalue = True

pPreset action: <Close the window and return a values

] i A
Der Debugger bietet alle Features, ‘d\ikie erﬁarten
i A 1% A

w

PROFILER: ANALYSIEREN

Beachten Sie, dass der Profiler auf einem Anwen-

UND VERBESSERN SIE der-Computer mit der Tastenkombination Win-

DIE PERFORMANCE
IHRES CODES

Der Profiler ist ein Werkzeug, das mit WINDEV ge-
liefert wird und erlaubt

dows+Shift+F10 jederzeit gestartet werden kann.

lhnen die Messung der von | Statistics collected at run time
Ihrem Code fir die Ausfiih-

rung bendtigten Zeit.

Die Analyse der fur jede Sy | iy ol

Instruktion aufgewandten
Zeit ist detailliert: zB wird
auch das Setzen von Eigen-
schaften ausgewiesen.

Die visuelle Darstellung der
Ausfihrungszeiten erfolgt
auf hierarchische Weise.

Dies macht es einfacher,
die Dauer verschachtelter
Prozesse zu analysieren, da
die Chart besser lesbar ist. | @




Die Fehler-Verfolgung
wird einfacher gemacht

WICHTIGE FEATURES

1. Behandeln der Breakpoints

2. Code schrittweise ausfihren:

« Zeile fir Zeile.

+ per Zeilenblock.

+ mit Ignorieren der Breakpoints.

« durch direktes Andern des auszufiihrenden Codes
(«Andern und Fortsetzeny),

+durch Angabe der auszufiihrenden Codezeile
(Backspace).

3. Werte-Visualisierung von Variablen. Die Mdglich-

keit, ein Beobachtungs-Fenster anzuzeigen.

4. Die Prozess-Hierarchie zeigen (Call Stack)

5. Auswertung von Ausdriicken und das Setzen von

Auto-Stop-Ausdriicken (erlauben es lhnen, den De-

bugger zu starten, sobald eine Bedingung eintritt

oder sobald der Wert einer Variablen gedndert

wurde).

6. Den Inhalt von Datenfeldern einer Datei zeigen

7. Den Inhalt einer SQL-Abfrage zeigen

8. Die System-Elemente zeigen

9. Die Informationen aus dem Debugging-Dump an-

zeigen

10. Die Werte von Klassen, Mitgliedern und kom-

plexen Variablentypen zeigen

11. Den HFSQL-Rlckgabewert zeigen

12. Den Riickgabewert einer WLanguage-Funktion

zeigen

T

NICHT-MODALES
BEARBEITUNGSFENSTER ZUR
BEOBACHTUNG

Ein Betrachtungsfenster erlaubt es Ihnen, den In-
halt einer strukturierten Variable zu sehen:
Array, mehrzeiliger RTF-String, strukturierter Va-
riablentyp, Klasse ...

Dieses Bearbeitungsfenster ist ein nichtmodales
Fenster. Sie kdnnen zur gleichen Zeit mehrere
Betrachtungsfenster flir unterschiedliche Varia-
blen &ffnen.

Alle offenen Beobachtungfenster werden mit der
Ausfiihrung jeder Instruktion aufgefrischt.
Dieses Fenster erlaubt es Ihnen auch, den Inhalt
der Variablen auf Festplatte zu speichern.

GEN

i

IMPLEMENTATIO DER DEBUGGER:

N UND REMOTE SPEICHERAUSZU

DEBUGGING G ZUR
FEHLERSUCHE

Sie konnen eine Anwen-
dung, die auf einem an-
deren Computer lduft,
debuggen und sind per
Netzwerk oder Internet
verbunden.

Sie debuggen direkt auf
den Gerdten des Kunden
und mussen dazu nir-
gendwohin gehen.

Das traditionelle Debug-
Fenster kann auch auf
der Debug-Maschine ge-
zeigt werden.

Es kann passieren, dass
eine  Anwendung mit
einem Problem auf
einer Kundenmaschine
|duft, die physisch weit
entfernt ist.

Wenn Sie kein remote
debugging (ein Stan-
dard-Feature von
WINDEV) ausfiihren wol-
len oder kdnnen oder
zum  Fehler-Zeitpunkt
nicht verfligbar sind, so
kénnen Sie die Anwen-

dung dahingehend
steuern, dass sie eine
Dump-Datei erzeugt, die
es lhnen erlaubt, das
Problem spdter auf
Ihrem eigenen Compu-

ter zu analysieren.
Diese Dump-Datei ermo-
glicht Ihnen:

+zur  Codezeile zu

gehen, die das Pro-
blem ausgeldst hat

+ mit dem Inhalt der Va-
riablen

» mit dem Stack der Au-
frufe

Das alles bringt wert-

volle Informationen, die

es mdglich machen, das
Problem zu beheben.
Die Dump-Datei kann

einem Fehlerbericht im

Projektiiberwachungs-
zentrum  zugeordnet
werden.

Sie ist auch zu einem
spdteren Zeitpunkt ver-
figbar, ohne den Kun-
den zu belastigen, was
eine spdtere Analyse
des Problems auf einem
anderen Gerat erlaubt.

DEBUGGING-FUNKTIONEN DER
WLANGUAGE

Zusatzlich zu den (blicherweise im Debugger
verfligharen Funktionen, werden einige WLan-
guage-Funktionen nur wahrend der Debug-
Phase verwendet und haben keine Wirkung in
einer ausgelieferten Anwendung.

Diese Funktionen arbeiten nur im Test-Modus.
Im «automatisierten Test» Modus erzeugen
diese Funktionen einen detaillierten Fehlertext
im Status-Bericht.

Im «manuellen Test» Modus I6sen diese Funktio-
nen ein Assert aus.

zB priifen die Funktionen dbgCheckEqual und
dbgCheckDifferent ob zwei Variablen
gleich  oder unterschiedlich sind und
dbgCheckNull und dbgCheckNotNull
legen fest, ob eine Variable einen Null-Wert en-
thalt oder nicht Null ist.

EINEN FEHLERBEHANDLUNGS-
PROZESS BEIM DEBUGGEN
ANPASSEN

Die neue Funktion dbgOnError wird dazu be-
nutzt, den Fehlerbehandlungsprozess auszu-
fiihren, wenn ein Fehler im Debug-Code
ausgeldst wurde (Funktionen dbgAs-
sert, dbgError, dbgCheck). Sie verbes-
sern damit Ihre defensiven
Programmiertechniken!

NICHT-FATALE FEHLER

Eine Anwendung kann auch «nicht-fatale» Fehler
erzeugen. Dies sind Fehler, die von Funktionen
erzeugt werden deren Status in der Anwendung
nicht getestet wird.

zB, der Return-Code der Ausfiihrung einer SQL-
Abfrage, der eine Parameter-Datei nicht 6ffnen
konnte ...

Diese Art von Funktionen kann Fehler, die nie be-
handelt werden, zuriickgeben.

Diese Fehler kdnnen zB auf einigen Computern
auftauchen und auf anderen nicht (wegen deren
Konfiguration) und machen das Verhalten der
Anwendung schwer verstandlich und ihr Debug-
gen schwierig.

AUDITS (PRUFUNGEN)

Audits sind sehr nitzlich fiir das Debuggen von
Anwendungen. Siehe Seite 20.

FORMATIERTE ANZEIGE VON
HTML-DATEN

Der HTML:Inhalt einer Variablen kann wie er ist
gezeigt werden oder in formatierter Form.

Dieses Feature ist auch flir das RTF-Format ver-
flgbar.

DARSTELLUNG VON BILDERN

Das Beobachtungs-Fenster lasst Sie das
Bild, das in einer Variablen oder in einem
Memo (blob) gefunden wurde, direkt anzei-
gen.

LOKALE ANSICHT IN
HEXADEZIMAL

Die hexadezimale Darstellung kann auf ein Beo-
bachtungs-Fenster beschrankt werden.

www.windev.com
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D I E Entwickler-

teams versuchen immer, ihre vo-
rhandenen Programme
wiederzuverwenden stait das
Rad nev zv erfinden.

WINDEV 20 bietet Innovation mit
dem Konzept der «automatischen
Komponentens.

Eine "Komponente” ist einfach
ein verkapseltes, sicheres Stiick
Code (mit oder ohne Fenster, Da-
teien usw.), das mehrere Anwen-
dungen (geschrieben in WINDEV,
WEBDEV oder WINDEV Mobile) ge-
meinsam nutzen kdnnen.

Professionelle Entwicklung wurde
gerade um ein Stiick einfacher.

@ Define a new component from this project
ey
;b Generate a component...

Create the setup procedure of a component...

| List of compenents generated from this project

5\ Tramart 2
Das Erstellen einer Komponente er-
fordert nur einen Klick

MANAGER

Eine Komponente ist ein Baustein, der wiederver-
wendet werden kann. Eine WINDEV Komponente
vehindert, dass bestehende Routinen neu erfunden
werden.

Eine WINDEV Komponente ist so einfach zu erstel-
len wie eine Anwendung.

NEU

Verschiedene neue Features

AAF-TECHNOGLOGIE
Automatisches Anpassen an die Skin Template
der Hauptanwendung

WICHTIGE PUNKTE

Einfaches Erstellen

Update zur Laufzeit

Geschiitzter Quellcode

Gemeinsam in WEBDEV und WINDEV Mobile
verwendbar

+ it th =3
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ERSTELLEN

KOMPONENTE:
TEILEN SIE IHREN CODE!

ERFINDEN SIE NICHT STANDIG DAS RAD AUFS

NEUE x
.-..-.-'{i:ré"

=T
el

Windows

Component 2

Analysis

i Compaonent 3

Data
aee

APPLICATION 1

APPLICATION 3

COMPONENT 1

COMPONENT 2

Komponenten bieten einen modularen Weg der Entwicklungsarbeit.

ERLEICHTERN SIE DIE
WIEDERVERWENDUN
G

Eine Komponente ist eine ‘Black
Box', erstellt von einem Entwick-
ler, der sie dann wiederverwen-
den kann. Nur die
Eintrittspunkte und die Art der
zuriickgegebenen Information
sind 6ffentlich verfligbar.

SICHERN SIE IHRE
ENTWICKLUNGSARBEI
T AB.

Wenn eine Komponente einmal
getestet worden ist, so profitiert
jedes Programm, das sie be-
nutzt, von seiner Verlasslichkeit.
Die Qualitat Ihrer Anwendung
wird ohne zusatzliche Arbeit au-
tomatisch verbessert.

EINE KOMPONENTE:
EIN
WIEDERVERWENDBAR
ES PROGRAMM

Eine Komponente kann sehr
einfach oder auch sehr komplex
sein.

WINDEVE: Entwickeln Sie 10x schneller

Eine Komponente kann eine
Analyse, Dateien, Fenster, Quell-
code, Klassen, SQL-Abfragen,
Prozeduren, Berichte usw. en-
thalten.

Eine Komponente kann selbst
andere Komponenten benutzen
oder auch externe Daten: Daten-
bank, Internet-Zugriff, ...

ERSTELLEN SIE EINE
KOMPONENTE UND
VERWENDEN SIE SIE,
SO OFT SIE WOLLEN

Eine Komponente kann von
mehreren Anwendungen gleich-
zeitig benutzt werden.

DER CODE BLEIBT
UNSICHTBAR

Die von Ihnen erstellten Kom-
ponenten werden verschlisselt,
sodass niemand in sie hineinse-
hen oder den Quellcode dndern
kann ...

AUTOMATISCHES
SETUP

Die Installation einer Kompo-

nente ist automatisch.

SICHERE TEAMARBEIT

Der Nutzen der Verwendung
von Komponenten fir eine
Firma mit Teamarbeit ist ein
Produktivitatsgewinn fir das
ganze Team:

« kein nicht dazu autorisierter
Benutzer kann den Quellcode
oder die Analyse andern.

« der Zugriff auf die Datenbank
kann in der Komponente kom-
plett verkapselt werden. Auf
diese Weise kénnen Sie den Zu-
griff auf die Datenbank absi-
chern.

Erstellen Sie eine
Komponente aus jedem
Baustein lhrer
Anwendungen. Sie
werden damit lhre
Anwendungen robuster
machen und auch noch
Zeit sparen



WINDEV 21 erlaubt Thnen

die Benutzung, Erstellung,
Auslieferung und das einfache
Hosten von Web Services.

Ein nativer Syntax wird dafiir an-
geboten.

WINDEV 21 vereinfacht das Auf-
sefzen von SOA (Service Oriented
Architecture) Architekturen in
lhren Projekten.

MANAGER

Web Services werden in modernen Anwendungen
sehr oft eingesetzt. Sie miissen in der Lage sein, sie
zu erstellen und zu benutzen.

NEU
Erzeugung aus der WDSL
Senden mehrere Werte

WICHTIGE PUNKTE

Einfache Erstellung von Web Services
Einfaches Hosten von erstellten Web Services
Einfache Nutzung von Web Services

WEB SERVICES
(SOAP & REST)

EINFACHE WEB SERVICES

Die Erstellung und das Benutzen von Web Services ist mit WINDEV 21
einfach

DAS VERWENDEN
VON SOAP UND REST
WEB SERVICES

Es ist sehr einfach, ein SOAP

oder REST Web Service aus
WINDEV zu benutzen. Die Struk-
tur der WDSL-Datei wird auto-
matisch ein nativer Variablentyp
der WLanguage.
Fir die REST Web Services ist
alles, was Sie tun missen, die
Verwendung der httpRequest
Funktion.

EINFACHE
ERSTELLUNG VON
WEB SERVICES

Die Erstellung eines SOAP Web
Services ist einfach: definieren
Sie einfach den Satz von Proze-
duren, die das Interface des Web
Service bilden sollen.

Komplexe Typen (Strukturen,
XML-Inhalte ...) werden unters-
titzt. Die WDSL Beschreibungs-
datei wird automatisch

generiert.

EINFACHE
AUSLIEFERUNG VON
WEB SERVICES

Die Web Services werden auf
einem Computer gehostet, auf
dem ein WEBDEV Anwendungs-
Server lauft. Die Setup-Prozedur
wird automatisch erzeugt.

EINFACHES HOSTEN
VON WEB SERVICES

Die Technologie flirs Hosten ba-
siert auf dem robusten WEBDEV
Anwendungs-Server.

Diese Technologie hilft, die Ver-
fligbarkeit und Geschwindigkeit
des Web Service sicherzustellen.
Anfragen an die Web Services
konnen gleichzeitig erfolgen,
werden in getrennten Prozessen
bearbeitet, was die Sicherheit
garantiert.

Die Web Services kdnnen von
jeder Art von Anwendung be-

nutzt werden, egal, ob sie mit
WINDEV, WEBDEV oder einer
Fremd-Sprache erstellt wurden.
Die Cloud von PCSCloud.net er-
mdglicht sehr einfaches Auslie-
fern und Hosten von Web
Services.

ALLES WIRD
BERUCKSICHTIGT

Die Handhabung der Web Ser-

vices ist in WINDEV sehr leis-

tungsfahig; hier ist eine Liste der

unterstitzten Features:

+ Resultate des Typs Array (Soa-
pArray)

+ Web Services mit Data-Binding

+ Einbindung von Web Services

« Attribute in der WDSL-Datei

+ Mehrfach-Antworten

* Mehrfach-Header

« Signieren von Nachrichten

+ WS-Adressierung

+ «Circulare Referenzeny in den
Schemas

* SPNEGO Authentifizierung

www.windev.com
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Die Grosse lhrer Projekte

kann betriichtlich sein.

lhre grdsseren Projekte konnen
tausende Fenster umfassen

Vererbung und Uberladen er-
louben es Thnen auf einfache
Weise, globale Anderungen an
den Eigenschaften oder dem Code
von Controls an einer Gruppe von
Fenstern durchzufishren: WINDEV
21 bietet Templates, Vererbung
und Uberladung.

Es ist so einfacher, Ihre Anderun-
gen Zu managen.

ERINNERUNG: Sie sind mit Version

20 bereits vertraut? Bitte beachten

Sie, dass es ein 92-seitiges techn.

Dokument gibt, das sich den 921

neuen Features in der Version 21
widmet. Verfiigbar im PDF-For-
mat auf www.WINDEV.com

MANAGER

Das sehr méichti%e Konzept der Templates, der Ve-

rerbung und des Uberladens lassen Sie sehr einfach
kiinftige Anderungen an der gesamten Benutzero-
berfliche der Anwendung vornehmen, ohne jedes
einzelne Fenster zu bearbeiten.

NEU

Verschiedene neue Features

AAF-TECHNOLOGIE

Fenster und Controls erben vom AAF

WICHTIGE PUNKTE

Einfache Anderungen an einer Gruppe von Fens-
tern B

Passen Sie die Anderungen fiir die Einstellungen
jedes Controls an.

VERERBUNG UND UBERLADEN
DER Ul (FENSTER, CONTROLS),
BERICHTE UND CODE

EINFACHE WEITERENTWICKLUNG VON FENSTERN
(AUCH FUR BERICHTE VERFUGBAR)

Fenster-Template

VORGANGSWEISE:

1. Der erste Schritt besteht in der Erstellung der
Template (einer Fenster-Template). Sie erstel-
len das Fenster ganz einfach so, wie Sie das
normalerweise tun wiirden. Alle zu diesem
Fenster erstellten Eigenschaften und Code
werden jedem von dieser Template abgeleite-
ten Fenster mitgegeben.

2. Ublicherweise werden der Template Controls
hinzugefligt. Eigenschaften werden bes-
timmt, Code wird erfasst.

3. Wenn ein neues Fenster erstellt wird, so kén-
nen Sie festlegen, dass es von einer Tem-
plate abgeleitet wird.

4. Sie kénnen eine Template auch auf ein bes-
tehendes Fenster anwenden oder aus der

WINDEVE: Entwickeln Sie 10x schneller

5.

6.

Q_

Template eine weitere Template erstellen.

Im ‘abgeleiteten’ Fenster (welches die Eigen-
schaften der Controls erbt), kénnen Sie das
Fensters tberladen: dandern der Grope, es
nicht gropenveranderbar machen, ein Hin-
tergrundbild hinzufligen usw. Das gleiche
gilt fiir den Code..

Das Vorgehen ist das gleiche flr die
Controls. Sie kdnnen sie verschieben, un-
sichtbar machen, ihre Gréfe dndern, ihren
Code Uberladen. Sie kénnten zB eine Pri-
froutine laufen lassen, bevor Sie den in der
Template definierten Klick-Code ausfihren.



Ubertragen sie Anderungen
an der UI automatisch!

T —

Ein erstes Fenster
abgeleitet von der
Template mit Uber-
ladung.

Beachten Sie, dass
das gelbe kleine
Quadrat die ve-
rerbte Verbindung
mit den Controls
der Template reprd-
sentiert.

Ein zweites Fenster,
abgeleitet von der
Template mit Uber-
laden der Eigen-
schaft “Grofie” der
Template: die Grofie
des Fensters ist ve-
rdndert worden.

Die Eigenschaften
der Controls (UI
und Code) konnen
ebenfalls iiberladen
werden.

FENSTER-TEMPLATE

Eine Fenster-Template ist ein Muster-Fenster, das
Sie selbst erstellt haben.

Sie definieren seinen Inhalt (Hintergrund,
Controls, Code, lokale Prozeduren usw.) und die
Position dieser Elemente.

Dann, wann immer ein neues Fenster erstellt
wird, kann es auf einer oder mehreren Templates
beruhen.

Die Fenster-Erstellung wird standardisiert.

Sie kénnen eine Template auch auf ein beste-
hendes Fenster anwenden.

VERERBUNG

Wenn eine Template gedndert wird, dann bietet
Ihnen WINDEV 21 an, alle Fenster, die diese Tem-
plate benutzen, ebenfalls zu dndern.

Wenn einige Fenster, die auf einer Template ba-
sieren, nicht mehr weiter verandert werden sol-
len, so kdénnen Sie sie von der Template
dissoziieren.

Sie kdnnen auch mehrere Ebenen der Vererbung
definieren, indem Sie Templates auf anderen
Templates basieren lassen.

UBERLADUNG

Sie konnen die Konzepte der Vererbung und des
Uberladens sehr leicht zu Ihrem Vorteil verwen-
den, auf der Code-Ebene ebenso wie hauptsach-
lich flr die anderen Eigenschaften der Controls
(Position usw.)

In lhren Fenstern konnen Sie Eigenschaften
Uberladen: zB die Positionierung von Controls
auf einem speziellen Platz, ein Control zu vers-
tecken, die Grosse des Eingabebereichs zu an-
dern ...

Diese neuen Konzepte erlauben eine optimierte

&
0
Z
=

und leicht zu dndernde Ul-Architektur.

CONTROL-TEMPLATE

Vererbung und Uberladung kénnen auch auf
«Controls» angewandt werden.

Sie kénnen eine Control-Template erstellen, die
in mehreren Fenstern wiederverwendbar sein
wird oder mehrmals innerhalb des gleichen Fens-
ters.

Auf die gleiche Weise kdnnen diese Template-
Controls in Bezug auf ihre Ul-Eigenschaften

anna =y Um das Konzept zu zei-

= lg)?gl’_ ein einfaches Bets- (Platz, Status ..) Uberladen werden und/oder in
Fenster 1 ist die Tem- Bezug die Code-Ebene.
' *| Pplate RUCKWARTS-MODELLIERUNG

Fenster 2 ist ein auf der - :
Template basierendes WINDEV erzeugt fir ein bestehendes Projekt auf

o siarn ] zent 85 Fenster Wunsch ein Vererbungs-Diagramm fiir die Fens-
: « | Fenster 3 basiert auf der ter und Templates.

A template und die schalt- Dieses ergibt einen allgemeinen Uberblick tiber

flichen sind iiberladen die Vererbungs-Verbindungen
| (position, grau)

AT Emad socount condgaration o A Ermad BCoount Coavigara -

Grosse Projekte sind einfach mit
WINDEV 21.
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WINDEV wird mit dem HFSQL

Datenbanksystem  geliefert,
welches sehr leistungsfihig, sehr
schnell und extrem robust ist.

HFSQL wird auf mehreren Millionen
Computern dieses Planeten verwendet.

HFSQL ist als Client/Server-, Netz-
werk-, Lokal-, Embedded-, Mobil- und
Cloud-Version verfiighar.

HFSQL arbeitet auf Windows und
Linux, auf Mobilgerditen (i0S, Android,
Windows), auf Netzwerken jeder
Grosse und iiber die Cloud.

HFSQL kann zusammen mit lhren
WINDEV-Anwendungen frei verteilt
werden.

HFSQL
-

-

|

DETAILLIERTE
DOKUMENTATION
Entdecken Sie HFSQL mit
3ll seinen Details in dieser
’4-seitigen  Dokumenta-
ion,  verfligbhar  auf
WW.WINDEV.com

MANAGER

HFSQL ist ein grosser Vorteil von WINDEV.

Seine Verldsslichkeit, seine Kapazitit, seine Ges-
chwindigkeit und die freie Verteilbarkeit machen es
unverzichtbar.

NEU

23 neue SQL Befehle

Visuelle Erklarung des Ablaufs einer SQL-Abfrage
Neues Feature: Cluster

AAF~-TECHNGLOGIE
Automatisches Management gleichzeitiger Zu-
griffe o

Automatische Reindizieren nach Hardware-Pro-
blemen

Geschichte der Anderungen ist verfiigbar
Sicherer Zugriff

WICHTIGE PUNKTE

Wirklich kostenlose Auslieferun

Geschwindigkeit und Verlasslichkeit

Kompatibel mit Windows, Linux, iOS, Android
C/S Kompatibilitit, Netzwerk, Lokal, Mobil,
Cloud

Autom. Administration

Automat. Handhabung von Strukturdnderungen

70

HFSQL : EINE SQL-
DATENBANK, PORTABEL,
GRATIS, UNBEGRENZT

100% Windows
100% Linux
LEISTUNGSSTARKES DATENBANKSYST| 100% i0S
100% Android
100% Cloud
SERVER
MOBIL
3,7 WINDOWS EMBEDDED (IM SPEICHER)
VISTA (32-BIT, 64-BIT)
XP
2000, 2003, 2008 ‘ ’ LOKALES NETZ-
LINUX WERK
Des ™ WLAN
REDHAT
we = HESQL = ¢
ANDROID <
05 e “ ADSL, Box.
TSE (TERmAL \ VPN
CITRIX
. SHFSOL
PLATTFORMUB @
Mac 0 Q
E RGRE I FE N D 32 and 64bits . -
HFSQL bietet ein binares Lnux - e
Speicherformat, das tber alle Windows
Plattformen kompatibel ist. E2anil s ﬁm
HESOL ACIE.
Classie oo
FSQL FSQL
Mobile Mo\b/}(eirggows
HFSOL , CE, pocket PC
S HFSQL — ﬁSQL
i " s
Client/Server
ODBC o
s = &
INUX
OLE DB Gluster
i Oracle Informix Progress SQLite
SQL Server  Sybase MySQL MariaDB
DB2 AS/400 PostgreSQL XML ...
Native Access

WINDEV_:: Entwickeln Sie 10x schneller



HFSOL
Client/Server, Netzwerk, Lokal,
Embedded, Mobil, Cloud

SO20000

DIE CLOUD

HFSQL-Datenbanken kénnen
auch in der Cloud gehostet
werden, zB in der PCSCloud.

..o PCSCloud

MAXIMALE KAPAZITAT

EIN ERPROBTES
DATENBANKSYSTEM KOMMT MIT
DEM PRODUKT: HFSQL

Das relationale Datenbanksystem HFSQL wird
mit WINDEV geliefert.
Es ist ein verldssliches, robustes, bereits weltweit
auf Millionen Computern, Servern und Arbeitss-
tationen verwendetes Datenbanksystem.

HFSQL: DER NEUE NAME FUR
HYPERFILESQL

HFSQL ist der neue Name von HyperFileSQL.
HFSQL ist voll kompatibel mit HyperFileSQL.

VOLL EINZIGARTIG

FEATURES

128-hit Verschliisselung

Referentielle Integritat

Logging-Management

Multi-Server Replikation

Transaktionen

Trigger

Import und Export

Server-Cluster

‘Stored Procedures’

TECHNOLOGIEN

329 Millionen Milliarden
(10 hoch 15)

Grosse einer Tabelle (= Datei) | 4 Millionen Terabyte

Zeilen per Tabelle (= Daten-
sétze je Datei)

Grosse einer Zeile (= Daten- 2 Gb

Automatische Wartung (SSD)

Management des gleichzeitigen Zugriffs

Keine Verwaltung

Datei)

satz)

Spalten je Tabelle (- Datei) | 65,535 Automat. Neustart nach Absturz
fidy > ener Spalte Paten- | 65,635 bytes Automatische Auslieferung
Schliissel per Tabelle (= 65.535

CLUSTER (SERVER FARM)

Dank des Cluster-Features sieht eine Gruppe von
mehreren physischen Servern fiir den Client wie
ein einzelner Server aus.

Der Ausfall eines Servers hdlt nicht davon ab, dass
auf die jeweilige Datenbank zugegriffen werden
kann (hohe Verfligbarkeit, Fehlertoleranz)

Die Last bei Lesevorgdangen wird auf mehrere Ser-
ver verteilt (‘Load Balancing' fiirs Lesen).

Wenn ein Benutzer mit einem Server verbunden
ist, der ausfallt, so wird die Anwendung nicht ge-
trennt, sondern automatisch mit einem funktionie-
renden Server verbunden (‘automatic fall over’)

HFSQL ist das einzige Datenbanksystem, des-
sen Daten binar kompatibel zwischen Windows,
Linux, iOS und Android sind.
Plattformibergreifende Entwicklung ist damit
sehr viel einfacher zu gestalten.

HOHE GESCHWINDIGKEIT
HFSQL ist extrem schnell.

329 MILLIONEN MILLIARDEN
DATENSATZE ...

HFSQL ermdglicht es Ihnen, mit grossen Daten-
volumina zu abeiten (bis zu 329 Quadrillionen
Datensatze).

Sie konnen das natdirliche Wachstum Ihrer Daten
mit Ruhe beobachten.

SQL-PROGRAMMIERUNG

HFSQL enthélt einen optimierten Laufzeitmo-
dul fur SQL-Abfragen. Alle Arten von SQL-Abfra-
gen werden unterstitzt.

Ein visueller SQL-Berichts-Editor wird mitgelie-
fert

SQL-Programmierung ist Standard:
SELECT * from CUSTOMER where NAME=
'SMITH'

WLANGUAGE
PROGRAMMIERUNG

Sie konnen die WLanguage verwenden, um die

Zugriffe auf die Datenbank zu programmieren.
Die Leistungsfahigkeit und Einfachheit, mit der
die WLanguage Datenbanken handhabt, ist ers-
taunlich.
Zum Beispiel erfolgt das Suchen nach einer Ta-
bellenzeile, samt den beigeordneten Prozessen
(Offnen der Tabelle, Daten zuordnen etc) mittels
einer einfachen, doch leistungsstarken Codezeile:
HReadSeek (CUSTOMER, NAME , "DOE" )

Klare, englischsprachige Befehle machen es ein-
fach: der Code kommentiert sich selbst!

UND DER CODE WIRD
GENERIERT!

Diese sehr einfache und sehr verldssliche Rou-
tine wird wahrend der Erstellung eines Fensters
oder eines Berichtes auf Befehl vom RAD er-
zeugt.

VOLLIGE INTEGRATION

Die Beschreibung des Datenschemas erfolgt
mittels des Datenmodell-Editors.

www.windev.com
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HFSQL: SQL DATENBANK, PORTABEL,
KOSTENLOS, UNBEGRENZT
>>>CONTINUED

roomn HFSQOL

HFS0L Control Center

E O @ 3
E i} [ ﬁ
i 5 i
1= B e s - -
DAS HFSQL * genaue Statistiken tiber die
CONTROL CENTER Server-Nutzung einzuholen:

Das HFSQL Control Center
erlaubt es Ihnen, alle im Netz-
werk lhrer Firma installierten
Server und Datenbanken,
lokal oder Ubers Internet zu
Uberwachen.

Dieses Control Center erlaubt
es lhnen auch:

Computer, SQL-Abfragen,
Logs, Parameter, .......

+ Verbindung von Benutzern

trennen

+ die Verwaltung von Transak-
tionen: sehen, beenden ...

+ Verwaltung der Backups
(Hot Backup)

+ die Record Locks sehen

« Daten anzusehen und zu .
+ die geplanten Aufgaben

drucken Replikati
« direkt SQL-Abfragen auszu- Servgr eplikation )
fiihren * Anzeige der verarbeiteten

Datensatze

+die Benutzerkonten, die
+ Verwaltung der Cluster

Gruppen, die Rechte, die
Liste der aktuellen Verbin-
dungen zu verwalten

Zu jeder Zeit, in jedem Editor haben Sie Zugriff
auf den Data Dictionary.

Die Wechselbeziehung zwischen der Benutzero-
berfldche und der Datenbank erlaubt eine einfa-
chere und schnellere Programmierung.

DIE GESCHWINDIGKEIT IHRER
ANWENDUNGEN

Das Multithread HFSQL Client/Server Datenbank-
system flihrt automatisches Load Balancing durch,
um die Antwortzeiten zu optimieren. Dies erlaubt
die schnelle Ausfiihrung von SQL-Abfragen.

OFFEN FUR ANDERE
ANWENDUNGEN

Die ODBC- und OLE DB-Treiber, welche mit
WINDEV-Anwendungen gratis weitergegeben wer-
den kénnen, erlauben das Lesen/Schreiben von
HFSQL-Daten von fremden Programmen her.

VERWALTUNG DER RECHTE

Die Verwaltung der Benutzerkonten geschieht au-
tomatisch und ist vielseitig: Passworter, IP-Bes-
chrankungen, Gruppen,
Lesen/Schreiben-Zugriffsrechte, auf ganze Daten-
banken oder einzelne Dateien, Recht fiirs Starten
eines Backup ...

DETAILLIERTE STATISTIKEN

Das HFSQL Control Center zeigt prazise Statistiken
tiber den Server-Zugriff: Computer, Inhalt der SQL-
Abfragen, Ausflihrungszeit. Die Analyse dieser
Daten erlaubt es lhnen, die Organisation Ihrer An-

12

wendungen zu verbessern.

NUTZLICHE WERKZEUGE

wan, Hong Kong, Macao, ...) gezeigt werden.

DATEN-IMPORT UND -EXPORT

Ein Satz niitzlicher Werkzeuge wird mitgeliefert:
Datenimport, Datenbank-Priifung, Datenbetrachter,
Performance-Optimierer und mehr ...

AUTOMATISCHES SETUP, «NULL
ADMINISTRATION"

HFSQL installiert sich sofort und ist leicht zu war-
ten, ohne irgend welche Voraussetzungen. Wenn
zum Beispiel die Datenbank nach einem techni-
schen Problem neu indiziert werden mup, so ge-
schieht dies automatisch. Die
Datenbank-Verwaltung geschieht automatisch: es
ist nicht nétig, Techniker-Resourcen in Anspruch
zu nehmen!

ALLE DATEN-TYPEN WERDEN
UNTERSTUTZT

HFSQL verwaltet alle Typen von Daten in den Ta-

bellen (Dateien)

« Zeichenketten (phonetische Suche ist verfligbar)
und Bindrstrings

* numerische Typen (Integer, Gleitkomma, Wah-
rung, BCD-Zahlen usw.)

+ Datum, Zeit, Zeitdauer

+ Text-Memos und bindre Memos (BLOB, LOB, Bil-
der, Ton, Video usw.)

+ Auch der NULL-Wert wird unterstitzt

Alle Arten von Zugriffsschliisseln werden unters-

tltzt: AutolD, Text, numerisch, Datum, Zeit, zusam-

mengesetzte Schlissel.

INDEX UND ZUGRIFFS-SCHLUSSEL

HFSQL verwaltet Schliissel und Indices fir jede Art
von Spalte (Datenfeld).

Um optimale Performance zu garantieren, benutzt
der Server einen Optimierungsmechanismus, der
auf der Datenverteilung beruht und wahrend der
Ruhezeiten automatisch aktiviert wird.

Die folgenden Arten eines Index kénnen erstellt
werden: einfacher Index, zusammengesetzter
Index (mehrspaltig), teilweiser Index, Volltext-
Index.

HFSQL sichert die Daten-Integritat, indem es ver-
waltet: Bedingung ‘eindeutig’, Bedingung ‘Kardina-
litdt", automatische Schllssel, primare Schltssel
und Fremdschlussel.

VOLLTEXTSUCHE

Die Volltextsuche ermoglicht sehr schnelle Sucho-
perationen in Ihren Daten.

Die Schltssel unterstitzen Text mit mark-ups (RTF,
HTML) und ignorieren bei der Verarbeitung die
Tags.

Die Ergebnisse werden in der Reihenfolge ihrer Re-
levanz gezeigt («Ranking»)

UNICODE UND SCHLUSSEL-
SORTIERUNG NACH SPRACHE

HFSQL unterstitzt Text- und Memo-Datenfelder in
UNICODE. Indices konnen in der alfabetischen Rei-
henfolge jeder Sprache (Russisch aus Russland
oder der Ukraine, Chinesisch aus Singapore, Tai-

WINDEVE: Entwickeln Sie 10x schneller

Das Werkzeug WDCONVER, mit WINDEV mitge-
liefert, lasst Sie Daten in verschiedenen Formaten
importieren: Access, dBase, Text, Oracle...

CLIENT / SERVER

Die Engine fiir Client/Server ist fir Windows und
fur Linux verflgbar. Sie ist vollstandig kompatibel
mit HFSQL Classic und HFSQL Mobil.

MiEFCEELLL T EEI Y

| = i - 1
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Die HFSQL Datenbanksysteme kénnen mit
Anwendungen frei weitergegeben werden. ===

SCHNELLER REMOTE-ZUGRIFF

Die Kommunikationsschicht ist mit der Multi-
thread-Engine integriert, was den Zugriff per IP-
Adresse erlaubt und sehr gute Antwortszeiten
bringt.

MULTI-DATENBANK, MULTI-SERVER

Der gleiche Computer kann mehrere HFSQL-Server
hosten und jeder dieser HFSQL:-Server kann meh-
rere Datenbanken bedienen.

FRAME KOMPRESSION (DSL, 3G,
4G, EDGE, VPN, ETC.)

Die Frame Kompression erlaubt es, die Grosse der
libers Netzwerk laufenden Daten zu reduzieren
(bis zu 95%).

Damit wird die Geschwindigkeit von Remote-Ver-
bindungen verbessert. Die Menge der Daten, die
tiber die Verbindungsmedien transportiert werden
mussen, wird reduziert.

SICHERHEIT: “SQL-INJEKTION IST
UNMOGLICH

Sie konnen konfigurierbare SQL-Abfragen erstel-




len, was Server-Angriffe mittels 'SQL-Injection’ ver-
hindert.

32-BIT, 64-BIT

HFSQL ist in 32-bit und 64-bit Versionen verfigbar.
Server und Clients kdnnen gemischt werden.
Einige der unterstitzten Windows Server:

+ Windows Server 2012

+ Windows Server 2008

+ Windows Server 2003

+ Windows 2000

+ Windows XP, Vista, 7, 8 und 10.

in allen ihren Versionen.

Eine 32-bit Anwendung kann auf einen 64-bit-Ser-
ver zugreifen und umgekehrt.

‘STORED PROCEDURES’

Stored Procedures und Trigger sind verflighar. Die
Programmierung erfolgt einfach mittels der WLan-
guage.

ISOLATION DER HFSQL-
TRANSAKTIONEN

HFSQL Client/Server 21 bietet vier Isolationsmodi

fur Transaktionen.

+ Ungeprifte Daten (READ UNCOMMITTED)

+ Gepriifte Daten (READ COMMITTED)

+ Sofortige Transaktions-Fotografie (REPEATABLE
READ)

« Serialisierbare Transaktionen (SERIALIZABLE).

Diese vier Transaktions-Modi erlauben es lhnen,

das Ausmass der Isolation zu bestimmen.

/' GLEICHZEITIGE
ZUGRIFFE»:
AUTOMATISCH

WINDEV 21 unterstiitzt - automatisch und ohne
Programmierung - gleichzeitige Zugriffe auf einen
Datensatz (handhabt auch die Integritat und Du-
plikate). Im Falle eine Zugriffskonfliktes wird ein an-
passbares Fenster automatisch gezeigt.

Dieser automatisierte Vorgang gewahrleistet die
Sicherheit und Verlasslichkeit Ihrer Anwendungen.

Sie konnen fiir spezielle Falle auch den gleichzei-
tigen Zugriff im Programm handhaben.

HOT BACKUP

Sie kénnen das Backup einer Datenbank starten,
wahrend sie benutzt wird.

Es kdnnen wahrend der Datensicherung Lese- und
Schreib-Operationen und SQL-Abfragen laufen. Die
Integritat der gespeicherten Daten wird sicherges-
tellt.

Das Backup kann durch Programmierung (zB zu
einer bestimmten Zeit) oder durch den Administra-
tor gestartet werden.

Sie konnen auch inkrementelle Backups erstellen.

AUTOMATISCHE MODIFIKATION
DER DATEN

HFSQL handhabt die Veranderungen des Daten-
schemas dank DSS (Data Schema Synchroniza-
tion) transparent.

Jede Anderung am Datenschema wird automa-
tisch auf die Struktur der Datenbank Ubertragen,
unabhdngig vom Alter der Datenbank. Es missen
keine Scripts geschrieben werden (Andere Daten-
bank ...)

REPLIKATION

HFSQL ermdglicht die Replikation von Datenban-
ken und ganzen Servern, in einer Richtung oder in
beiden, geplant oder kontinuierlich.

Replikation mit Mobilgeradten wird ebenfalls unters-
tatzt.

AUTOMATISCH DIE VERBINDUNG
WIEDER HERSTELLEN

Dieses Feature behandelt unter-
brochene  Verbindungen
automatisch.

Meist betrifft dieses Pro-
blem jene Gerdte, die
nicht dauerhaft mit dem
Server verbunden sind: in
besonderem Mafe Mobilgerate
(WLAN, 3G, 4G)....

Im Falle einer WLAN-Verbindung kann
die Verbindung zwischen einem Mobil-
gerat und dem Server kurz unterbro-
chen sein.

Das kann aber auch bei ganz normal
fest verdrahteten Netzwerken passie-
ren.

Wenn die Verbindung wieder au-
frecht ist, so mussen wir die Anwen-
dung an dem Punkt fortsetzen, an
dem die Verbindung unterbrochen
wurde und sicherstellen, dass die
Buffer den korrekten Inhalt be- &8
sitzen.

Mit dieser automatischen Wiederaufnahme der
Verbindung werden alle Buffer und Positionen ges-
peichert und dann wieder aufgesetzt.

Die Anwendung kann ohne Fehler weiterlaufen, so
als ob die Verbindung niemals abgebrochen wor-
den wére.

Ganz automatisch werden lhre Anwendungen
daher verlasslicher, schneller und Sie miissen we-
niger programmieren.

Sie kénnen Verbindungsunterbrechungen auch
per Programmierung handhaben.

HyperFileSOL, ein Teil von WINDEV
21, ist unbestreitbar ein grofes Plus.
Verldsslich, schnell, sicher, kostenlos...

Sapipct o wwiory el @i b seerd i T defis Sy

SiciReport
Praing v P T
The ot use meoin FLOHADS
LR LOMIC
il

-1 Hier wollen zwei An-
wender gleichzeitig
den gleichen Daten-
satz dndern!

Ein anpassbares
Fenster wird automa-
tisch angezeigt und
fragt nach dem kor-
rekten Wert.

Kein Programmieren

st ; wil
Dot . RESPORT

¥ g o] beow T arEwee, R O,
[ o

ist erforderlich.

Die Daten-Integritit
wird automatisch ge-
wdhrleistet.
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Der visvell arbeitendelasiel L Sprache

Query Editor liisst Sie die SQL-Ab-
fragen erzeugen, die in lhren Pro-
grammen verwendet werden sollen.

Der Editor erlaubt es auch den An-
wendern, ihre eigenen Abfragen zu
erstellen.

Die Abfrage wird auch in natiirli-
cher Sprache erzeugt, sodass Sie

SQL-ABFRAGEN UND
NATURLICHE SPRACHE

City, OrderNum, OrderDate,

FirstNameParam AND Zip
gqual to OrderNumParam

Display all LastName, FirstName, BusPhone, MobilePhone, eMail, Zip,

LastName is equal to LastNameParam AND FirstName is equal to

rderDateParam OR Invoi
voiceDate is equal to InvoiceDateParam .

InvoiceNum and InvoiceDate such as

is equal to ZipParam OR OrderNum is
AND OrderDate is equal to
ceNum is equal to InvoiceNumParam AND

== FindContect - 5L Code of FandContact

SELECT
Concacta
Concacta.
Contacta.

FROM

Con
c

Dusery editor - Describing the query

%

i
b D

{

Lhelelnie o i le |

[

| vvaag oo
|

e

Companies

Contacts.E
Contacta.
Contacta.

= S04 Code of FindContact

Contactium AS Concacthus,

ConcactIype AS ContactIype,
Ham= AS Hame,

FirstHame AS FirscHame,
Companylum AS Companybhus,
Corporateliame AS Corporateliame

0 Contacta.Contacth
nies.Companyfum = Co
LEFT OOTER JOIH CompaniesFxchanges ON Companies.

Es braucht nicht mehr als ein paar
Klicks im Editor, um eine SQL-Ab-
frage zu erstellen und sie zu priifen.

prifen konnen, ob sie dem en-
tspricht, was Sie eigentlich wollten!

Sie wird auch in grafischer Form
erzeugt. Auf diese Weise ist wenig
Platz fir Fehler.

MANAGER

Der WINDEV Abfrage-Editor erlaubt es, ihre Abfra-

%:an fur jede Datenbank zu ‘zeichnen’. "Sie kénnen
n kostenlos weitergeben.

NEU
Verbesserte Benennung der Parameter
F~TECHNDLGGIE

Kostenlose Vertellu § “’Reports & Queries» er-
laubt es den Anwendern, ihre eigenen Abfragen
zu erstellen

WICHTIGE PUNKTE
Keine Kenntnls von SQL ist erforderlich
Freie Weitergabe mit lhren Anwendungen

74

ES IST NICHT NOTIG, SQL ZU
BEHERRSCHEN, UM MACHTIGE
SQL-ABFRAGEN ZU ERSTELLEN

Wahlen Sie die einzuschliefenden Datenfelder,
legen Sie mit Hilfe des Assistenten die Auswahlkri-
terien fest und schon ist die Abfrage fertig (in op-
timiertem SQL-Code): Der Editor erstellt
automatisch Abfragen aus jeder Datenbank, er ers-
tellt sogar hochkomplizierte Abfragen.

Sie kdnnen natirlich auch den vom Editor erzeug-
ten Code selbst dndern.

VISUELLE ABFRAGEN

ein gedruckter Bericht, ja sogar eine HFSQL-Daten-
bank sein. Eine Abfrage kann so das Resultat einer
anderen Abfrage als Quelle haben.

VORHANDENE ABFRAGEN
ANALYSIEREN

Haben Sie schon vorhandene SQL-Abfragen?
WINDEV 21 prasentiert sie graphisch!
Wenn Sie Access-Abfragen haben, so beachten Sie,
dass diese automatisch importiert werden kénnen
(siehe S 78).

ABFRAGEN FUR JEDE BELIEBIGE
DATENBANK...

Die Abfrage wird gleichzeitig in SQL erzeugt, in
natlrlicher Sprache und grafischer Darstellung
wahrend Sie Ihre Auswahl im Editor vornehmen.

OPTIMALE GESCHWINDIGKEIT

Die Datenquelle kann eine HFSQL-Datenbank oder
eine Dritthersteller-Datenbank sein: Oracle,
MySQL, SQL Server, DB2, AS/400, Access...

GEBEN SIE DEN ABFRAGE-EDITOR

WINDEV 21 findet sogar fehlende Zugriffsschlis-

sel, um die optimale Geschwindigkeit bereitzustel-

len.

AUF ABFRAGEN BERUHENDE
ABFRAGEN

KOSTENLOS WEITER

Die Anwender werden damit ihre eigenen Abfra-
gen erstellen kdnnen. Um Fehler zu vermeiden, ist
das Léschen und Andern von Daten fiir den Endan-
wender nicht mdglich (siehe S 50 und 55)

Das Resultat einer SQL-Abfrage kann eine Tabelle,

WINDEVE: Entwickeln Sie 10x schneller



ALTEN CODE RETTEN
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ren, um von seinem fabelhaften

Potential zu profitieren?

WINDEV 21 unterstijtzt Sie beim
Ubertragen von alten Anwendun-
gen und ihrer Ul.

WINDEV 21 bietet das Ubertragen
von Fenstern aus anderen Spra-
chen.

MANAGER

Das Retten von Fenstern und Code aus mit anderen
Sprachen geschriebenen Anwendungen ist mit
WINDEV einfach.

NEU

Verschiedene Verbesserungen
AAF~-TECHNOLOGIE

Die Anwender profitieren von den AAF aller
WINDEV-Anwendungen

WICHTIGE PUNKTE
Ubernehmen Sie eine grosse Zahl von vorhande-
nen Elementen

IMPORT DER GUI
AUS EINER ANDEREN
SPRACHE

Flr andere Sprachen (C++, C#
und die meisten anderen) im-
portiert WINDEV 21 ein Fenster
und seine «Controlsy, um sie
in ein WINDEV-Fenster umzu-
wandeln.

Das ist sehr niitzlich, wenn Sie

Viewing products

eine Anwendung in WINDEV
neu schreiben wollen!

Das Fenster muss unter Win-
dows gedffnet werden, damit
der Ubertragungs-Modul ar-
beiten kann.

ACCESS- UND VB-
CODE RETTEN

WINDEV weiss auch, wie man
den Quellcode alterer Access-

Add products ==

List of products s

und VB-Versionen dbertragt.

Durch die Verbindung
zu Fremdhersteller-
Sprachen und den
Import des
Altbestands
anerkennt WINDEV
21 lhren vorhandenen
Code!

- o & o
= SCEMTIFIC Mty Mrmory = SCHEMTIFIC
0
- - -
A
¥ w L. - Nl '- 5
T o c - L o
L T L] ¥ = L T
o & 5 & 4
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Beispiel eines Ul-Imports: ein C++ Fenster fiir WINDEV gerettet

www.windev.com
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TEAMARBEIT: DAS INTEGRIERTE
VERSIONSVERWALTUNGS-
WERKZEUG (SCM)

MANAGEN SIE MEHRERE

D o VERSIONEN IHRER

as vollstindig in die En- ANWENDUNGEN, ALLEINE OD
twicklungsumgebung integrierte IM TEAM, LOKAL ODER REMOT
Versionsverwaltungs-Werkzeug
(SCM: Der Source Code Mana-
ger) verwaltet die Teamarheit, die
Geschichte der Anderungen und
Versionen, die gleichzeitige Ver-
waltung mehrerer Versionen der
gleichen Anwendung (Branches)
und die Automatisation der Siche-
rung des Quellcodes (Code, Fens-
ter, Berichte, ...) fiir alle Mitglieder
des Entwicklungsteams.

Das Versionsverwaltungs-Werk-
zeug bringt Sicherheit in lhre En-
twicklungsarbeit als ein Team.

®
mt SPEICHERN
3 SIE DIE
dcictesbe . " wher 5" Commmnt - o B et e GANZE
o - f
. s HisTORIE
FRL TR T AT T ST j -
i ;- ANZEIGEN, UM
ORI 1R T T 1 R
R (S PRAKTISCH ALLES
WA TR 1 3 -
AR 3 g CHEN!
MANAGER Anderungs- i ] i
: o gs-Geschichte eines Fensters 5 i
Das Versionsverwaltungs-Werkzeug erméglicht si- Qas SCM”behTDIt E‘]”lft \éTr
chere Teamarbeit, die gemeinsame Nutzung von L 2 sionen aller Projekt-tle-
Elementen, die Verwaltung verschiedener Versionen f SCM - History of a directnry mente fur jeden
der gleichen Anwendung und stellt sicher, dass au- Pemcke-arectan: O RO Fld Entwickler: Code, Klassen,
tomatische Sicherungen durchgefiihrt werden. e P Projekt, Fenster, Abfragen,
NEU wramp'  apm  p' owe p' e ! commestila Datenmodell, Bilder ...
55 Generabion version [Ernily CEFTR201E A48 Lipeisie M .
Neues Aussehen fiir den Administrator 54 bmatication Jan 0411172014 114102 Jede Anderung wird durch
Automatisches Check-In eines Projekts ’;: W":“‘ t xm:::::&ﬂm Autor, Datum und Zeit-
Namen fiir die Analyse-Erzeugung e i pre=s® et punkt identifiziert. Ein
WICHTIGE PUNKTE g = iyt Kommentar kann ~von
Zugriﬂ:lokal und remote 4B Modihcakion Hsbloy BTAEFID1S 185054 . Jedem Entwickler belge'
Automatisierte Sicherung 47 budtication i S1/2842014 152601 Shnbdisation figt werden.
. . . . 48 | Medihcabion Emdy &1 F2TFADIE TR N “ i w“
Nutzen Sie Projekt-Elemente gemeinsam im P i e P Sie kdnnen eine dltere Ver-
Team ) 45 podtication X0 170812008 1Bk Se sion wieder hervorholen.
Kostenloses Quellcode-Repository 4 paatianin iy N st
N N ~ N 4% MotTCation TF20r200E Ve
Eine automatische Anderungs-Geschichte St lersaiecn s P erscticdtal
40 Moamcation Ettan 1101 900

Ganze Projekt-Geschichte

76 WINDEVZ]: Entwickeln Sie 10x schneller



Arbeiten Sie in Teams,
nutzen Sie Quellcode mit
Sicherheit gemeinsam!

¥ L

SCM IN DER CLOUD

DIE RECHTE IM SCM VERWALTEN

WINDEV 21 Idsst Sie die SCM-Datenbank auch ein-
fach in die Cloud legen (ein Abo ist nétig).

Alle Entwickler des Teams haben dann dauernden
Zugriff auf die Projekte, egal wo sie sich befinden.
Der Entwickler benétigt einfach nur einen Internet-
Anschluss, um die SCM-Datenbank zu lesen und zu
schreiben.

Mit dem SCM in der Cloud bleiben auch geogra-
fisch verteilte Teams auf einfache Weise immer am
letzten Stand.

Ein anderer Vorteil der Cloud ware, dass Sie die

Der SCM bietet eine Zugriffsverwaltung auf die
Projekt-Elemente.

Der Zugriff auf jedes Element (Fenster, Code ...)
kann auf die Rechte des Entwicklers (ihr/sein «Ver-
bindungs»-Konto) eingeschrankt werden.

Ein Entwickler kann nur auf jene Elemente zugrei-
fen, die ihm vom Projektmanager zugeteilt wur-
den.

Die folgenden Rechte kdnnen festgelegt werden:
nur-Lesen, Schreiben/Checkout, umkehrbare L6-
schung, permanente L&schung, umbenennen ...

SCM-Datenbank nicht verwalten missen.

BRANCHES

SIND MEHRERE
GLEICHZEITIGE
VERSIONEN DES
GLEICHEN
PROGRAMMS

Das Branch-Management dient
zur parallelen Verwaltung meh-
rerer Versionen der gleichen An-
wendung.

Der haufigste Fall ist wie folgt:
Sie haben eine Version |hrer An-
wendung ausgeliefert und Sie
arbeiten an der ndchsten Ver-
sion dieser Anwendung. Zwi-

Das 7
UNTERSCHIEDE

schenzeitlich wiirden Sie gerne
die Fehlerbehebungen der ak-
tuellen Version an der schon
ausgelieferten Version anbrin-
gen und damit Zwischenversio-
nen ausliefern.

Auf diese Weise kdnnen Sie ver-
besserte Versionen lhrer An-
wendung ohne grossen Aufwand
an Kunden ausliefern: kein Be-
darf, die gleichen Dinge zweimal
zU programmieren.

Hindernisse fir die Verfligbar-
keit von Patches verschwinden

Ein anderer Fall wdre es, wenn
ein Programm in grosser Zahl

FINDEN SIE DIE
UNTERSCHIEDE
ZWISCHEN ZWEI
VERSIONEN EINES

ausgeliefert wurde, wobei die
Anwender verschiedene Versio-
nen benutzen.

Die Zahl der ‘Branches’ ist unbe-
grenzt und Sie  kdnnen
‘Branches’ von  ‘Branches’
haben.

BRANCH ‘CARRYOVER’

Das Branch Carryover erlaubt
es, in einer einzigen Operation
alle Anderungen und Problem-
behebungen (Code und Ul) von
einer Branch in eine andere
Branch zu Ubertragen oder von
einer Branch in den Haupts-
tamm.

ELEMENTS

Der SCM macht es mdglich, die

Unterschiede zwischen zwei
Versionen eines Projekt-Ele-
ments zu finden: Code, Klassen,
Projekt, Fenster, SQL-Abfragen,
Datenschema, Bilder
Nicht nur im Code!
Der SCM entdeckt auch die Un-
terschiede in den Eigenschaften
eines Controls, wie zB, ob die Ei-
genschaft «automatische Ein-
gabey eingeschaltet wurde oder
nicht ...

DIFF UND MERGE

Sie kénnen die Anderungen
von einer Version sehr leicht zur
anderen hintberbringen.

DIE QUELLCODE-DATENBANK

Mit SCM (Source Code Manager) werden die Pro-
jekt-Elemente in einer Datenbank zusammenge-
fasst. Bevor ein Element verwendet wird, so wird
es ausgecheckt, nachdem es verandert worden
ist, wieder eingecheckt. Daher benutzen die Mit-
glieder des Teams immer aktuelle Elemente.
Der SCM speichert alle Projekt-Elemente: Proze-
duren, Klassen, Seiten, Berichte, Komponenten,
Abfragen, Analysen, Abhangigkeiten, Bilder ...
Die Datenbank wird entweder auf einem eigenen
Server oder einem Computer im Netzwerk in ein
gemeinsam genutztes Verzeichnis installiert.

LEISTUNGSFAHIGE FEATURES

+ Der SCM ist komplett in die Entwicklungsumge-
bung integriert; zB bietet der SCM an, ein Ele-
ment auszuchecken, wenn Sie versuchen, es zu
andern.

+ Die Datenbank unterstiitzt mehrere Projekte;
Elemente der Projekte kdnnen gemeinsam be-
nutzt werden.

+ Eine Geschichte der Elemente, ab ihrer erstma-
ligen Erstellung, wird im repository gespeichert
(eine Loschung kann erfolgen).

+ Das Projekt liegt ebenso auf allen Computern
der Entwickler: daher kann man auch auf einer
offline-Maschine arbeiten.

+ «Branches» von Projekten werden unterstitzt:
Sie kdnnen mehrere verschiedene Versionen
der gleichen Anwendung zu gleicher Zeit ma-
nagen.

1 BIS 1000 ENTWICKLER

SCM ist daflr eingerichtet, Teams von bis zu
1000 Entwicklern zu unterstitzen.

Selbst wenn Sie alleine entwickeln, ist der SCM
niitzlich, weil er die Geschichte all Ihrer Anwen-
dungen bereithdlt und erlaubt, dass Resourcen
von Projekten gemeinsam genutzt werden kon-
nen.

VERBUNDEN UND REMOTE

Der SCM akzeptiert Remote-Verbindungen tiber
das Internet. So kénnen Sie auch an einem Pro-
jekt vom Kundenstandort her arbeiten, ohne den
Verlust der Anderungen fiirchten zu miissen. Der
SCM kann kann auch im offline-Modus verwen-
det werden (zB im Zug, im Flugzeug ...).

UNTERSCHIEDE ZWEIER
VERSIONEN: CODE UND Ul

Dank SCM konnen Sie die Unterschiede zweier
Versionen eines Projekt-Elements prifen:
schauen Sie auf die gegeniiberliegende Seite

INTERAKTION MIT DEN CONTROL
CENTERS

Wenn man ein Element in den SCM wieder ein-
checkt, so schldgt der SCM vor, diese Version mit
einer Aufgabe oder einer Fehlerberichtigung aus
der Aufgabenliste des Entwicklers in Verbindung
zu bringen.

Die Entwicklungsgeschichte wird ohne zusatz-
liche Anstrengung kommentiert.

Der SCM ist unverzichtbar.

www.windev.com
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UML-MODELLIERUNG
- ARBEITSFLUSS

MODELLIERUNG IN 4 FRAGEN

7 Wit WINDEV 21 ist das Mo- Beantworten Sie vier einfache Fragen, um die Rela-
dellieren einer Datenbank sehr . ol .
tionen und Integritiits-Bedingungen festzulegen.

einfach!
Sie erstellen ein "UML"-Modell Describing the link
ohne UML zu beherrschen!
Die Technologie von WINDEV 21 P P
ist wahrhaft revolutiondir: sie zeigt 0 -
die Organisation von Daten und ) 01 4
Prozessen in grafischer Form. s
. . Each " Order™ has at l=ast one "Product” " Each "Product” has at least one "Order”

Dank WINDEV kann jeder Entwick-
ler automatisch eine UML Analyse b S

. . . ® No ® HNo
erzeugen. Es ist unmaglich, Kardi-
nul"ﬁtsfehler ('l -n 0-1 usw ) U Each " Order” can have several "Product” § Each'Product” can have several "Order"

! I .

machen! i o i
Natiirlich arbeitet WINDEV 21 e e
auch mit allen underen. Daten- Check the integrity between the relation file and ... St
modellen und Modellierungs- Order* fie
Meihoden' “Product” file

WIEDER-VERWENDEN SIE EXISTIERENDEN CODE
(OrACLE, XML USW.): AUTOMATISCH

Dy fsing 8 irk

yr= WIE MAN SQL Server, MySQL, Access, es kann nicht einfacher sein als

. e EXISTIERENDE DB2, Informix, usw.) wird einfa-  das!
' 2 INFORMATIONEN cher. Um die Beschreibung einer  Wenn sich die Struktur der im-
; HERVORHOLT UND Datenbank hervorzuholen, miis-  portierten Datenbanken veran-
i e BENUTZT sen Sie diese Beschreibung nur  dert, so entdeckt sie WINDEV

Die Verbindung zu Datenbanken  in den Datenmodell-Editor von  und bietet an, die Analyse der
oder Dateiverwaltungen von  WINDEV bringen und die ausge-  Anwendung zu dndern!
Drittherstellern (XML, Oracle, ~ Wdhlten Tabellen spezifizieren:

T i AL
) L

MANAGER S =

Es ist einfach, eine Anwendung und ihre Regeln mit- e = | o Ace Dy ofemsh syl ek e i

tels der von WINDEV gebotenen Modellierwerk- B ey * s Computer D13

zeuge zu definieren. R rh [a-feoig

NEU o :

LDM Branch Kopie i) U e

WICHTIGE PUNKTE o

Automatischer Data-Dictionary mit bi-direktio- t 734 et

naler Wirkung

Generieren Sie komplette Anwendungen aus die- . . . . . .

sem Modell Hier auf einem Server: eine Oracle-Daten- ... um die Beschreibung in den WINDEV

Generierung, Reverse-Analyse und Klassensysn- bank. Verschieben Sie den Server-Namen ein-  Editor zu iibertragen. Hier bleibt die Daten-

chonisation in Echtzeit aus UML fach auf den Datenmodell-Editor von bank selbst im Oracle Format (blaue Kopf-
WINDEV ... zeile).

78 WINDEVE: Entwickeln Sie 10x schneller



Definieren Sie Ihre
WIE ERSTELLT MAN EINE ANALYSE?
Datens trUkturen an Lassen Sie uns einen Blick auf ein einfaches,

aber typisches Beispiel einer Datenschema-Ers-

einfache Weise tellung im Editor werfen.

1. Wir missen nur die Struktur der Tabellen
definieren, die die Analyse darstellen: Die
Datenfelder werden erfasst oder aus einem
Data-Dictionary geholt. Wir spezifizieren
den Typ der Datenfelder, die Art der Schlis-

WINDEV.

e = = = sel ...
A g i _ dimme o Jedes neue Datenfeld (Spalte) wird im Data
L T Tt < a g
. % = . Dictionary gespeichert.
- - _ ' 2. Dann legen wir die Relationen zwischen
= fa— den einzelnen Tabellen (= ‘Dateien’) fest.
o Um zwei Tabellen zu verbinden, ziehen wir
- einfach eine Verbindung mit der Maus.
e —m
5 — o L2 3. WINDEV stellt dann einige einfache Fragen
= = | = I in natirlicher Sprache, um die Art der Re-
. El =] = lation zwischen den zwei Tabellen zu bes-
== — =_E"’ - Dank dem in die En- timmen (siehe gegeniiber).
e = = i twicklungsumgebung WINDEV wird dann auch die referentielle In-
= L B T— £ integrierten Editor egritat (abschaltbar) prifen.
E‘..._..a@—_. tegrierten Edit tegritat (abschaltbar) priif
= = = - ist das Modellieren
= 4. Wenn es die Art der Relation erfordert, so

| - eines Datenschemas ; ' i
= T sehr einfach. wird WINDEV fragen, ob es eine Relations-
= datei erstellen, ob es eine vorhandene Datei

verwenden soll oder ob Sie es vorziehen,

HFoieme s ey § i "3 £31. 30 diese «manuell» zu definieren: Die Relation
cnm KM X3 SRS N Tl ist definiert.
SR Der Arbeitsablauf- 5 )
e Editor ldsst Sie Orga- o WINDEV fragt. dann nach den Bezeichnun-
x = nisation und gen der Relation
" | A'rb'eltsablauf i rea- Das wars dann, die Tabellen sind verbunden, lhre
wr L— = = listischer Form fes- Arbeit i
i = rbeit ist getan.
= tlegen ... ohne
l Format-Einschrdin- Um die Anwendung zu erstellen, missen nun
B il L - -l kungen. nur noch die Fenster, Meniis, Berichte und der

&= i Quellcode mit dem RAD-Werkzeug generiert
oder auf die gute alte Weise programmiert wer-
den, dann wird noch die Dokumentation ge-

—_ druckt...
~ S8 oo einfach st das.

—-H Beachten Sie, dass die unterschiedli-

chen Modellierungs-Methodologien zur

gleichen Zeit im gleichen Projekt Ver-
wendung finden kénnen.

: . T =z
UML vty — e . |WINDEV 21 ist eine
x/lvnijﬁv unterstiitzt 9 UML- — | ...... | professionelle
odelle. '

Diese Modelle werden naturlich
in der “Programm-Dokumenta-
tion" (siehe Seite 92) erklart.

UML-GENERIERUNG
UND REVERSE-

1 Toaem iy bidos

ANALYSE _ - =
WINDEV generiert automa- :

tisch den Quellcode vom Klas- o W
sen-Diagramm und  bietet - _|"|_r r J.J

umgekehrt die Revers-Analyse | 1
vorhandener Klassen an. . :I"
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WINDEYV ist offen fiir alle Sprachen und Technolo-

SR |
M ssen Sie .NET-Programme
erstellen?
WINDEV 21 bietet jene .Net Features,
die Sie mit Recht erwarten.
WINDEV 21 weiss, wie lhre .NET-As-
semblies zu verwenden sind.
WINDEV 21 weiss, wie die Klassen
und Controls lhrer Assemblies zu ver-
wenden sind.
WINDEV 21 laisst Sie auch .NET-As-
semblies erstellen.
In WINDEV T
20, die Vi- | *
sualisierung
der .NET-As-
semblies
MANAGER

gien, speziell zu .NET.

NEU
Generische Instanziierung
Extension Methoden

WICHTIGE PUNKTE

NET

VERWENDEN SIE IHRE .NET-ASSEMBLIES

@ Virtual tour

P

Virtual tour of the 4B3854ATG referenced property

Hext prop. =

Ein .NET-Control in einem WINDEV-Fenster

NUTZEN SIE KLASSEN
GEMEINSAM MIT .NET:
IMPORT & EXPORT
WINDEV-Klassen kénnen direkt
und ohne Anderungen dazu ver-
wendet werden, .NET-Anwen-
dungen zu generieren.

Und umgekehrt erlaubt es Ihnen
WINDEV 21, .NET-Klassen, die
mit anderen Programmierspra-
chen erstellt wurden, als native
Klassen zu verwenden (mit allen
Vorteilen des Code-Editors, des
Dokumentations-Editors usw.).

.NET CONTROLS
VERWENDEN

Die «WinForm» und «WPF»
Controls  kdnnen direkt in
WINDEV-Fenster eingefligt wer-
den.

Visuelle Komponenten von Drit-
therstellern kénnen schnell in

Ihre  Anwendungen integriert
werden. Interaktionen mit die-
sen Komponenten sind dank der
Aufrufe von Methoden und De-
legates einfach zu programmie-
ren.

ZUGRIFF AUF DIE .NET
API

WINDEV 21 erlaubt den Zugriff
auf .NET APIs.

EINFACHHEIT DER
PROGRAMMIERUNG

Der Zugriff auf .NET Klassen und
Strukturen ist sehr dhnlich jenen
in der WLanguage, die Aufrufe
von Methoden haben den glei-
chen Syntax.

Es muss keine neue Program-
miersprache erlernt werden, um
.NET-Assemblies von Dritthers-
tellern zu nutzen. Nutzen Sie die
Einfachheit der Verwendung der

KOMPILIEREN SIE IN
.NET

Sie wollen eine .NET-Anwen-
dung kompilieren: nichts ist ein-
facher, klicken Sie auf den
entsprechenden Menipunkt in
WINDEV.

Im .NET-Modus kénnen Sie Ihre
.NET API erstellen.

Die Méglichkeit, .NET-Assemblies zu erstellen

Die Méglichkeit, .NET-Assemblies zu verwenden WLanguage.
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3-Tier: diese Technik wird

verwendet, um den Code der An-
wendung in drei voneinander
unabhiingige Schichten v
trennen.

WINDEV 21 erlaubt die 3-tier En-
twicklung und erleichtert die Kom-
munikation  zwischen  den
Schichten mit den Funktionen fiir
die automatische Serialisie-
rung und De-Serialisierung
sowie dem Data-Binding.

MVP

MODEL-VIEW-PRESENTER
GUI ARCHITEKTUR

Pressmation ddacte

Wil

MANAGER

WINDEV ermoglicht die 3-tier-Entwicklung.

NEU

Verschiedene Verbesserungen

AAF-TECHNOLOGIE

Die Benutzeroberflichen profitieren von den

AAF
WICHTIGE PUNKTE

WLanguage Funktionen fiir die automatische Se-

rialisierung / Deserialisierung
Synchronisation in Echtzeit

3-TIER:

Ul, PROZESSE,
DATENZUGRIFF

UNTERSTUTZUNG FUR DIE DREI SCHICHTEN

PRESENTATION LAYER

L_Jg

Windows

(L]

Browser

Components

<

Webservices

Eo

WEBDEV application server

APPLICATION LAYER

HFSOL

EINFACHE 3-TIER
PROGRAMMIERUNG

Der Zweck der 3-tier Program-
mierung ist es, die drei Schich-
ten, die man dblicherweise in
einer Anwendung findet, zu
trennen: Ul (Benutzerober-
flache), Prozesse und Daten.
Eine Anwendung besteht dann
aus drei unabhdngigen Schich-
ten:
* presenter layer,
+ einer Verarbeitungs-Schicht,
«und einer ‘'Datenzugriffs'-
Schicht,
die alle miteinander kommuni-
zieren.
Der Grund fir die Trennung der
Schichten ist, die Wartung und
zukinftigen Erweiterungen der
Anwendung zu vereinfachen.
Dies stellt héhere Sicherheit her,
denn der Zugriff auf die Daten-
bank ist nur der Prozess-Schicht
erlaubt.

IMPLEMENTIERUNG

Der Dialog zwischen den drei
Schichten wird mittels Klassen
oder Strukturen, die von WINDEV
automatisch erzeugt werden, be-
werkstelligt..
= Waéhlen Sie die Datenquel-
len (Tabellen oder SQL-Ab-
fragen), die im
3-Schichten-Modell  ver-
wendet werden sollen.
= WINDEV erstellt automa-
tisch das Klassen-Dia-
gramm, das den Klassen
und Strukturen entspricht
= Diese Klassen und Struktu-
ren werden in WLanguage
generiert.
= Die Synchronisation zwi-
schen den Klassen und
dem Diagramm erfolgt in
Echtzeit.
= Verwenden Sie diese Klas-
sen, um Informationen zwi-
schen den  Schichten
«Logik» und «Prdsenta-

External databases

tiony zu Ubertragen.

6.|n der  Prdsentations-
Schicht verwenden Sie
‘Data-Binding’, um Daten
zuzuweisen.

Fir die Kommunikation zwi-
schen den Schichten: Abhdngig
vom Kommunikations-Protokoll
zwischen den beiden Schichten
(Komponenten, Web Services,
HTTP, WEBDEYV Site, ...), kbnnen
die Klassen in XML oder in
einem Bindrformat serialisiert
werden (WLanguage-Funktio-
nen Serialize und Des-
erialize).

DIE PRASENTATIONS—
SCHICHT MVP

Die Pradsentations-Schicht kann
mittels des MVP-Modells (Model-
View-Presenter)  strukturiert
werden.

3-tier ist einfach mit
WINDEV

www.windev.com
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OFFNEN SIE IHRE
ANWENDUNGEN
FUR ALLE STANDARDS

connecHt

Offenheii ist fundamental

fiir die Software-Entwicklung: ein
Entwickler sollte niemals
steckenbleiben!

WINDEV 21 ist offen fiir alle
Standards am Marki: dies bringt
Vereinfachungen fiir jede Anfor-
derung ...

Mit WINDEV 21 kénnen Sie auf
jeden Standard zugreifen!
Verbinden Sie sich mit jedem
Geriit und steuern Sie es.

Und tun Sie das einfach und no-

tiirlich, weil WINDEV 21 offen fir
alle Standards ist.

\ WINDEy

MANAGER
WINDEYV ist offen fiir alle Standards am Markt. Sie
werden niemals hingenbleiben, Sie profitieren von
allen Technologien.

NEU
§Z|p, tar, tar.gz Formate
Path- Abfrage iiber eine native XML Struktur
Google iCalendar Format
AF~-TECHNGLOGIE
Exportlert nach Word, Excel, OpenOffice, PDF,
XML...
WICHTIGE PUNKTE
Totale Offenheit

02

OFEN OFFICE

1 fugh Exeel RS 232

JAVA -

',, |
_"I |

"“SSNV ORD

DL.,_J.?EENF[E"“

HULITE

0S 7

BLUETOOTH

|.—.- ?-

NDR)

mmmplaﬁ:nn

SMTP wactch QSRPC

DAP.-

SOAP e

n e't-"llil

EIFFMR| CAR ¥L

= ol

MiIT DEM
INTERNET
VERBUNDENE
STANDARDS

INTERNET

Dank der Kompatibilitat zwi-
schen WINDEV 21 und WEBDEV
21 kdnnen Sie Ihre Windows-An-
wendungen sehr einfach in dy-
namische Internet oder Intranet
Sites umwandeln.

Alle Elemente des Projektes
(Analyse, Fenster, SQL-Abfragen,
Berichte, Codeklassen usw.) sind
kompatibel.

HTTP

HTTP-Requests der Typen GET
und POST kdnnen programmiert
werden, um Daten mit einem
Web-Server auszutauschen: ein
Formular tbergeben, eine Seite
eines Web Site holen (um auto-
matisch deren Inhalt in lhrem

WINDEVE: Entwickeln Sie 10x schneller

Programm zu analysieren), ...

SOCKETS

Die SOAP und REST Web Ser-
vices werden unterstitzt.

Die Verwendung von Sockets (in-
klusive SSL und UDP) in Ihrem Pro-
gramm bietet Freiheit in vielen
Bereichen: Kommunikation, ...

Es ist zB einfach, einen multi-
thread Server zu erstellen.

FTP UND SICHERES
FTP

Sie kénnen sie lesen, sie kénnen
sie erstellen, sie konnen sie hos-
ten.

SMTP, POP UND IMAP

Diese e-Mail Standards fir aus-
und eingehenden Verkehr wer-
den von WINDEV 21 nativ unters-
tatzt.

Eine Funktionsfamilie wird ver-
wendet, um auf FTP-Server zu-
zugreifen, die Dateien
enumerieren, eine Datei senden
oder empfangen ...

RSS (RICH SITE
SUMMARY)

Ilhre Anwendung kann RSS-
Streams nativ lesen.
Die Streams, Channels, Owners
sind fir Lesen und Schreiben zu-
ganglich.

WEB SERVICES




Ja! zu Standards

ALLGEMEINE
STANDARDS

TSE UND CITRIX

Die mit WINDEV 20 entwicklel-
ten Anwendungen arbeiten in
den verteilten Umgebungen von
Windows TSE und CITRIX.

STEUERUNG VON
SOFTWARE

Es ist einfach, Word oder Excel
zu steuern bzw zu automatisie-
ren. Eine Reihe von Quellcode-
Beispielen wird mitgeliefert.

Es ist sogar einfach, Pro-
gramme, die einen «OLE»-Me-
chanismus besitzen, zu steuern.
zB Outlook, MS Project, Lotus
Notes ... ebenso wie OPC..

OPC (OLE FUR
PROCESS CONTROL)
OPC ist ein Standard fiir die Au-
tomatisation, der im industriel-
len Umfeld haufig Anwendung
findet ... der im industriellen Um-
feld haufig verwendet wird.
WINDEV 21 unterstiitzt OPC (den
Teil des Datenzugriffs).

XML
XML wird nativ unterstitzt.

LDAP
LDAP ist ein Standard flr den

Zugriff auf Verzeichnisse. Die Fa-
milie der LDAP-Funktionen er-
laubt es lhnen, auf die
Verzeichnisse zuzugreifen, sie
durchsuchen und zu schreiben
(read/write).

Auf ActiveDirectory und OpenL-
DAP kann man mittels dieser Fa-
milie von Funktionen zugreifen.

PDF

PDF wird nativ unterstitzt, beim
Lesen, Darstellen und Erstellen
von Dokumenten (siehe Seite

50).
AN

)ﬁe

STRICHCODE-
CONTROL

Strichcodes werden beim Lesen
und Schreiben unterstitzt (siehe
S 53).

MS OFFICE
DOKUMENTE

— L

|xz CIE ( 5

LT |D —_
Dokumente der Microsoft Office
Suite werden unterstitzt: XLS,

XSLX und DOCX im Lese- und
Schreib-Modus.

BILD-FORMATE

Die meisten Bild-Formate wer-
den unterstitzt (siehe Seite 86).

DLL-AUFRUFE

GERATE

TOTALE OFFENHEIT

WINDEV 21 ist offen fiir alle Technologien Sie
werden niemals hangenbleiben.

TABLET, SMARTPHONE,
MOBILGERAT

Mit WINDEV Mobile kénnen Sie Ihre WINDEV-
Anwendung sofort auf ein Tablet, ein Smart-
phone oder Mobilgerat tbertragen.

Wandeln Sie eine Windows-Anwendung sofort
in eine Mobilanwendung (Android, iPhone ...)
um: es sind der gleiche Code, die gleichen
Fenster, die gleichen Datenbanken ... !

PARALLEL-SCHNITTSTELLE

Eine WINDEV-Anwendung kann
mit 32-bit und 64-bit DLLs kom-
munizieren.

.NET

Es ist mdglich, .NET-Anwendun-
gen und Assemblies zu erstellen.
Sie kdnnen auch .NET Assem-
blies aufrufen (siehe Seite 80).

API

Die API-Funktionen lassen Sie
alle Windows APIs verwenden.
Ein Assistent handhabt die fir
die API-Aufrufe nétigen Struktu-
ren.

ZIP, RAR, CAB, 7Z,
GZIP TAR, TAR.GZ

Die Kompressions-Formate ZIP
und CAB werden im Lese- und
Schreibmodus unterstiitzt. Das
RAR-Format wird nur im Lese-
Modus unterstitzt.

GOOGLE ICALENDAR
FORMAT

Das iCalendar Format ist nativ.

Problemlos kommunizieren

Komponente

Web service

SNMP-
Netzwerk

FTP

OPC (OLE fiir Pro-
cess Control)
DLNA

Sockets
TWAIN

USB, RS232 Bluetooth

DLL
HTTP API
Application
WINDEV
|
e-Mail

XML

TAPI
(Telefonie)

Replikation

SOAP
J2EE
.NET

POP, SMTP, IMAP

WINDEV 21 erlaubt es lhnen, parallele
Schnittstellen einfach zu handhaben.

USB-PORTS

WINDEV 21 unterstiitzt USB-Schnittstellen
(USBT, USB2, USB3). Eine Anwendung kann
angeschlossene Gerate listen, die Baumstruk-
tur eines Hubs zeigen, kann aufgerufen wer-
den, wenn ein Gerat angeschlossen bzw.
getrennt wird, kann Informationen ber das
Gerat lesen (Hersteller, ID ...).

DATEN-UBERNAHME MIT
SERIELLER VERBINDUNG (RS-
232) UND USB

Es gibt sehr viele Anwendungsmdglichkeiten:
Kartenleser, Waagenanschluf, Roboter-Steue-
rung, usw.

BLUETOOTH

WINDEV 21 erlaubt es Ihnen, Bluetooth-Gerate
zu managen und zu listen, Verbindungen aufzu-
bauen und mit den Geraten zu kommunizieren.

TWAIN: SCANNER, ...

Die meisten Scanner, Digitalkameras usw. kon-
nen von Programmen gesteuert werden, die den
TWAIN-Standard nutzen. WINDEV 21 unterstiitzt
diesen Standard einfach durch ... Twain-Befehle
der WLanguage!

HAUSTECHNIK

Haustechnik-Standards werden unterstitzt: X10,
CM 11, CM15, DLNA (siehe S 87).

SNMP (SIMPLE NETWORK
MANAGEMENT PROTOCOL)

Der SNMP-Standard wird von vielen Netzwé? d I na
Geraten benutzt: Switches, Router, PC, Netzwerk-
Karten, Netzwerk-Drucker ... Eine Familie von
Funktionen erlaubt es Ihnen, mit diesen Geraten
zu kommunizieren.

TAPI

TAPI ist ein Standard, der zur Kommunikation
mit Telefon-Anlagen dient (PBX ...). Die Familie
der TAPI-Funktionen erlaubt es Ihnen, mit diesen
Gerdte umzugehen.

WINDEYV 21 ist offen fiir alle Stan-
dards.

www.windev.com



connecHt

— 0 e e e

Eine grosse Zahl von Firmen
verwendet Standard-Software
wie Lotus Notes, SAP Outlook, Excel,
Google ...

Google hietet auch eine Vielzahl von
Anwendungen (Kontakte, Karten, Ka-
lender ...) die Sie von lhren eigenen
Anwendungen stevern oder in sie ein-
schlieflen wollen.

Die Verbindung zwischen WINDEV
21-Anwendungen und dieser Soft-
ware kann problemlos implementiert
werden, dank der Nafive Access
Funktionen, die mit WINDEV 21 ge-
liefert werden

KOMMUNIZIEREN SIE
MIT STANDARD-
ANWENDUNGEN
UND STEUERN SIE SIE

Sie sind mit der Version 20
schon vertraut? Es gibt ein 92-
seitiges techn. Dokument, das
den 921 neuen Features der
Version 21 gewidmet ist. Eine
gedruckte Version erhalten
Sie auf Anfrage; eine PDf-Ver-
sion dieser Broschiire ist auf
www.WINDEV.com verfiigbar!

MANAGER

WINDEV ist offen fiir alle Standard-Software am
Markt. lhre Anwendungen kénnen leicht und nativ
interagieren (lesen, schreiben).

NEU

SAP im 64-bit Modus
AAF~-TECHNOLOGIE

Exportiert nach Word, Excel, OpenOffice, PDF,
XML...

WICHTIGE PUNKTE

Native Verbindungen mit anderen gebrauchlichen
Programmen

NATIVE ZUGRIFFE: GOOGLE,
OUTLOOK, LOTUS NOTES,
SAP, EXCEL, ...
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NATIVE UNTERSTUTZUNG FUR LOTUS NOTES

Der Zugriff auf e-Mails am Lotus
Notes Mail-Server, im Eingangs-
und Ausgangs-Modus, ist Stan-
dard im nativen Mode.

Die Programmierung ist ein Kin-
derspiel: diese Funktionen ken-
nen Sie ja schon aus WINDEV!
Sie mussen nur eine Code-Zeile
hinzufiigen, um sich mit dem
Lotus Notes Server zu verbin-
den:EmailStartNotesSes-
sion.

Die bekannte Sicherheit von

Lotus Notes wird natirlich mit-
tels des Lotus Zertifikats respek-

tiert.

lie).

Der Zugriff auf die Kontakte,

Termine, Aufga-
ben und Doku-
mente ist
problemlos m&-
glich.

Das kann mit
Lesen oder
Schreiben getan
werden - mittels

NATIVE OUTLOOK-
UNTERSTUTZUNG

Der Zugriff auf die e-Mails in
Outlook, Eingang wie Ausgang,
ist Standard.

Zugriff auf die Kontakte, Aufgaben,
Meetings und Teilnehmer ist ein-
fach, im Schreib- und Lese-Modus.
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MS Exchange
wird unterstitzt.

eines Satzes spezifischer WLan-
guage-Funktionen (Notes Fami-

Lotus. Notes. E

N

-i;ii',: A

= o |




Kommunigieren Sie
. KOMMUNIZIEREN SIE MIT DEN
ZWlSChen den GOOGLE-ANWENDUNGEN

Google bietet eine grofere Zahl von Anwendun-

gen, die nltzlich sein kénnen, tber das Internet
Anwendungen!

Die Features der Version 21 erlauben es lhnen,
Clients flr Picasa zu erstellen, Vorgange zu au-
tomatisieren...

VERBINDEN SIE SICH MIT

NATIVE SAP-UNTERSTUTZUNG COOGLEMAPS
Das «Google Maps»Service ist eine von Google
angebotene Kartographie-Software. Sie erlaubt
die Anzeige einer Karte oder Reiseroute mit
kil S A P einer Anzahl von Optionen fir die Betrachtung.
Beispiele von Vorgdngen, die mit der WLanguage
nativ implementiert werden kénnen:
« sie konnen eine Karte holen, in einem Fenster-

oder Berichts-Control darstellen und sie per e-

&
0
Z
=

SAP-ZUGRIFF MITTELS NATIVEM
BAPI-AUFRUF
SAP R/3 ist ein bekanntes ERP-System.

Viele SAP-Benutzer implementieren Zusatzan-
wendungen zu ihrer SAP-Installation.

Native SAP-Unterstiitzung durch WINDEV er-

Curitermiar Fusmber ong
Ligar fubras ILERSAP JETIE

Fasoword A T— -

laubt es Ihnen nun, dies mit unserem bekannten Valalate Cancel Vi versanetn
B.ed|enkomforF zu tun. o . . « rufen Sie die Darstellung einer Reiseroute auf
DA e A1)t e Futin e m|  erernes

o y weragiert. mgﬂﬂ SIarpari + positionieren Sie eigene Markierungen auf
Einige BAPIs werden mit SAP mitgeliefert, an- = =, ainer e
dere S|"nd von emzelr'\en Entwicklern oder Soft 2 = Das Control «Google Map» erlaubt einfache Ve-
warehdusern geschrieben. - A rarbeitung

Eine Familie von Funktionen ermdglicht es, eine : - 3 : ‘1,
Verbindung (mit Authentifikation) herzustellen s e - VERBINDEN SIE SICH MIT

und BAPIs mit Parameteriibergabe aufzurufen. . GOOGLE CONTACTS

Ein Assistent hilft dabei, die verwendeten Google ‘Contacts' erlaubt es, Kontakte tiber das
Strukturen automatisch zu importieren. Internet zu verwalten.

Den SAP UI-Modul missen Sie dazu nicht ins- WLanguage-Funktionen erlauben es lhnen, lhre

tallieren.

Dieser Zugriff per BAPI stellt sicher, dass die
Datenbank-Sicherheit respektiert wird (es ist
nicht erforderlich, ein Konto mit Anderungs-
rechten flr die Datenbank zu erstellen).

Kontakte-Liste, die Kontakte-Gruppen wie auch
die Details jedes Kontakts abzurufen: Name, No-
tizen, Adresse, Telefon, e-Mail, ...

VERBINDEN SIE SICH MIT DEM

GOOGLE-KALENDER

Der Kalenderdienst von Google ist eine Internet-
Anwendung von Google, die dazu verwendet
wird, einen Kalender am Internet zu verwalten.
Die nativen Funktionen von WINDEV 21 erlauben
es zum Beispiel, eine Anwendung zur Synchroni-
sation des Google-Kalenders mit einer bereits
vorhandenen Anwendungen zu schreiben: Nut-
“ zung eines Seminar-Raums, eines Fahrzeuges ...
> Diese Funktionen erlauben es lhnen auch, spe-
zielle Interfaces (fur bestimmte geschaftliche Be-
dirfnisse) zu erstellen und eigene Prozesse
hinzuzufigen
(drucken, ...).

Der Zugriff auf die Datenbank wird durch SAP
direkt gemanagt und respektiert daher auch
das Management der Prioritaten.

“Eine WINDEV-UI in SAP!

"Berichte & Abfragen» - Berichte in SAP!

@;? ( j%rce

NAT!VE . B wv-sae S
UNTERSTUTZUNG m ' =
FUR SALESFORCE T —— I —"
Lesen und schrei- | zwssuss
SalesForce ist eine weltweit bestens b S it |h Hanmn i =
eingefiihrte CRM-Software. e >ie mil fhren | EemEesae
Dank der nativen Funktionen von Anwendungen -0 v :
WINDEV 21 kénnen lhre Anwendungen Daten vom und in i ===" e e e -._.___:__-._._.,,__ |
nun mit SalesForce zusammenarbei- ===
o den Google Ko- —
lender! preien e
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kLiZ WINDEV handhabt Bilder,

Ton und Video einfach und mit
unglaublicher Leistungsfahigkeit.

Unterstitzung fiir alle Formate,
ohne dass etwas programmiert
werden muss, ist Standard.

-BMP  -TIF -
.RLE ION
-WME - GIF
-ICO - anim-
s
-PCX . pcD
-JPEG . psD

- AVI - WMA
-MP3 - 3GP
-MP4 - ASF
-H.264 - WMV
WAV - Flash
- MPEG - MOV
- MPEG-4 - AAIF
-DIVX - Ogg

MANAGER

- PNG
- TGA
- PDF
- SVG
- AAC

- Oga
- Ogv
- mkv

- webm

Heute werden Multimedia-Inhalte iiberall geboten.

Dank WINDEV ist das nun automatisch in

wendungen.

NEU

Verschiedene Verbesserungen

ren An-

WICHTIGE PUNKTE

Integriert und automatisch

Unterstiitzen Sie Standard-Formate

Lesen und Schreiben

36

BILDER, TON, VIDEO:
AUTOMATISCH

@ WD Multimedia

» <G P

FORMATE: ALLE!

WINDEV 21 unterstitzt alle
Standard-Bildformate.

Ein Bild kann als unabhangige
Datei gespeichert werden oder
als Datenfeld in einer HFSQL-Da-
tenbank.

AUTOMATISCHE
ANZEIGE

Die Handhabung von Bildern
mit WINDEV 21 ist ein Kinders-
piel.

Ubergeben Sie einem Image-
Control den Namen des Bildda-
tei, zB:

PART="VALVE.JPG"

so einfach ist das.

Wenn sich das Bild in einem Da-
tenfeld einer HFSQL-Datei befin-
det, dann erfolgt die Anzeige
automatisch.

BILD- UND VIDEO-
ERFASSUNG

WINDEV ermdglicht es Ihnen,

ein Bild oder Video dynamisch
aufzunehmen.
Dieses Bild/Video kann in einer
Datei (BMP, JPEG, AVI, ASF ...)
gespeichert, bearbeitet, per e-
Mail versandt werden, ...

WINDEVE: Entwickeln Sie 10x schneller

SPEICHERN VON
BILDERN

WINDEV 21 erméglicht es Ihnen,
Bilder auf der Festplatte zu han-
dhaben, zu bearbeiten, verbes-
sern und speichern. Dieses
Feature erlaubt es Ihnen auch,
das Bildformat mittels Program-
mierung zu andern (zB von BMP
auf JPG) oder annotierte Bilder
zu speichern, zu lesen und ihre
EXIF-Parameter zu dndern.

EFFEKTE FUR BILDER

WINDEV 21 ermdglicht es, Bil-

dern Effekte hinzuzuflgen:
scrollen, Anzeige von der Mitte
her ...
Diese Effekte kdnnen im Editor
oder mittels Program-
mierung  bestimmt
werden.

TON

Alle Tondateien (WAV,
MP3 und alle Formate
fur die ein MCl-Treiber
installiert ist) werden
unterstiitzt. Die Pro-
grammierung ist ein
Kinderspiel: tippen Sie
einfach:

Sound (Sound_name)

DIE VIDEOS AM PC

WINDEV kann Ihre Video-Se-
quenzen einfach ausfiihren (Un-
terricht, Werbung, Film usw.)
WINDEV unterstitzt Dateien in
den Formaten AVI, MPEG, DivX
USW.

VIDEOKONFERENZ

Das Videokonferenz-Control

zeigt lhnen ein Video, das von
einem anderen  Computer
kommt, der lokal oder weit en-
tfernt sein kann.
Es erlaubt es Ihnen, Video-Kon-
ferenzen und Anwendungen zur
Video-Uberwachung zu erstel-
len.




H andhabung elektrischer

Einrichtungen eines Gebdudes
iber die vorhandene Verdrahtung
ebnet den Weg fiir die Fernsteue-
rung per Programmierung.

Steuern Sie elekirisch betriebene
Geriite mit Anwendungen, die mit
WINDEV 21. erstellt wurden.

Verwenden Sie einfach einen
Stecker oder Schalter, der mit dem
neven X10 Standard kompatibel
ist.

WINDEV 21 unterstutzt auch den
DLNA-Standard, der die Interak-
tion von Geraten, die ihn unters-
tutzen (TV, Kuhlschrank, Video ..)
erlaubt, ..).

Sie konnen auch die TCP/IP-Funk-
tionen von WINDEV verwenden,
um mit einer grossen Zahl verbun-
denen Objekien zu kommunizie-
ren.

MANAGER

Die Haustechnik-Funktionen von WINDEV 21 er-
lauben es Ihnen, Elektrogerite iiber normale Elek-
troleitungen zu steuern.

NEU

Verschiedene Verbesserungen

AAF-TECHNOLOGIE

Mehrere automatische Features sind verfligbar
WICHTIGE PUNKTE
Programmierung in WLangu

age
Verwenden Sie die vorhandgene Verdrahtung
(X10)

HAUSTECHNIK

Steuern Sie lhr Haus mit einer WINDEV Anwendung

DLNA

DLNA bedeutet ‘Digital Living
Network Alliance’, eine koope-
rative  Handelsorganisation,
die fur die Erstellung von
Richtlinien fir die Kompatibili-
tat von digitalen Medien und
Multimedia-Gerdten verant-
wortlich ist.

DLNA basiert auf vorhande-
nen Verbindungsmethoden im
Netzwerk: Ethernet und Wi-Fi
(WLAN).

Dank der Unterstit-
zung dieses Standards

in der Version 21ist es nun
einfach, WINDEV-Anwen-
dungen zu schreiben, die
mit dem TV-Gerat oder
dem Kihlschrank kommu-
nizieren!

-
-

7
25

VERBUNDENE
OBJEKTE

UNTERSTUTZUNG FUR
DEN X10-STANDARD

Die von den verbundenen Objek-
ten gesendeten Informationen
kénnen von Servern gesammelt
werden. Die Verbindung einer
WINDEV Anwendung mit diesen
Servern erfolgt {blicherweise
Uber die Funktion httpRe-
quest oder mit einem Web
Service.

§)\...

Der X10-Standard wird von eini-
gen elektron. Geraten fur die
Kommunikation verwendet.

Die Befehle der Familie Domo er-
lauben die Steuerung von Gera-
ten, lassen ihren Zustand
ermitteln - Uber die normale
Elektro-Installation

www.windev.com
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EIN UPPIGER KATALOG VON
BEISPIELEN UND

ASSISTENTEN

VERWENDEN SIE DIESE BEISPIELE
LASSEN SIE SICH VON DEN ASSISTENTEN LEITEN
VERWENDEN SIE KOMPONENTEN

EINE LISTE DER
MITGELIEFERTEN
BEISPIELE

Hier ist eine Auswahl der Beispiele, die
mit WINDEV geliefert werden und die
in lhren Anwendungen verwendet wer-
den oder zum Lernen dienen kdnnen.

= Ein komplettes CRM-System

= Abgesicherter Datenzugriff tibers
Internet

= Klick-Bereich in einem Bild (Land-
karte)

» Handhabung der XML-Funktio-
nen

= Verwendung der ZIP Kompres-
sions-Funktionen

= Verwendung einer Web-Kamera

= Abgesicherter Datenzugriff tibers
Internet

= Die Verwendung von Sockets

= Die Verwendung von Threads

= Einsatz von Triggern

= Verwendung mehrerer Fenster

= Treeview

= Dateien mittels FTP iibertragen

= Kurven zeichnen

= Fernliberwachung iibers Web
mittels Web Cam

= Telefonie (CTI): autom. Wahlen, An-
zeige des Anrufers am PC usw.

= Dateien synchronisieren

= Statistisches

= Service: eine Anwendung ohne
Ul, die als Hintergrund-Task auf
einem Server lduft

= Scannersteuerung durch TWAIN-
Funktionen

= Benutzen von SQL-Abfragen

= Optimierte Suche unter Verwen-
dung von zusammengesetzten
Schltsseln

= Aufgaben-Liste

= Suche am Internet ohne Browser
ﬁon einer WINDEV-Anwendung

er

= Netzwerk: herausfinden, wer

einen Datensatz blockiert

» maRgeschneidertes Setup

= grafische Schieberegler

= Konfigurieren von POP3

" gD-Gebilde mit der Maus handha-

en

» Handhabung grafischer Termin-
plane

= Handhabung von Feiertagen und
Gleitzeit

= Phonetische Suche ohne die
exakte Schreibweise zu verwen-
den

= Steuerung von Outlook

= Eine Zahl in Worte umwandeln

= Nachrichtenaustausch in Echtzeit

» Mathematische Behandlung von
Matrizen

= e-Mail-Versand

= Fax-Versand

= Kurvenglattung

= Reflexive Datei-Verbindung

= Berichts-Beispiele: verschiedene
Berichtsarten

= Drucken mittels Programnmie-
rung ohne Verwendung des Be-
richts-Editors

= Direkter Druck auf einem Drucker
(mit ASCII-Code): nitzlich fir In-
dustriedrucker

= Druckvorschau

= Import des Inhalts einer Web-Seite
(voll oder in Teilen) in eine An-
wendung; eine Preisliste holen, Fi-
nanz-Information, einen
Terminplan usw.

= Zutrittskontrolle fir Anwender:
bestimmen Sie eigene Rechte fiir
jede Kategorie von Anwendern

= Aktienkurs-Chart zeichnen

= Computer Hardware handhaben

= OLE DB zum Zugriff auf Datenban-
ken verwenden

= Finanz-Funktionen

= Fortgeschrittene Features fir die
Excel-Steuerung

= Fenster mittels Programmierung
schlieRen

= Programmierter Tabellen-Export:
Zusatz zur Funktion fiir den auto-

WINDEVE: Entwickeln Sie 10x schneller

mat. Export

= Simulation von Tastenanschldgen

= Bildschirmschoner

= Verwendung von Drag & Drop
zwischen Fenstern, Anwendun-
gen und Windows

= ein Diktaphon

= Zeichnen per Programmierung

= Datenverschliisselung

= Dynamische Kompilierung: wie
man Code erstellt, der von einer
Anwendung auf Anforderung
kompiliert und ausgefiihrt wird

= Calendar

» Datums- und Zeit-Berechnungen

= Automatische Animation von Bil-
dern Darstellung von Parametern

= Wecker

= Erstellung von Assistenten (dhn-
lich derer von WINDEV) fiir Ihre
eigenen Anwendungen.

= Verwendung von DCOM und
COBRA (éltere Protokolle)

= Steuern von Textverarbeitungs-
programmen und Tabellenkalku-
lationen (Word, Excel,
OpenOffice)

= Erzeugen eines Powerpoint Do-
kuments

= Unterstiitzung eines Multi-Touch
Bildschirms

= EinschlieRen von OpenGL oder
DirectX Code

= Erstellen Sie eine Instrumenten-
tafel

= Abfragen von MongoDB oder
Riak Datenbanken

= Beispiel fiir die Zusammenarbeit
mit Sharepoint

SUPERCONTROLS

Sie kdnnen |hre eigenen Supercon-
trols erstellen, sie an Ihre Entwickler
weitergeben und in anderen Anwen-
dungen einsetzen. Zahlreiche fertige
Supercontrols stehen zur Verfu-
gung.

= RTF-Toolbar, um Text-Eingabebe-

reiche zu erstellen

= Suchen / Ersetzen Funktion in
einem Text

= Bildschirmkopie, um gedruckte
Kopien mit Programmierung
oder Klicken einer Schaltflache
ZU erzeugen

 Zahler

= Rechtschreibpriifung (unter Ver-
wendung eines MS-Word-Worter-
buches, das am Computer
installiert sein muR)

= Grafische CheckBox fiir Indus-
triezwecke

= Fortschrittsbalken

= Unterstiitzte Eingabe eines Da-
tumsbereiches

= Datei- und Verzeichnis-Auswahl

= Die Gilltigkeit einer Kreditkarten-
nummer prifen

KOMPONENTEN

Sie kdnnen lhre eigenen Komponen-
ten erstellen; eine grosse Zahl von
fertigen Komponenten steht zur Ver-
fligung.

= Bild-Annotation (EXIM / EXIF)

= Die in einem Fenster gezeigte In-
formation schiitzen

= Liste der franzésischen Postleit-
zahlen

= Assistent fiir eine SQL-Verbin-
dung

= Verwaltung und Versand von e-
Mails

= Verwaltung und Versand von Do-
kumenten per Fax

= Benutzer-Verwaltung

= Netzwerk und System-Informa-
tion

= Die Bankfeiertage handhaben

= Ein Tips & Tricks Fenster handha-
ben

= Anwendungs-Schutz (Zahl der
Nutzer, Zahl der Computer,
Dauer)

= Suchmaschinen-Management

s Sichere Zahlung




Hunderte Beispiele und

Assistenten werden
mitgeliefert

= Anzeige des Inhalts einer Me-
mory Zone

= Verwaltung einer Socket-Verbin-
dung fiir Client / Server

= Stichwortverzeichnis

= Import einer HTML-Seite

ASSISTENTEN

Assistenten sind sehr niitzlich sie ge-
nerieren fir Sie den Code, der notig ist,
um Ihre Anwendung zu erstellen

Um das zu erreichen, stellt der Assis-
tent Fragen und generiert den Code
(und Fenster, falls nétig), der lhren Ant-
worten entspricht.

Der generierte Code ist klar lesbar und
kann nattirlich bearbeitet werden.

Ein Assistent kann lhnen in einem
Gebiet helfen, mit dem Sie nicht ver-
traut sind! Zum Beispiel bendtigt das
Beschreiben einer (seriellen) RS-232-
Verbindung nur 3 Minuten!

= Informationen zu einer seriellen
Schnittstelle abfragen = Den
Schliissel einer INSEE-Nummer be-
rechnen = Berechnung des Mon-
tag-Datums einer Kalenderwoche =
Berechnen eines Fertigstellungster-
mins = Ein Fenster in der Mitte des
Bildschirms positionieren = Eine
DLL laden = Die Zeitdauer eines
Vorgangs bestimmen = Eine Datei
komprimieren = Das Vorhanden-
sein einer Festplatte bestimmen =
Umwandlung zwischen dezimalen
und hexadezimalen Zahlen = Eine
HyperFileSQL-Datei in eine Textda-
tei umwandeln = Umwandlung
einer Textdatei in eine
HyperFileSQL-Datei = Eine xBase-
Datei in eine HFSQL-Tabelle um-
wandeln = Umwandlung eines
Datums in Worte = Ein Datum in
einen String bestimmten Formats
umwandeln = Einen Winkel um-
rechnen = Aus einer Tabelle eine
HTML-Seite erzeugen = Einen Vor-
gang zu einer bestimmten Zeit

auslosen = Eine komprimierte
Datei dekomprimieren = Letzter
Tag des Monats = Die Zahl der
Maustasten bestimmen = Feststel-
len, ob die Maustasten umgedreht
sind = Status der Maustasten =
Den Status einer Steuertaste fests-
tellen = Eine geduckte Kopie des
Fensters erstellen = Funktionen fiir
das Druck-Layout = Handhabung
von Tonen per Multimedia-Befeh-
len = Eine Audio-CD mittels Multi-
media-Funktionen verwalten =
Multimedia Handhabung von Win-
dows Animationen = Einen String
in einen anderen einfligen = Die
Windows Systemsteuerung starten
= Die Mausbewegungen begrenzen
= Eingabemaske fiir Gleitkomma-
zahl mit Exponent = Den Fenster-
Hintergrund dndern =
Tagesnummer im Jahr ermitteln =
Offnen des Dialogs zum Formatie-
ren einer Diskette = Ein Fenster an
der Mausposition 6ffnen = In zwei
verschachtelten Tabellen browsen
= MS Word steuern = MS Excel
steuern = Eine Datei oder ein Ver-
zeichnis finden = Ein angeklicktes
Wort hervorholen = Aus einer Liste
die ausgewahlten Elemente lesen =
Einen Festplattenfehler erkennen
und anzeigen = Den Inhalt eines
HFSQL-Views in eine Excel-Datei
libertragen = Den Inhalt eines
HFSQL-Views in eine HTML-Datei
libertragen = Den Inhalt eines
HFSQL-Views in eine Textdatei
libertragen = Den Inhalt eines
HFSQL-Views in die Zwischena-
blage libertragen = Eine Zahl in
Worte umwandeln = Einen Modulo-
10-Schlissel priifen = Priifen, ob
das Jahr ein Schaltjahr ist = Priifen,
ob die Maus angeschlossen ist =
Priifen, ob ein Programm schon
|auft = Priifen eines RIB-Schliissels
= Ein Bild zoomen

“FUNKTIONS" -
ASSISTENTEN

WINDEV 21 wird mit einer beeindruckenden Zahl

von Beispielanwendungen geliefert.

Diese Beispiele dienen einem doppelten Zweck:
einem didaktischen und einem finanziellen. Ver-
wenden Sie ein einziges Beispiel und sparen Sie
Tage an Programmierung.

Wiederverwenden sie sie in Ihren Anwendungen!
Bevor Sie beginnen, Code zu schreiben, priifen
Sie, ob er nicht schon mit WINDEV mitgeliefert

wird!

zB schlagt der RGB-Farben-Assistent
den Namen der Farben vor und rech-
net sie dann in die entsprechenden
RGB-Werte um ...

TreeAdd = TreeModify = Loadl-
mage = BuildBrowsingTable =
CreateShortcut = Crypt = Cur-
sorPos = DateSys = dCopyBlt =
Uncrypt = dPixelColor = dSavel-
mage = dSavelmageGIF = dSa-
velmageJPEG =

EmailSendMessage = EmailStart-

Session = EmailStartSMTPSes-
sion = EnumControl = Event =
Exelnfo = ExtractString = fCrypt
= fUncrypt = fDrivelnfo = fWrite
= fWriteLine = WinSize = fEx-
tractPath = FinRedemption =

FinDecreasingRedemption = Fin-

LinearRedemption = FinPerio-
dinterest = FinPaymentNb =
FininterestRate = FinCurrentVal
= FinNetCurrentVal = FinFuture-
Val = FinRepayVal = fRead =
fReadLine = fOpen = fDir = fSe-
lectDir = fSelect = flmageSelect
= fTrackFile = fTrackDirectory =
FTPConnect = grCreate = HAdd-

ScheduledOptimization = HAdd-

ScheduledBackup = HAlias =
Random = HChangeName =

T Tt Al
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HChangeRpIDir = HCreateView
= HDeclare = TimeSys = HFilter
= HimportText = HReadFirst =
HReadSeekFirst = HOpenAnaly-
sis = HIndex = iPreview = iBor-
der = iCreateFont = iPrintReport

= iPrintimage = iMargin = Bitma-

pinfo = INIWrite = INIRead = iPa-
rameter = iParameterDuplicate
= iParameterWatermark = Exe-
Run = ListSeek = NumToString =
NetworkConnect = NetworkDis-
connect = NetworkDirName =
RGB = SelectColor = sParameter
= sOpen = StatCorrelation =
StatCovariance = StatAverage-
Deviation = StatStandardDevia-
tion = StatStandardDeviationP =
StatMax = StatMin = StatAve-
rage = StatSum = StatVariance =
StatVarianceP = SysColor = Sy-
sEnvironment = CurrentTitle =
Confirm = Error = Info = Pass-
word/Login = OK/Cancel =
YesNo

Um schneller entwickeln
zu konnen, ist ein Beispiel
immer niitzlich!

Diese Assistenten generieren die Pa-
rameter flr verschiedene Funktionen

ONLINE-RESOURCEN
(KOSTENLOSER
ZUGRIFF)

Bevor Sie eine neue Entwick-
lung beginnen, durchsuchen
Sie doch die Besipiele!

Sie werden wahrscheinlich
Code-Teile finden, die in [hrer
Anwendung wiederverwen-
det werden kénnen!

Das kann lhnen Stunden,
Tage oder sogar Wochen an
Entwicklungsarbeit sparen.

Der  Web Site

www.WINDEV.com bietet eine
groRe Zahl von Entwicklungs-
Ressourcen.

Sie konnen diese Ressour-
cen kostenlos herunterladen.

RECHERCHE
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Die Qualitiit und Sicherheit
einer Anwendung hiingen von vielen
Parametern ab, die nicht zum Code
gehdren: die Komplexitdt oder ein-
fach zu benutzende Sprache, die
Komplexitiit oder Intuitivitiit der En-
twicklungsumgebung, der Bedarf
zur Nutzung von Dritthersteller-Soft-
ware oder nicht, ob der Ul-Genera-
tor die mogliche Zahl der
Benutzerfehler begrenzt usw.

Die Phase der automatisierten
Tests ist nur eine der Phasen, die
die hohe Qualitit Ihrer Software si-
cherstellen soll, aber sie ist erforder-
lich und wichtig.

WINDEV 21 bietet Regressions-
Tests, die Erstellung von Test-Units,
Integrations-Tests und Belastungs-
Tests.

Indem Ihre Handlungen einfach ges-
peichert werden, werden Test-Szena-
rios erstellt, die spdter wieder
durchgespielt werden kénnen, um
jede neve Version der Programms
2v iiberpriifen.

MANAGER

Die Mt’)gEIichkeit, Unit-Tests fiir Code und Ul direkt
aus der Entwicklungsumgebung zu erstellen, erlaubt
es lhnen, die Qualitat lhrer Anwendungen zu verbes-
sern.

NEU
Lassen Sie Tests mit reduzierter Geschwindigkeit
laufen

WICHTIGE PUNKTE

Eingebunden in die Entwicklungsumgebung
Szenarien werden in Wlanguage generiert
Testausfiihrung ohne den Code zu verlassen
Automatische GUI-Tests ohne Programmierung

90

ERSTELLEN SIE
AUTOMATISIERTE TESTS!

TESTEN SIE IHRE ANWENDUNGEN SYSTEMATISCH

- e =

+
-

WINDEV berechnet automatisch den Validierungsgrad der Anwendung

und listet die Tests auf, die der Beachtung bedirfen (Tests mit Fehlern).

DAS TEST-
SZENARIO: IN
WLANGUAGE,
GANZ EINFACH

Das Abspeichern eines Tests ge-
neriert ein Test-Szenario.

Ein Vorteil dieser Test-Szenarios
ist es, dass sie in WLanguage
erstellt werden.

Indem die WLanguage als Skrip-
ting-Sprache verwendet wird, ist
es sehr viel leichter, diese
Skripts zu andern oder anzupas-
sen.

Die Funktionsfamilie Emulate
ist in der WLanguage zu diesem
Zweck verfligbar.

Dies erlaubt es Ihnen, die Szena-
rien zu andern, zB einen Test-
Wert hinzuzufligen oder zu
andern, eine Tabellenspalte hin-
zuzufigen oder den Namen
einer externen Datenbank zu an-
dern...

WINDEVE: Entwickeln Sie 10x schneller
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Die Verwendung der WLan-
guage ermoglicht es Ihnen auch,
Wiederholungen von Vorgdngen
durchzufiihren, um sie in einem
gegebenen Szenario zu testen.
Belastungstests sind einfach.
Beachten Sie, dass diese Tests
“Smartes Umbenennen” benut-
zen; wenn sich im Projekt ein

Control-Name dndert, so wird
der Test weiterhin automatisch
laufen!



Generieren Sie
Regressionstests
automatisch

‘a con

Home  Project  5CM

» [

Automatic tests

Generate the  Start the

Creation  Modification  Alignment  Style

library robot

-2 e 2
Q @ ﬁ"' MNew Run Sh;\rthe
- - - results

e =

s

r.l Save a new test

% WD Managing
Edit the tests

Menu

Import a scenario recerded on the application

All the computers

New + Modify B

Managing a Computer Fleet - List of computers

Remove ﬂ' |

Print .

Menii, um ein Szenario aufzunehmen oder abzuspielen

Auszug aus der
Instrumententafel:
das «Tests»-Wid-
get zeigt den Pro-
zentsatz an
erfolgreichen und
fehlgeschlagenen
Tests.

Tests i

(3

EIN VOLL

INTEGRIERTES
WERKZEUG Datei ...
Der Test-Manager ist voll in die
Entwicklungsumgebung inte-

* ConvertPixelsToMM

*2 DigitizingZoneDefinitig

In der Entwicklung-
sumgebung: ein
Unit-Test fiir eine
Prozedur wird mit-
tels Klick auf die
rechte Maustaste
erstellt

Validation rate of the application

o. i sty pend

e

griert: Fenster-Editor, Code-Edi-
tor, Erstellung der ausfiihrbaren  sen.

Die Instrumententafel (siehe S
18) zeigt das Resultat der Tests

2’| DigitizingSettingsManag ©.oure

Liste der verfiigbaren Tests per Fenster,
Status jedes Tests und Ubersicht

und erlaubt es, sie laufen zu las-
Die Tests und ihre Ergebnisse

stehen allen Mitgliedern des En-
twicklerteams zur Verfligung.

fsd ul | e

. Mew local procedure

Create a unit test

Run the unit test

Cut

i} &

Copy

Delete

Rename

39t X

Code F2
Show the code in 3 new window

Cross-references Shift+F2

WINDEV 21 bietet Unit-Tests und Integrations-

Tests.

Die Erstellung von Test-Suiten wird damit extrem
einfach.

FENSTER-TEST

Auf Wunsch erscheint ein Satz von Aufnahme-
Schaltflachen und erlaubt es Ihnen, ein Ul-Test-
Szenario aufzunehmen und zu stoppen.

Alle zu einem bestimmten Fenster gehdrigen
Tests werden in der gleichen Skript-Datei unter-
gebracht, die mit dem Projekt gespeichert wird.

UNIT-TESTS FUR PROZEDUREN
UND KLASSEN

Um eine Prozedur oder eine Klasse direkt zu tes-
ten, verwenden Sie einfach das Popup-Men(, das
Ihnen anbietet, einen neuen Unit-Test aufzuneh-
men (und dann wieder abzuspielen).

VALIDIERUNGSGRAD DER
ANWENDUNG

Das Test-Center zeigt die Liste der vorhandenen
Tests, die Version der Anwendung (iber die diese
Tests gelaufen sind und die Test-Resultate.
Diese Information wird auch in Kurzform am
Steuerpult des Projektes angezeigt.

DER TEST-SZENARIO EDITOR

Wenn man einen Test laufen Idsst und ein Fehler
in der Anwendung gefunden wurde, so kann man
mit Anklicken des Skript-Fehlers direkt zu der
Stelle kommen, wo der Fehler im Code aufgetre-
ten ist.

TEST-PRUFUNG WAHREND DER
LAUFENDEN ARBEITEN

Jedes Mal, wenn eine Kundenversion erstellt
wird, zeigt WINDEV 21 den Validierungsgrad der
Anwendung und warnt Sie, wenn dieser Grad
inakzeptabel ist (der Grad kann konfiguriert wer-
den).

Jedes gednderte Element, das nicht getestet
wurde und flir das ein Test existiert, wird als ‘un-
getestet’ gekennzeichnet.

Wenn es fiir ein geandertes Fenster keinen Test
gibt, so zeigt das Test-Center an, ob dieses Fens-
ter seit der letzten Kompilierung wenigstens ein-
mal laufen gelassen wurde

Eine Geschichte des Validierungsgrades wird au-
tomatisch gespeichert, was erlaubt, die Qualitat
der Anwendung lber ihren Lebenszyklus zu ver-
folgen.

Diese Uberpriifung findet auch dann statt, wenn
Elemente in den Source Code Manager (SCM)
eingecheckt werden.

Tests sind entscheidend!

Mit WINDEV 21 profitieren Sie
und Ihr Produkt von all diesen wich-
tigen Test-Werkzeugen.

www.windev.com
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w INDEV 21 beinhaltet einen

Generator fiir die Dokumentation

TECHNICAL DEV

g VELOPMENT

als  Teil

des Produkts.

Die volle Dokumentation wird mit
einem Klick erzeugt via Riick-
wiirts-Analyse lhres Projektes,
kann jederzeit bearbeitet werden
und wird immer auf den neuesten
Stand gebracht.

Dieser Dokumentations-Generator
erspart lhnen viele Tage an Arbeits-

zeit.

Eine komplette Dokumentation
enthilt iiblicherweise hunderte
Seiten

MANAGER

Eine technische Dokumentation ist fiir jeden Teil der
Software fundamental und hilft neuen Mitgliedern
des Teams bei der Einarbeitung.

Hier wird die Dokumentation automatisch erstellt.

NEU

Telemetrie-Dokumentation
AAF~TEGCHNGLOGIE

Die AAF kénnen mit der Dokumentation mitge-
druckt werden

WICHTIGE PUNKTE

Eine immer aktuelle Dokumentation

Druck auf Papier, HTML (fiirs Intranet), PDF,
Word, OpenOffice ...

%

TECHNISCHE
DOKUMENTATION
MIT EINEM KLICK

GENERIEREN SIE AUTOMATISCH EINE AKTUELLE
DOKUMENTATION

Eine komplette Dokumentation
enthalt 12 Abschnitte

1 Umschlag

2¢ Projekt-Beschreibung
3¢ Die Instrumententafel

DOKUMENTA-
TION? EIN
Kuick!

DIE GESAMTE
DOKUMENTATION IST
IMMER AKTUELL MIT
EINEM KLICK

Dank WINDEV 21und seiner Re-
vers-Dokumentations-Technik
profitieren Sie jederzeit von
einer kompletten und aktuellen
Dokumentation.

Und dies erfordert nur einen
Mausklick ...

VEREINFACHTE
WARTUNG

Die Dokumentation ist flr die
problemlose Wartung essentiell.
Neu zu einem Projekt hinzuge-
kommene Entwickler kdénnen
mit seiner Architektur und sei-
nen Features leicht vertraut ge-
macht werden.

Das wiederum macht es ihnen
leichter, dem Team beizutreten
und erlaubt es ihnen, schneller
produktiv zu werden.

WINDEVE: Entwickeln Sie 10x schneller

4e Terminplaner

5e Geschaftsregeln

6¢ Das Datenschema

7+ Die UML-Modelle

8¢ Fenster-Beschreibungen

HERSTELLER VON
INDIVIDUALSOFTWAR
E: MACHEN SIE SICH
DIE UNTERSCHRIFT
VON VERTRAGEN
UND DIE
VERRECHNUNG
EINFACHER

Von Herstellern von Individual-
software verlangt der Kunde oft,
dass eine Analyse-Dokumenta-
tion vorgelegt wird, wenn der
Vertrag unterschrieben werden
soll und spater ebenso zur Ablie-
ferung der Anwendung.

Bei jeder Revision der Dokumen-
tation sparen Sie dank WINDEV
Tage an Arbeit.

Und die Dokumentation ist
immer am letzten Stand ...

PROBLEMLOSE
VERTEILUNG DER
DOKUMENTATION
HTML, PDF, WORD...

Sie werden die Dokumentation
einfach verteilen kénnen: im Pa-
pierformat, auf dem Intranet
lhrer Firma (mit HTML), durch

9¢ Berichts-Beschreibungen

10+ SQL-Abfrage-Beschreibungen

11* Beschreibungen der Klassen
(00P) und Web Services

12¢ Hauptinhaltsverzeichnis und An-
hdnge

Ubernahme in eine Textverarbei-
tung (Word, Open Office) oder
im PDF-Format, um sie zB an
eine e-Mail anzuhdngen ...

ANPASSBARE
DOKUMENTATION

Sie kdnnen viele Teile der Do-
kumentation nach Wunsch an-
passen: Schriftarten,
Schriftgrosse, Bilder usw.

Es sind einige Templates fir die
Dokumentation verflighar.

GEMEINSAM
GENUTZTE
RESOURCEN

Die Dokumentation ist ein Teil
der gemeinsam benutzten Res-
sourcen, notwendig, um als
Team arbeiten zu kénnen.

Eine Dokumentation
ist ein Erfordernis fiir
Jede professionelle
Entwicklungsarbeit.
Dies ist natiirlich ein
Standard-Feature von
WINDEYV 21.



MiI der Telemetrie von

i WINDEV 21 endich wie Ihre An-
wendungen verwendet wer-
den, was die am hiufigsten, am
wenigsten oder gar nicht verwen-
deten Teile lhres Programmes
sind, was die Verarbeitungs- und
Antwortzeiten sind ...

Sie wissen, welche Fenster und
Funktionen am meisten verwen-
det werden und was Sie verbes-
sern mussen.

Sie wissen auch, welche Funktio-
nen und Fenster niemals verwen-
det werden und konnen Sie
daher aus der Anwendung
entfernen.

Ui [averape per user and per dayi: 233
Wlanguage ermaris: 0
Average process Leme: 30ms

Maxinam process Lirme: 38

Find

Die fiir jedes Control gesammelten Daten
sind direkt im Editor sichtbar

MANAGER

Das Feature «Telemetrie» erlaubt es lhnen zu vers-
tehen, wie lhre ausgelieferten Anwendungen wir-
klich verwendet werden und zu wissen, auf welche
Features Sie sich konzentrieren miissen.

NEU
Neues Feature der Version 21
WICHTIGE PUNKTE

e L3 L]
Verstehen Sie, wie lhre Anwendungen wirklich
benutzt werden

Finden Sie toten Code

WELCHE FEATURES
BENUTZEN IHRE ANWENDER?

2083

Standardmas-
sig werden alle
vom Teleme-
trie-Feature
gesammelten
Daten anony-

misiert.

Eine Ebene der Telemetrie-Instrumententafel (Analytics)

UNTER DEN
GESAMMELTEN DATEN

Das Telemetrie-Feature sammelt
eine grosse Zahl von Daten: in
Bezug auf Hardware, Nutzung,
per Fenster, per bericht, per
Funktion, per Control, per Meni-
punkt ...

Das Telemetrie-Feature sammelt
auch die potentiellen Mangel der
Anwendung.

Die Menge der gesammelten
Daten ist sehr gross: minimale,
maximale und durchschnittliche
Zahl der Anwender, Anzahl der
Starts, Benutzungshaufigkeit,
Wartezeiten ...

Das Telemetrie-Feature zeigt
auch einige sehr nitzlich «Top
10» Listen:

+ die meistbenutzten Fenster *
die meistbenutzten Abfragen *
die meistbenutzten Berichte *
die wenigstbenutzten Fenster +
die wenigstbenutzten Abfragen

+ die wenigstbenutzten Be-
richte « die langstdauernden
Prozesse * die haufigst verwen-
deten Prozesse « die am hdu-
figsten verwendeten AAFs

TRANSPARENTE
DATENSAMMLUNG

Die Daten kénnen von lhren Ser-
vern oder aus der Cloud (zB bie-
tet PCSCloud eine fertige
Telemetrie-Losung) gesammelt
werden.

Die Datensammlung hat keinen
Einfluss auf die Performance
Ihrer Anwendung.

WAS WARTEN WIR -
ABER KEINER
BENUTZT ES?

Nicht benutzte Elemente der An-
wendung werden angezeigt:
Fenster, Berichte, Abfragen ...

Und noch detaillierter, es werden
auch je Fenster die unbenutzten
Controls (zB nie geklickte Schalt-

flachen) gezeigt.

Nach den nétigen Uberlegungen
konnten Sie erwdgen, diese Pro-
zesse aus der Anwendung zu en-
tfernen. Seien Sie dennoch
vorsichtig beim Entfernen von
Prozessen, die vielleicht nur
jedes Jahr (zB Jahresabschluss)
oder alle vier Jahre (zB Schalt-
jahre) bendtigt werden.

Die Anwendung wird damit
schlanker und die Wartung er-
leichtert. Ihre Teams sparen Zeit.

Das bessere
Verstdndnis lhrer
Anwendungen wird es
Ihren Teams
ermoglichen, besser
funktionierende
Programme zu
erstellen.
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HELp

WINDEV wird mit einem

Hilfe-Generator im "HLP” und
"CHM" Format geliefert.

Dieser Generator ermdglicht es
lhnen, ein professionelles Hilfe-
System mit lhrer Anwendung zu
liefern, was die Effizienz der An-
wender erhohen wird.

Auf Anforderung fiigt WINDEV 21
lhrer Anwendung einen Menii-
punkt «?» hinzu, welcher die Ver-
bindung zum Hilfesystem enthdlt,
einen Link zur Liste aller neven
Features sowie einige Backup-Op-

tionen ...
T
Mew in the version
apphcanan e
Mol for ASF (fSutematic Appleation Featres)
kel e b, .

Ophmize the aocess speed to the database
Seve the data...

Aestore the daka...

Aepar the datahase

Repboabion ool
Crsble the remate debuggng

Creale, modly a reporl...,
Creale, modly & guery...

Srrel feedhack, natify incidents, reate & businessnie, .
See the nutgeing requests

MANAGER

Eine online-Hilfe lasst Sie eine Anwendung besser
nutzen und macht sie damit profitabler.

NEU
Erzeugen Sie die Hilfe mit der kontinuierlichen In-
tegration (continuous integration)

AAF~-TECHNOLOGIE

Der Anwender profitiert von einer Online-Hilfe
WICHTIGE PUNKTE

Integriert in die Entwicklungsumgebung
Automatische Struktur

%

LIEFERN SIE EIN
MIT IHREN ANWENDUNGEN

HELFEN SIE DEN BENUTZERN, IHRE
ANWENDUNGEN BESSER EINZUSETZEN!

[

[

Im Hilfe-Editor.

... und das Resultat von
der fertigen Anwen-
dung.

ERSTELLEN SIE DAS
HILFE-SYSTEM IHRER
ANWENDUNG

WINDEV 21 erlaubt Ihnen, 4
verschiedene Hilfe-Ebenen in
Ihren Anwendungen zu erstel-
len:

*WinHelp und CHM Hilfe

(HTML/Hilfe)

« Tooltips

* eine Status-Bar

« Hilfe bezliglich eines Controls
Tooltips, Status-Bar und Control-
Hilfe werden direkt in der En-
twicklungsumgebung mit dem
“T-TAB" erstellt.

Die CHM oder WinHelp Hilfe wird
mit dem Hilfe-Editor erstellt.

EIN EINFACH ZU
VERWENDENDER EDITOR

Der Hilfe-Generator generiert
automatisch:
« die Hilfe-Seiten

WINDEVE: Entwickeln Sie 10x schneller

+ die Bildschirm-Kopien der An-
wendung

« verbindet sich mit den entspre-
chenden Prozessen der aufru-
fenden Anwendung.

Einige Elemente des Hilfe-Sys-

tems konnen konfiguriert wer-

den (Farben, Schaltflachen,

Hintergrund-Bild usw.)

EINIGE DER
VERFUGBAREN
FEATURES

Der Hilfe-Generator bietet Fea-

tures, die Ihnen die problemlose

Erstellung des Hilfe-Systems er-

lauben:

+ Erstellen der Links zu den key-
words' des Hilfe-Systems

+ Finden von unterbrochenen

Links

+ einem Bild Informationen hin-
zufligen: Pfeile, Text, ...

« Ubersicht tber die verwende-

ten Text-Stile

+ Verbindung zu Internet-Seiten
+ Verbindung zwischen Hilfe-
Systemen

Der Hilfe-Generator l3sst Sie
problemlos ein interaktives

Hilfe-System erstellen.

Der Hilfe-Generator
kommt standardmdissig
mit der Version 21!




BRA T

LAV AUY

8110 ﬂ'ﬁlﬂﬁ Ptershfndetjc' B o1

L |

5 m &
= Saluton pels 'fﬁ
?. 30paBCT:
ej

Ahoj Sveiki

) CHhilc

Ml 1=

Tere
%810

haba
Halla Dus Entwickeln von mehrs-

Habari @ prachigen Anwendungen ist
mehr und mehr zu einer Notwen-
digkeit geworden.

Natirlich gibt es Lander, die meh-
rere offizielle Sprachen verwen-
den:  Belgien,  Schweiz,
Luxemburg, Kanada ...

Und dann ist da noch Europa!
WINDEV 20 bietet eine innovative
und starke Losung fiir die Unters-
titzung fremder Sprachen (latei-
nische Leichensiitze,
nicht-lateinische  Zeichen-
stitze -Unicode UTF8-, links-nach-
rechts und
rechts-nach-links-Schreibung).

Fiir den nordamerikanischen Kon-
tinent sichern Englisch, Spanisch
und Franzésisch die weitestmd-
gliche Verbreitung lhrer Software.

Und da gibt es auch die ‘kommen-
den’ Linder: China, Russland ...

Ubersetzen Sie lhre Anwen-

dungen in mehrere Sprachen und
varkanfen Sia cia weltwait]

MANAGER

Die Ubersetzung einer Anwendung fiir einen neuen
Markt war noch nie so einfach. WINDEV 21
kommt mit allen erforderlichen Werkzeugen

NEU

Wahlen Sie die Reihenfolge der Sprachen
Benennen Sie die eigenen Sprachen

AF-TECHNOLOGIE

Kombmleren Sie alle Sprachen in eine EXE-Datei
oder begrenzen Sie die EXE auf eine Sprache

WICHTIGE PUNKTE
bis zu 64 Sprachen per Anwendung
Eine einzige ausfiihrbare Datei
Sofortige Sichtbarkeit im Editor

Ihr Wérterbuch mit lhrer eigenen Teminologie
wichst bestindig

UBERSETZEN SIE IHRE
ANWENDUNGEN
AUTOMATISCH

BIS ZU 64 SPRACHEN PER ANWENDUNG

Decouvrir Dubai

=]

BIS ZU 64

SPRACHEN PER
ANWENDUNG

Multilinguale Unterstitzung (bis zu 64
Sprachen je Projekt!) ist automatisch
fur lhre Anwendungen. Spezifizieren
Sie die zu verwendenden Sprachen,
Ubersetzen Sie die Texte, die Bezeich-
nungen usw. Unicode wird unterstitzt.

VERWENDEN SIE
AUTOMATISCHE
UBERSETZUNGSSOFTWARE

Sie haben die Méglichkeit, eine Uberset-
zungssoftware oder einen Web Site zur
Ubersetzung der Texte in Echtzeit di-
rekt aus dem Editor aufzurufen.

Die multilinguale Unterstitzung be-
riicksichtigt dabei die Spezifika jeder
Sprache: Eingabe- und Anzeige-Masken
(Datum ...), Textausrichtung...

DIREKTE EINGABE IN
UNTERSCHIEDLICHEN
SPRACHEN

Es kann nicht leichter sein!

Die Eingabe erfolgt direkt in jeder
Sprache (Russisch, Chinesisch, Fanzé-

sisch ...). Dieses Feature ist fir die Bild-
schirme, die Berichte, die Nachrichten
im Code usw. verflighar.

AUTOMATISCHE TEXT-
HERAUSLOSUNG

EAAada

ine Anwendung in Griechisc

Das Werkzeug WDMSG, getrennt er-
haltlich, lasst Sie allen Text aus dem
Projekt herauslosen und nach der
Ubersetzung wieder einfugen. Das ist
nitzlich, wenn Sie Ihre Anwendung von
einem Ubersetzungsbiiro oder einer
Software Ubersetzen lassen wollen!

ERSTELLEN SIE IHR
EIGENES WORTERBUCH

WDMSG erstellt auch eine Datenbank,
die die Quelltexte und die Ubersetzten
Texte fir Ihr Programm enthdlt und
schldgt eine Ubersetzung, wo immer
maglich, vor.

Die Entwicklung
mehrsprachiger Anwendungen
ist mit WINDEV 21 ein
Kinderspiel!

www.windev.com
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WINDEV 21 automatisiert die

Auslieferungs-Phasen in allen magli-
chen Fillen: Software-Hersteller, Bera-
tungsfirma, interne  [T-Abteilung,
Web-Downloads usw..

Der Setup Generator erstellt automa-
tisch die Prozedur, die fir lhren Fall
passt.

Alles kann geiindert und angepasst
werden.

Nach Entwicklung und Auslieferung be-
ginnt die Phase der Verbesserungen der
Anwendung. WINDEV 21 automatisiert
auch Wartungsaufgaben, inklusive
solche, die die Datenbank betreffen.

WINDEV 21 managt den gesamten Le-
benszyklus der Anwendung.

~ Install
500 Cec

AUSLIEFERUNG.

VERSIONSVERWALTUNG UND
WARTUNG: AUTOMATISCH

LIEFERN SIE KOSTENLOS UND AUTOM
AUF ANFORDERUNG ODER PUSH Y

IIPUSHII_

INSTALLATION

Administrator verwendet wer-
den. « Die PUSH-Installation auszu-

Mit WINDEV 20 kann man eine
Anwendung auf 2500 PCs ins-

Diese Push-Installationsverwal-
tung erlaubt lhnen:

“omputer der
" Anwender

zu bestimmen

|6sen oder sie anzusetzen
+ Die Versionsnummer der An-

tallieren ____-"h wendung  zu
ohne seinen sehen, die auf
Sessel zu ver- jedem Compu-
lassen ... das ter installiert
ist einfach - ist
MANAGER st einfach \
an es Updates zu
Indem die Installation und Wartung von Anwendun- «PUShSY
starten
gen automatisiert wird, macht sie das verlasslicher .'
und besserzugangllch Auch die gesparte Zeit ist sehr Modus. : + Den Setup-
beeindruckend. In  diesem °© Status-Bericht
Modus, statt anzusehen
NEU dass  jeder DieZ;Jer Setup-
Setup mit einem Klick Anwender P
Mehr Moglichkeiten der Anpassung die Installa- Z"Otdus verm(jgl-
) e ie
H‘.H‘_F”T&.{:L“'\E{ﬁh GF&. tion selbst pers(’jn”che
Automatischer Urdate von Datei/Tabellen-Struk- durchfihrt, Anwesenheit
turen durch Vergleichen mit der Versionsnummer  kann das ein beim Compu-
der Anwendung Administra- ter des Anwenders.

Remote Steuerung von Anwendungen und verbun-
denen Benutzern

WICHTIGE PUNKTE
Installation mit Push
Die Anwendung handhabt Ihre Updates selbst

tor fur ihn tun.

Wenn ActiveDirectory verwen-
det wird, so konnen diese fest-
gelegten Gruppen vom

* die Computer und Gruppen Er vermeidet auch zuusatzliche

amNetzwerkzusehen 1 en Fliichtigkeiten und
+ Den Computer, auf dem die Fehler

Anwendung zu installieren ist,

96 WINDEVE: Entwickeln Sie 10x schneller



Liefern Sie mit einem

Klick

Creating the setup
Setup with automatic update (v update)
Lecal metveork (LAN) urtup with "Pul” poruibly erabled

- T sefpepmen et b fourd am B Rard Srmtoy o Hor i stk The drmovreet ) prrteend
e

e a Yo S e
- Updats Update -
m =
WinDev, ZI o
(7]

D Alow the end users to create they own reports and queries and to modify the repq
whose source code is supplied

[ Intall help for user macro-Code

|:| Display user license during installation

|:| Display a readme file at the end of the installation program
[ 5electing the optional tools to include in setup

Include uninstaler

Set the automatic data file modification

[] Customize the data files path during installatien

|:| Customize the groupware files path during instalation
[7] Include MDAC in the instalation

[ Install ODBC driver for Hyper File

Erstellen Sie «Stan-
dard»-Setup-Pro-
gramme fiir Ihre
Anwendungen.
Beachten Sie, dass
Sie auch «MSI»-Se-
tups erstellen kon-
nen.

Optionen fiirs Live-
Update

Beispiele fiir Setup-
Konfigurationen

AUTOMATISCHE INSTALLATION

Die integrierte Entwicklungsumgebung kennt
Ihr Projekt, die benutzten Datenbanken ... Daher
weiss sie auch, wie ein volles Setup-Programm in
wenigen Sekunden automatisch zu erstellen ist.
Naturlich kdnnen Sie dieses Programm andern,
Parameter und anderes.

Wie die anderen Module wird auch dieser Modul
mit WINDEV 20 geliefert.
Setups sind mehrsprachig.

UNTERSTUTZTE ANPASSUNG

Die zu installierenden Elemente werden einfach
aus Listen ausgewahlt; Standardmadssig bietet
WINDEV 20 die Elemente aus den Modulen, die
in der Anwendung verwendet werden.

Alle Elemente konnen angepasst werden: Titel,
Hintergrundbild, Logo, Benutzerlizenz-Text,
Readme-Text usw.

Die Programm-Gruppen werden automatisch er-
zeugt - mit den von lhnen spezifizierten Icons.
Das Setup-Programm kann voll angepasst wer-
den, da sein Quellcode mitgeliefert wird.

LIVE UPDATE, CD, DVD, USB
SPEICHERSTICK, INTERNET,
CLOUD...

Der Generator fiir das Setup-Programm erlaubt
Ihnen die flexible Auslieferung. Der Generator
erstellt Setup-Programme fir CD, DVD, USB-
Sticks, HTTP und sonstige Medien.

LIVE UPDATE: EINE IMMER AM
LETZTEN STAND BEFINDLICHE
INSTALLATIONSBASIS

Alles, was Sie tun missen ist, die neue Version am
Server zu installieren und jeder Anwender-Compu-
ter wird automatisch upgedatet werden (Live Up-
date), Uiber das Netzwerk der Firma oder (iber eine
Internet-Verbindung oder auch in der PCSCloud.
Daher kénnen Sie sicher sein, dass alle Computer
immer am letzten Stand sind.

Es muss nichts Spezielles installiert werden, um
den Live-Update zu nutzen.

SETUP AUS DER CLOUD

Sie kdnnen ein Referenz-Setup (mit einem Kilick)
in der Cloud platzieren.

Auf diese Weise kdnnen autorisierte Anwender
ihre Anwendungen Uberall in der Welt installie-
ren und updaten, Sie missen sich dabei um
nichts Sorgen machen!

Installationen und Updates sind so einfacher fur
dezentralisierte Teams.

Erstellen Sie einfache und
leistungsfihige «Setups» mit
WINDEYV 21

&
0
Z
=
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www.windev.com
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AUSLIEFERUNG

>>>CONTINUED

NETZWERK-UPDATE

Die Netzwerk»-Installation erlaubt Ihnen die Ers-
tellung eines Referenz-Setup auf einem oder meh-
reren Referenz-Servern (zB ein Referenz-Server
per Filiale, auf einem FTP-Server, in der Cloud ...).
Die Anwender werden dann ihre Anwendung vom
Referenz-Server her installieren.

Die Anwender-Gerate werden neue Updates auto-
matisch am Referenz-Server entdecken und wer-
den, wenn nétig, eine Anforderung des Update
auslosen.

Jedes Mal, wenn eine per Netzwerk-Setup instal-
lierte Anwendung gestartet wird, so priift sie, ob
am Referenz-Server ein Update verfligbar ist.
Wenn bei der Priifung eine neuere Version am Ser-
ver gefunden wird, so wird dem Anwender das Up-
date der Anwendung angeboten.

NETZWERK-UPDATE: ZEITPLAN FUR
DIE PRUFUNG

Die Haufigkeit der Priifung, ob ein neues Update

B 4nupctatie i resilable for the Siock Managerment sppiicaton

S S, e 181

Stock Management
Thersday, Febeuary 19 2014

g . ot ey
Sy b w e e e e
1y . — —— s

[P T e

N L
iy o e b2 e

Lpdate Pon mpgibcames [

o e e o LT bt e 8113
ol 122 e et
B e e e e

H [ PRESTOE —-—

Srmm v s e

vorhanden ist, kann konfiguriert werden:

+ jedes Mal, wenn eine Anwendung gedffnet wird
(Standard-Auswahl).

« das erste Mal am Tag, wenn sie gedffnet wird.

+ Alle x Tage.

+ nur wenn der Computer mit dem Netzwerk ver-
bunden ist.

Sie kénnen den Zeitplan fur die Priifung einstellen,

um unndtige Prozesse und Verbindungen zu ver-

meiden.
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MULTI-SITE SETUP VIA HTTP

Bei der Multi-Site Installation kann auf ein Master-
Installations-Programm via HTTP zugegriffen wer-
den.

Dieses Master-Installations-Programm erlaubt es
Ihnen, die gleiche Netzwerk-Installation auf meh-
rere Standorte zu verteilen. Ist einmal die Netz-
werk-Installation auf den Ziel-Web Sites in einem
gemeinsam genutzten Verzeichnis installiert, so

DEVELOPER
COMPUTER

MASTER
SETUP

PROJECT

INTERNET

kann jeder Arbeitsplatz-Computer von dieser Re-
ferenz-Installation installieren (das kann mit der
«Pushy»-Methode kombiniert werden).

Im Falle eines Updates flr das Master-Installations-
Programm wird das Update automatisch auf jeden
Site mit der entsprechenden Referenz-Installation
verteilt. Dann holt sich jeder Computer das Update,
wie bei einer reqguldren Netzwerk-Installation.
Diese Methode vermeidet Spitzenbelastungen am
Server. Diese Verteilungsart ist fiir grosse Installa-
tionen nitzlich.

HTTP-INSTALLATION: PROXY-
SERVER WIRD UNTERSTUTZT

Sie haben die Mdglichkeit, ein HTTP-Setup auf
einem Netzwerk mit einem Proxy-Server auszulie-
fern.

INSTALLATION PER HTTP: UNTER
VERWENDUNG DES
ABGESICHERTEN HTTPS MODUS

Fir die Installation via HTTP wird nun das sichere
HTTPS-Protokoll unterstitzt.

Dieses Protokoll garantiert dem Anwender die
Athentizitat der installationsdatei.

~htes

Installationsdateien sind geschiitzt.

WINDEVZ]: Entwickeln Sie 10x schneller

CLIENT A

SERVER

COMPUTER 1

o

REFERENCE
SETUP

COMPUTER 2

COMPUTER N

CLIENT B

SERVER

COMPUTER 1

o

REFERENCE
SETUP

COMPUTER 2

COMPUTER N

HTTP-INSTALLATION:
AUTHENTIFIZIERUNG

Ein HTTP-Server kann nach einem Login und Pass-
wort fragen.

Sie kdnnen ein Login und Passwort fiir die Verbin-
dung mit dem HTTP-Server flr den Installations-
vorgang festlegen: Ihre Installationen sind sicher.

HTTP-INSTALLATION: DIE IP-
ADRESSE DES SERVERS
KONFIGURIEREN

Sie kénnen die Adresse des HTTP-Servers beim
Erstellen der Installationsdatei festlegen.

Sie konnen auch festlegen, dass die Adresse des
HTTP-Servers wahrend der Referenz-Installation
am HTTP-Server eingegeben wird.

Installation aus der Cloud



Ein Klick: das Setup-Programm wird auto-
matisch erstellt

Jedes Mal, wenn die Anwendung startet, so
priift sie, ob eine neuere Version verfiighar
ist

Sie priift automatisch die Versionsnummer:
wenn der Benutzer Updates iibersprungen
hat, so wird das vom Update gehandhabt.

Kleineres Update? Ein Patch!

Automatischer Update der Datenbank: keine
“hack jobs” mehr!

PASSWORT FUR EINMALIGE
VERWENDUNG

Dieses Feature erlaubt Ihnen die einzigartige en-
tfernte Aktivierung eines Programms oder Up-
dates.

Ein Schliissel wird am Client-Computer erzeugt
Der Client-Computer sendet eine Aktivierungsan-
frage (via Internet), erhdlt einen Aktivierungs-
schlissel und kann damit seine Anwendung
aktivieren.

Upgrade to professional

version

Serial number:
F3a5-04577-AD1-D24TE

Activation code:

ANWENDUNGS-PATCH

Flr kleinere Updates konnen Sie auch zusatzliche
Resourcen (Fenster, Berichte ..) in Form von
Patches oder unabhangigen Objekten mitliefern.

VERSION NX ZURUCKSPIELEN

Wer musste in einem Notfall noch nie eine Vorgan-
ger-Version einer Anwendung installieren? Diese
Mdglichkeit wird tbers Netzwerk angeboten. Am
Referenz-Server kdnnen Sie die zu behaltende
Zahl aufeinanderfolgender Versionen bestimmen.
Der Administrator kann jederzeit entscheiden,

AUTOMATISCHE
WARTUNG DER
HFSQL-

DATENBANKEN

Welcher Entwickler mufte noch nie den undankba-
ren Job (bernehmen, schnell ein wackeliges
kleines Programm zu schreiben, das die Grope

welche Version die Referenz-Version ist (es muss
nicht die letzte sein, Sie kdnnen zB die neueste
Version fiir Beta-Tester reservieren).

Beachten Sie, dass, wenn die Anwendung am
Client-Computer verwendet wird, diese automa-
tisch priift, ob sie mit der Referenz-Version (be-
reinstimmt und nur wenn nétig, die entprechenden
Updates durchfihrt.

Auch der Anwender kann die Initiative ergreifen
und die aktuelle Version auf seinem Computer an-
dern. Diese Mdglichkeit kann auch abgeschaltet
werden.

Das «?»-Menii der Anwendung zeigt die Liste der
Versionen.
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Eine dltere Version am Client-Computer
auswdhlen

eines Datenfeldes erweiterte oder ein Datenfeld
einer bestehenden Datenbank hinzufligte?

Das Problem ist noch komplexer, wenn mehrere
Versionen der Anwendung in Gebrauch sind: die
Version der Anwendung wie auch die Version der
Datenbank mussten gepriift und behandelt wer-
den.

Solche «Hacks» zu schreiben ist immer problema-
tisch, weil sie die Daten andern.

SETUP-SIGNATUR

WINDEV erlaubt Ihnen die Signierung Ihrer Setups.
Sie wahlen hierzu eines Ihrer Zertifikate im Assis-
tenten zur Erstellung der Setup-Datei aus.

Damit ist die Integritat der Installationsdatei fiir
den Empfénger garantiert.

Wenn das Installationspaket verdndert wurde
(wegen eines Ubertragungsfehlers, eines Virus ...),
dann wird das Setup nicht laufen, was vermeidet,
dass eine beschddigte Version oder Schadsoftware
installiert werden ...

&
0
Z
=

9
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Sie konnen Ihre Setup-Programme signie-
ren

Daher ist der Anwender wegen der Installation be-
ruhigt: Er kennt den Herausgeber des Pro-

grammes!
DEN INHALT EINER SETUP-DATEI
ANALYSIEREN

Die Priifung (Audit) erlaubt Ihnen die Analyse des
Inhalts einer erstellten Setup-Datei.

St gain 1 N i

Inhalt der erstellten Setup-Datei

Mit WINDEYV 20 ist das Erstellen
der Installationsdatei und der
Updates fiir Ihre Programme
einfach.

Mit WINDEV 21 gehdren solche Aktionen der Ver-
gangenheit an!

WINDEV wird atomatisch die Prozedur erstellen,
die die Datenbank updatet, wird sie automatisch
installieren und wahrend des Updates Ihrer Anwen-
dung ausfiihren.

Diese Prozedur wird alle alten Versionen der An-
wendung (bis zu 100) bericksichtigen und wird,
wenn nétig, «alte» HFSQL-Datenbanken updaten.

www.windev.com



geliefert.

Eine Uberwachungs-An-
wendung wird mit WINDEV 21.

Die Aufgabe dieser Anwendung ist
es zu priifen, ob eine Anwendung
oder ein Server immer arbeitet
oder zu einer bestimmten Zeit.

Wenn das iberwachte Element
ausfillt (Hardware-Fehler, Verlust
der Internet-Verbindung, Syste-
mabschaltung usw.), so wird der
Robot den Alarm auslosen, der
dafir festgelegt worden ist.

Sie werden sofort benachrichtigt!

MANAGER

Der Uberwachungs-Roboter sichert die ununterbro-
chene Arbeit von Anwendungen, Servern oder Web

Sites.

NEU

Auf ein Mobiltelefon ver-
sandte Ausfallnachricht

Verschiedene neue Features

WICHTIGE PUNKTE
Kontinuitit des Service

Umfangreiche und problemlose Konfiguration
Einfache Implementation

100

ROBOT (WACHHUND): ER
BEOBACHTET

IHRE ANWENDUNG UND
IHRE SERVER

5]

)

ALERT

wia 5M5, Email.

J

= 21 N K3
— 1
= e —
WEB SERVER APPLICATIONS ATABA SITES
] Der Server teilt Ihnen Fehlfunk-  Sie haben die Mdglichkeit, eine
UBERWQCHUNG tionen mit per: Kombination dieser Warnungen
. + Versand einer konfigurierbaren ~ zu wahlen.
LEISTUNGSSTAR  eMail-Nachricht an festge-  Sie werden unter den Uberwa-
K UND g werden kgmnen, folgende
PROBLEMLOS +eine Nachricht an eine spe-  finden:
zielle  Anwendung (internal - die Haufigkeit: lasse einen Test
WAS KANN messaging, ...) alle X laufen (wobei X von 1Se-
UBERWACHT «eine Nachricht an das inte- kunde bis 1 Tag reichen kann)
WERDEN? grierte Nachrichtensystem « Wiederholung: Im Falle, dass

Diese Engine lasst Sie zB die fol-

genden Elemente tiberwachen:
* HTTP Server

+ NNTP Server

* SNMP Server

+ Datei-Server

+ e-Mail-Server

+ WEBDEV Anwendungs-Server
+ HFSQL Server

+ WINDEV 21 Anwendung (1 Co-
dezeile ist der Anwendung hin-

zuzufligen)

WELCHE ARTEN VON
WARNUNGEN GIBT
ES?

WINDEVE: Entwickeln Sie 10x schneller

+an eine Steuerkonsole (Vi-
suelle Warnung / Warnton)
+eine  WLanguage-Prozedur
starten

+an ein anderes Programm
(dieses Programm konnte zB
SMS an einige Personen
schicken)

das Uiberwachte Element nicht
antwortet, wie oft soll es ver-
sucht werden und wie lange
bevor eine Warnung ausge-
sandt wird?

+ Text der zu sendenden Nach-
richt

+Das Medium der Nachricht
(SMS, e-Mail ...)

Location: ser

Failed Web server

. Type: IS Web server on port 80

Alert: 01/15/15 - 16ha5

Error: does not respond to the HTTP
requests - Error code: 404




Wie soll man das Benut-

zer-Feedback handhaben? Die
Fehler, die sie berichten, ebenso
wie ihre Vorschldge?

WINDEV 21 wird mit einer «Feed-

HANDHABEN SIE DAS
BENUTZER-FEEDBACK

LERNEN SIE AUS DER ERFAHRUNG IHRER

ANWENDER!

Suggestions, incidents, business rules...

RACESOFT

| wall b

hooning T fype ol ceque! T pariare

DER ANWENDER
KOMMUNIZIERT

Aus dem «?»-Meni der An-
wendung (kann auf Wunsch
von WINDEV 21 autom. gene-

Submit feedback for EMprovement
imge iy M wArace
Rainng ruts tppbt of B dnin bccount

riert werden) kann der Anwen-
der eine Nachricht an den
Software-Hersteller (oder die
IT-Abteilung) senden.

Wenn die Anwendung in eine
Fehlersituation lduft, kann die-
ser Assistent automatisch ge-
startet werden.

back»-Komponente geliefert, die
Sie in lhre Anwendungen ein-
bauen konnen.

; Signal an incident
;“l;. Urmss i b caiculabion,
wcoire: | dnsis
Defire a busingess rule

Sie hilft dem Anwender, die Infor-
mationen einzugeben und ermd-

Mo o s omphrte B rviel e fbony etred o B
Sl 13

Mo, Por criteriy and Sar oz Born ol § proce

glicht strukturiertes
. ERFASSUNG DER
K(lijnd}an-Feedb(IJ\lck (vmk Internet S e
oder internem Netzwerk). Der Anwender beschreibt sein
Die Wiinsche werden dann im Pro- Problem oder seinen Bedarf.
RACESOFT Die aktuelle Hardware- und

iekt-Uberwachungszentrum ges-

ich . . Software-Konfiguration wird
peic eri, wo sie einem

automatisch ermittelt und der

Suggestion Description

Teum_M"ined Zugeordne' Werden |TrEbuChEt M5 - |8 - |: B I Uaefg~a~ E Nachricht hlnzugefugt
kﬁnnen Displaying an option from this window that allows youto{ KOMMENTIEREN

: (see the screen shat) VON
Wenn es ein Programmfehler ist, BILDSCHIRMKOPIEN

so wird die Anfrage als «Problem>
im  Projeki-Uberwachungs-Zen-
trum gespeichert (siehe S 15).

Die Anwender werden beim Aus-

Die Kopie des aktuellen Bild-
schirms wird der Nachricht au-
tomatisch hinzugefugt. Der
Benutzer kann das Bild mittels
des integrierten Editors kom-
mentieren. Andere Bildschirm-

fiillen ihrer Anfragen/Berichte ge-
fihrt, die damit strukturiert
werden. Die Informationen
werden nicht mehr verloren,
die Qualitdit hrer Anwendung wird

- kopien, Dateien oder
Attachments kdénnen beige-
fligt werden.

IMPORT IN DAS
QUALITATS-

uggestions, incidents, business rules...
RACESOFT

sireed ol K the imige 1o 4 & ndle

e ————————— 07 CA0 L e 1 ey
=y mrisage. Tou can sla wrile]
f(_:_‘v _?‘::,_--'_' dreve on the mage. Ta da o

dauble < Bk, the e

MANAGER

Die Feeback-Komponente, wenn sie Ihren Anwen-
dungen beigefiigt wird, ermoglicht es den Anwen-
dern, Anfragen, Beschwerdgen und Vorschlige
automatisch an Sie zu senden.

NEU

Verschiedene Verbesserungen
AAF~-TECHNOLOGIE
Feedback ist eine AAF-Komponente

o .':EL =

e
iCy Sesect 8 contral
[ Perform agrom st nc
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had Scanner

STEUERUNGS-CENTE
R

Dann sehen wir die Nachricht
des Anwenders in der Projekt-
Management-Steuerungs-Zen-
trale des Entwicklungsteams:
Sie ist nun bereit, bearbeitet
zu werden!

Mit WINDEV 21
bleiben Sie mit lhren
Endbenutzern in

WICHTIGE PUNKTE Kontakt.
Seien Sie reaktionsfahig und analysieren Sie die
Anfragen lhrer Anwender

Automatische Integration in die Control Center

101
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WINDEV 21:
DAS BESTE ANLAGEGUT FUR
IHR UNTERNEHMEN

QOI9E00

NVERGLEICHLIC&I

‘ EINE U E ALM-UMGEBUNG!

102

niedrig-< > hoch
Power
1))
B [
WINDEV
WINDEV macht Leistung enfach Die Entwickler
Entwicklungskosten ko_nzen'triel_'en Bis A 20x
sich auf die weniger Die «Time to
B K Geschaftserfor Codezeilen Market» wird lhre Software .
WINDEV dernisse, nicht = reduziert ist einfacher Der Code ist
2 . auf den Code lhre —di laubt | 24 erstellen sauber
Alles ist in WINDEV enthatten, alles kommt mit dem Produkt = dle EntWiCkIungS- = |97her au = daher ist sie | = dle Software
Entwicklungszeit Anwendungen und Mgiktannetrc‘e'il e auch ist schneller
entsprechen [ Wartungszeite . zuverlassiger
M el letztlich den | nschmelzen | ZY9€WINNen
WINDEV Bedifrnissen dahin!

RAD, Assistenten, Beispiele, das Entwickeln geht schnell mit WINDEV
Einfachheit der Benutzung

. e

WINDEV

Die Problemlosigkeit der Entwicklung mit WINDEV ist legendér

Viele Features
T 4o

WINDEV lenkt den ganzen Lebenszykius WINDEV

Ausfiihrungsgeschwindigkeit
Il 4o
WINDEV

GroBartige Ausfiihrungsgeschwindigkeit dank 5GL und dem kurzen und klaren Code
Schneller Zugriff auf die Daten

N s

Integrierter Datenbankzugriff, eine schnelle Client/Server Engine

WINDEV

Robustheit der erstellten Anwendungen

T e
WINDEV

Die Einfachheit von WINDEV reduziert das Risiko von Fehlern und erleichtert die Entwicklung
Portabilitéit in Richtung Internet und

Mobilplamwn
4GL

Sofortige Portabilitat mit WINDEV, identischer Quellcode

WINDEV

Problemlose Wartung und Anderungen

T e
WINDEV

Niemals mehr Bedarf fiir schnelle Hacks mit WINDEV, ein leistungstahiger Debugger, einfa-
cher Code

der Anwender.

WINDEV 21 ist die einzige Entwicklungsumgebung, die
eine solch schnelle und professionelle Entwicklung er-

FUR IHRE TEAMS:
HANDBUCHER UND
LEHRBUCHER SIND
ENTHALTEN

WINDEV 21 wird mit 3 gedruckten Handbiichern
geliefert: dem Concept Guide, dem Report Editor
und dem Lehrbuch (mit Ubungen auf DVD).
Echte gedruckte Handblcher sind immer niitzlich!
Online-Hilfesystem und Hilfe aus der Entwick-
lergemeinschaft

Ein tolles Online-Hilfesystem ist ebenso verfligbar

WINDEVZ]: Entwickeln Sie 10x schneller

wie eine grosse Zahl von erklarenden Beispielen.
Auf die Online-Hilfe wird Ubers Internet zugegrif-
fen. Sie ist in einem community-basierenden For-
mat, was bedeutet, dass Entwickler ihre
Kommentare oder Erkldarungen zu jedem Thema
hinterlassen kénnen.

Legen Sie in einer Woche los!

Ublicherweise bendtigt ein Entwickler ca. eine
Woche, um sich mit WINDEV 21. vertraut zu fiih-
len.

Mehr Zeit gespart!



Lesen Sie diese Testimonials
und finden Sie mehr davon auf
www.windev.com.

CUSTOMER
ERFAHRUNGSBERICHTE

Empfehlung eines unserer Kunden*

“Seit wir WINDEYV installiert haben ist
die Abteilung gewachsen. Neue Auf-
trage kommen herein - und das ist kein
Zufall”

Empfehlung eines unserer Kunden*

Unser Team brauchte nur eine Woche,
um voll produktiv zu werden. Was illus-
triert, wie einfach es ist, mit WINDEV zu
entwickeln.

Empfehlung eines unserer Kunden*

“WINDEV ist die beste Wahl in Bezug
auf Produktivitdt und Zuverldssigkeit”

Empfehlung eines unserer Kunden*

Die Entwicklungsumgebung von
WINDEV ist das einzige Produkt am
Markt, das solche Produktivitét bei der
Entwicklung bietet

Empfehlung eines unserer Kunden*

“Die Produktivitat, die WINDEV in un-
sere Projekte bringt, gibt uns die Mittel
in die Hand, alle unsere Ideen umzu-
setzen und unsere Marktprasenz zu
verbessern!”

Empfehlung eines unserer Kunden*

“WINDEV bietet eine Reihe umfangreicher
Features, die fiir komplexe Projekte bestens
geeignet sind. Ohne WINDEV wiirden wir nie-
mals in der Lage gewesen sein, so ein grosses
Projekt auszufiihren, speziell nicht im gefor-
derten Zeitrahmen.”

)

WINDEY, MIT
HAUSVERSTAND:
10 BEWEISPUNKTE

‘OJEKTE SIND MIT WINDEV ERFOLGREICH

Ihre Kunden haben es eilig: sie for-
dem kurze Projeki-Zyklen

Entwickeln Sie 10x schneller mit
WINDEV. Ihre Teams konnen die
Termine einhalten.

Sie sind nicht Teil eines Versuchslabors:
Ihre Projekie miissen zu einem Ende
kommen

Die Erfolgsrate von WINDEV-
Projekten ist beeindruckend: Ihre
Teams sind erfolgreich!

Leistungsfiihigkeit kommi von der Ein-
fuchheit

WINDEYV ist problemlos zu
benutzen. Ihre Teams arbeiten
besser mit WINDEYV.

Entwickler sollten sich auf den Kun-
denbedarf konzentrieren, nicht auf
dos Werkzeug oder dos 0S

Die Zeiten, als die Techniker noch
meilenweise Code produzierten,
sind definitiv vorbei.

Ihre Kunden wollen ihre bestehenden
Systeme samt Hardware behalten

Mit WINDEV entwickelte
Anwendungen sind weniger
resourcenhungrig und sind auch
noch plattformiibergreifend.

ein Projekt sollte dokumentiert sein

Die Dokumentation garantiert ein
langes Leben der Anwendung. Das
geht automatisch mit WINDEV!

ausliefern ohne Einschréinkungen

Liefern Sie frei aus, lokal, tibers
Netzwerk, das Internet oder die
Cloud.

8 Teams leisten mehr in Englisch

Klare, leicht lesbare englische
Befehle verbessern die Lesbarkeit
des Codes und vereinfachen die
Wartung.

eine einzige Sprache fir alle Platifor-
men

Die WINDEV-Vorgehensweise mit
nur «einer Sprachey ist die
perfekte Antwort auf die Vielfalt
der Plattformen.

Io Budgets miissen eingehalten werden

Die schnelle Entwicklung mit
WINDEV 21 resultiert in
liberschaubaren Budgets.

103
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WINDEV ist eine komplette

Entwicklungsumgebung. Sein wett-
bewerbsfahiger Preis wird durch sei-
nen Erfolg und die grosse Zahl von
verkauften Einheiten ermdglicht.

Die erste Qualitit von WINDEV ist
seine Leistungsfihigkeit.

Seine zweite Qualitit ist seine Ver-
lsslichkeit.

Seine drifte Qualitiit ist die Einfach-
heit in der Verwendung, eine Er-
folgs-Story!

Seine vierte Qualitiit ist seine Offen-
heit.

Der Umstand, dass der Preis von
WINDEV 21 so niedrig ist, ist nur ein
Teil dessen, was seinen Erfolg aus-
macht.

WINDEgy

Ein Tag ohne WINDEYV ist ein verlo-
rener Tag: bestellen Sie Ihr WINDEV
21 noch heute!

MANAGER

Der niedrige Preis von WINDEV und seine nie-
drige Lernkurve sind nichts im Vergleich zu seiner
Zuverlissigkeit und Leistungsfahigkeit. Aber ein
verniinftiger Preis ist immer ein Plus.

NEU

Mehr als 921 neue Features in der Version 21
WICHTIGE PUNKTE

Alles in Englisch

Alles ist enthalten und integriert
Sehr kurze Schulungszeit

104

BEWERTEN SIE IHRE
EINSPARUNGEN!

FEATURES RS
UML-Modellierungs-Werkzeug enthalten | ... €
Unbegrenzte Multi-OS Datenbank enthalten | ... .. . €
Server-Cluster enthalten | ... €
Software Infrastruktur Supervisor enthalten | - €
Berichts-Generator enthalten | ... €
Druck von PDF-Dokumenten enthalten | ... €
Druck von Strichcodes (QR-Code, EAN ...) enthalten | ... €
Fax- und e-Mailversand (einzeln oder Massen) enthalten | ... €
SQL-Abfrage Editor enthalten | ... €
Pivot Tabelle (rOLAP Wiirfel) enthalten | ... €
Remote Debugger enthalten | ... €
Performance Profiler enthalten | ... €
Gerate- und Daten via RS-232, USB und Parallelschnittstellen // enthalten | ... €
Versionsverwaltungs-Werkzeug (SCM) enthalten | ... €
Statische Priifung, dynamische Priifung enthalten | ... €
Continuous Integration (Agile Entwicklung) enthalten | ... €
Ubersetzung in bis zu 64 Sprachen enthalten | ... €
Generator Online-Hilfesystem enthalten | ... €
Ein Generator fiir das Setup-Programm (samt ‘Push’ & ‘Relais’) | enthalten | ........... €
Uberwachungs-Roboter enthalten | ... €
Control Center: Arbeitsplanung, Qualitat, Anforderungen ... enthalten | ... . €
Generator fiir die Dokumentation von Analyse und Programm enthalten | ... €
Center fiir Regressionstests enthalten | ... €
Center fiir die Handhabung von Benutzer-Feedback enthalten | ... €
Zeitbedarf fiir die Selbstschulung 1 Woche | ... €
gratis Support (e-Mail, 15 Anfragen) enthalten | ... €
:/:r;s:igr; él; ii[l)é),ql’isir;i?srllitsécnh..(.I;rodukt, Dokumentation, Hilfesys- enthalten | €
Entwicklungszeit(t:100 | | €
Produktpreisliste ] €

GESAMT | | . €

BLEIBEN SIE IM
BUDGET, ERLANGEN
SIE NEUE AUFTRAGE

Mit WINDEV 21 werden Sie alle
Ihre Ziele erreichen.

Der unglaublich niedrige Preis,

WINDEV 21 ist ein sehr kom-
plettes und leistungsfahiges
Werkzeug, jedoch sehr einfach
zu benutzen und mit nur kurzer
Schulungszeit.

wenn man die Fille der angebo-
tenen Features betrachtet, ist
nur durch unsere grofe Zahl von
Kunden mdglich.

WINDEVE: Entwickeln Sie 10x schneller

Sie werden mit WI
viel Geld sparen u

NDEV 21 sehr
nd doch lhre

schwierigsten Kunden zufrie-

denstellen kénnen.

Das ROI kommt

schnell!




s eit mehr als 25 Jahren hilft PC

i SOFT professionellen Entwicklern, ihre

= strategischen Anwendungen besser und
schneller zu erstellen.

Wer sonst hat solches Vertrauen in seine
Produkte, dass er kostenlosen Techni-
schen Support dafir bietet?

Die einfache Benutzharkeit unserer En-
twicklungsumgebungen und ihre Ver-
lasslichkeit erlauben es uns, diesen fiir
Ihren Erfolg so wesentlichen Service kos-
tenlos anzubieten. Seit mehr als 25 Jah-
ren!

MANAGER

PC SOFT beantwortet alle Ihre Anfragen. Unser
kostenloser Technischer Support - wir haben
groftes Vertrauen in unsere Produkte - ist eine
wahre Garantie fiir Ihre Teams

NEU

WINDEV, WEBDEV und WINDEV Mobile sind
jetzt in Version 21 erhiltlich.

WICHTIGE PUNKTE

Kostenloser, personlicher Technischer Support
Hilfe vor Ort

4

Um lhnen zu helfen, lhre Ziele
schneller zu erreichen, steht
Ihnen PC SOFT mit mehr als 25
Jahren Erfahrung in professio-
neller Software-Entwicklung zur
Seite.

WIR DIENEN
ENTWICKLERN SEIT
1984

PC SOFT erstellt Entwicklungs-
werkzeuge seit 1984. Deshalb
wissen wir, worliber wir spre-
chen wund dariber hinaus,
warum wir mit Ihrer Arbeit ver-
traut sind

Weltweit laufen Millionen von
Anwendungen in den verschie-
densten Anwendungsgebieten,
die mit Werkzeugen von PC
SOFT entwickelt wurden.

SCHULEN SIE IHRE
TEAMS SCHNELL IN
WINDEV 21

Es sind einige Wege verfigbar,
um Sie schnell in WINDEV zu
schulen.

« Ein Tutorial samt 500-seitigem

=g 1ucv

-:-"bl 'r’:“"‘ ==

|

ZU IHREN DIEN
MEHR ALS 25 JAH

Handbuch und vielen Beispie-
len
+ Beratungsdienste

KOSTENLOSE HOTLINE

Eine einfache e-Mail an die Hot-
line kann Ihnen Stunden oder
Tage sparen!

Wir vertrauen so sehr auf un-
sere Produkte, dass wir kosten-
losen  Technischen  Support
anbieten: kostenlos fur bis zu 15
Anfragen zur aktuellen Version.

Beachten Sie, dass alleine der
Hotline-Service der meisten An-
bieter von Entwicklungswerk-
zeugen teurer ist als der Preis
von WINDEV selbst.

FOREN FUR PROFIS

PC SOFT bietet Foren fir En-
twickler. Die PC SOF T-Foren sind
moderiert, was bedeutet, dass
ihr Inhalt technisch und profes-
sionell ist.

www.windev.com

EIN ERFAHRENER
BERATER IN IHRER
FIRMA

PC SOFT kann einen erfahre-
nen Ingenieur, der mit lhrem
Arbeitsgebiet vertraut ist, fir1-
5 Tage zu Ihnen entsenden.

Der PC SOFT Berater wird
Ihnen helfen, den Nutzen lhres
Investments in WINDEV zu maxi-
mieren, wird Ihren Code (iber-
prifen und Sie in lhren
strategischen Entscheidungen
unterstiitzen.

WINDEV 21
ermaoglicht es lhnen,
auf einfache Weise lhre
Ziele zu erreichen
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RESTIGETRACHTIGE
R}EFERENZEN

Gehen Sie zum web site www.WINDEV.com und
G lesen Sie dort die Testimonials von Firmen, die
WINDEV, WEBDEV und WINDEV Mobile einset-
zen.

Einige der zigtausenden Kunden von PC SOFT tei-
len da ihre Erfahrungen mit.

Sie konnen damit selbst sehen, wie unterschiedlich
die Verwendung von WINDEV sein kann.

Test beds at John Deere: master
analyses with WINDEWY

WINDEY & SEGAFREDO ZANETTI
Help in making express decision !

Hiw rermdy ot Bristol-Myers Sguibb;

WINDEV Mobile i 2 =

PLAYMOBIL France: Your children too
can thank WinDev!

WINDEV & WEBDEN: a driving farce for
Porsche Framce 5A

up
GEV Mobile pumps
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ENTWICELN SIE JEDE ART
VON ANWENDUNG

Wahrend Sie diese Zeilen lesen, arbeiten Millionen von PCs in aller Welt mit Anwendungen,
die mit Hilfe von WINDEV erstellt worden sind. Software mit mehr als 200.000 ausgelie-
ferten Kopien, die Milliarden von Dollars verwaltet, die mit Datenbanken mit Millionen Da-
tensdtzen arbeitet, die in Netzwerken mit tausenden angeschlossenen Computern in

Echtzeit arbeitet, ...

Auch Sie konnen lhre Software mit WINDEV leichter erstellen.

VERWALTUNG

« CRM, ERP, EAI, EDI, Versan-
dhandel, KM, CAPE, CAM,
Verkauf, Buchhaltung, Lohn-
verrechnung, Management,
Bankgeschifte,  Borsenge-
schéfte, Budgetierung ...
Verschiedenste Geschiftsan-
wendungen: Fahrzeugverkauf
und Fahrzeugreparatur, Han-
del, Lebensmittel, Partnerver-
mittlung, Friseursalons, Mode,
Foto-Geschifte, Luftfracht-
Agenten, Stadtverwaltungen,
Friedhofe, Frischdienste, Ge-
werkschaften, Marinas, Klei-
derreinigung,
Wellness-Einrichtungen, Mine-
ral6lhandel, Hausbesitzer-Ve-
reinigungen, Optiker,
Botendienste, Zeitarbeitsa-
genturen, Schiffahrts-Firmen,
Flughdfen, kosmetische Indus-
trie, Verlage, Spielwarenhers-
teller, Zeitungsverlage usw
Genealogie-Software
Anwendungen verlinkt mit
ERP-Systemen  wie ~ SAR
Mapix, Sage ...
Lager-Management ftir Com-
puter und Teile, Informationss-
telle
Industrielle Verpackung
Lagerverwaltung in Echtzeit
mit Laptop, PDA verbunden
Uber Funk und GPRS
» Komplette Verwaltung einer
Lebensmittelkette von 500
Geschaften mit Verbindung zu
den Kassen, Verbindung mit
der Zentrale...
* Echtzeit-Management
Identitdtskarten
* Organisation und Optimie-
rung von Verkaufsladen
* Weltweites Logistik-Manage-
ment eines Fahrzeugherstel-
lers
* Software fir die Lageropti-
mierung in der Mode-Indus-
trie
* Volkszdhlungen und Volksbe-
fragungen
* Arbeitszeitverwaltung, (Zei-
ten, Urlaube ...)
* Druck riesiger Etiketten mit
Strichcode
* Personalverwaltung mit Bil-
dern
» Optimierung von Ernten ba-
sierend auf Zuteilungen und
Art der Kulturen
* Statistiken und Berichtswesen

von

* Verbrauchsverrechnung basie-
rend auf Smart-Card-Daten

* Kreditorenverwaltung
Mahnwesen

* Athletik-Managemnet (Olym-
pische Spiele ...)

* Erfassung, Verrechnung und
Veroffentlichung von Kleinan-
zeigen einer Tageszeitung

* Erstellung geografischer und
historischer Atlanten

* Aufzeichnung undVermeidung
von Arbeitsunfillen, samt
Druck der nétigen Formulare

* Reparaturplanung und Lauf-
zeitiberwachung fur Eisen-
bahnen

MEDIZINISCHES

» Automatische Analyse von
medizinischen Proben

* Verwaltung von / fur: Spitd-
lern,  Kliniken, Gebdauden,
Arzte, Zahndrzte, Pflegeanstal-
ten, Apotheken, Chiroprakti-
ker, Notfalls-Techniker

* Ultraschall-Optimierung

* Verwaltung tausender Mitar-
beiter der "Médecine du Tra-
vail” (Arbeitsmedizin)

* Messung von GroBe und
Druck innerer Organe ...

WELTRAUM

* Studie stellarer Seismologie
(Software in einem Satelliten)

* Berechnung von Kometen-
flugbahnen

* Bearbeitung der Luftstrassen
und Flugplanung

» Autom. Generierung eines
Logs fur Flugzeuge

* Grafische  Oberfliche des
Verteidigungssystems  eine
groBBen Landes

» Uberwachung eines Stratos-
phdren-Ballons ...

BILDUNGSWESEN

* WINDEV wird in vielen tech-
nischen Schulen verwendet

* Eine Lernsoftware mit mehr
als 3.000 Fenstern

* Selbsttests fur Studenten

* die Zeugnisse und Noten von
Schulern in mehreren tausend
Schulen verwalten

* CAL (Computer Aided Lear-
ning) fir eine Banksoftware,
von der 50.000 Stiick ausge-
liefert wurden ...

und

* Management von Finanz-
transaktionen fir Kunden
auf 15.000 Computern in
400 verbundenen Netzwer-
ken

* Bankensoftware

* Versicherungen, Pramien /
Schaden usw.

« Aktien, Kurse erfassen, er-
mitteln, kaufen, verkaufen
USW.

* Bankterminal und Geldau-
tomat, GUI, Verarbeitung
und Kommunikation

e kommerzielle  Bodennut-
zung mit Laptop und Verbin-
dung zum Hauptsystem per
Client/Server ...

INDUSTRIELL

» Uberwachungs-Software

* Steuerung eines autom.
Vieh-Fitterungsgerates

* Das Testen von Airbags

* Management von Motor
tests

» Uberwachung von Tests flr
Eisenbahnbremssysteme

» Uberwachung von und
Stréomungssimulation  fur
Damme

* Datenerfassung in Weingar-
ten betreffs des Reifestatus
der Trauben, mit GPS Posi-
tionsbestimmung

* Echtzeiterfassung der Arbeit
eines Veterindrarztes

* Steuerung eines elektron.
Mikroskops

* Uberwachung von Pressen
fur gedruckte Leiterplatten

« Statische Berechnung von
Bauwerken

« Steuerung industrieller
Holzschneidevorgange

* Steuerung von Bohr- und
Frasmaschinen

* Steuerung eines Viskositats-
mefBinstruments

e Analyse mechanischer
Bremsklotze

* Steuerung eines automati-
schen Farbmischgerdtes

« Steuerung eines interaktiven
Spachservers

* PABX und PCBX Manage-
ment

* Modellieren eines Trinkwas-
ser-Versorgungs-Netz-
werkes

* Erzeugen von Bildern me-
chanischer Teile

» Ferntberwachung heikler
Bereiche

e Ferniberwachung  eines
Netzes von Wasserspei-
chern

Uberwachung von Robo-
tern in der Automobilindus-
trie

Zutrittsiberwachung  im
Nuklearsektor
Senden/Empfangen  von
Nachrichten von Schiffen
Ermittlung und Verarbeitung
von meteorologischen
Daten

Fernsteuerung eines Netz-
werks von Anzeigepaneelen
Automatisierung von Film-
schnitt-Klebungen
Entdeckung explosiver Gase
mittels radioaktiver Chips.
Interaktives Terminal zur
Ausgabe von Fahrscheinen
Interaktives  Informations-
Terminal in einem Waren-
haus
ISO-Normalisierungs-Prog-
ramme

Technische Konstruktions-
Berechnungen

Hilfe bei der Verkabelung
von Gebduden
Management der techn. Do-
kumentation (zB im Flugwe-
sen)

* Management eines Produk-
tionsbetriebes ...

Dies ist natiirlich keine vollstdn-
dige Liste, aber sie sollte lhnen
einen guten Uberblick iiber die
Fdhigkeiten von ~WINDEV
geben und wie unsere Kunden
sie nutzen.

assen Sie sich von

hrem Mitbewerb
nicht iiberholen, wih-
len Sie die beste En-
twicklungsumgebung,
um lhre Anwendungen
zu erstellen:
WINDEV 21.
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