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eute wer-
den Internet und
Intranet Web Sites
& in Echtzeit mit den
Unternehmens-
daten verbunden
2 und verhalten sich
= wie voll ausgebaute

& Anwendungen.
& WEBDEV 21 ist das beste
Mittel, solche Web Sites zu

erstellen.

Mit WEBDEV 21 konnen lhre

Teams solche Web Sites und Web-
Anwendungen 10x schneller erstellen.
Und Sie werden im Kostenrahmen bleiben.

Vertrauen & Sie  weltweit zehntausenden
Entwicklern@entscheiden Sie sich wie sie fiir die
NNENSTEWPIATLIorm zur Entwicklung, Auslieferung
ITORRWaTT fhrer Internet- und Intranet-
UENRWEBDEV 21.
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ir beant-
worten hier die
Fragen, die uns
meist zu WEBDEV
gestellt werden

e kénnen
sicher sein, die
Antworten auf
einige lhrer
Fragen zu finden.

Haben Sie noch
mehr Fragen?
Rufen Sie uns an,
wir werden sie
gerne beantwor-
ten!

S
S

Wer sollte WEBDEV 21 verwenden?

Welche Arten von Web Sites und Web

Kann ich mit WEBDEV 21 Sites mit
Responsive Web Design erstellen?

im Vergleich mit anderen
Entwicklungswerkzeugen?

Technologien?

erstellen?
den will?

besitzen?

Ist der Seiten-Editor WYSIWYG?

verwendet werden?
unterstiitzt?

WEBDEV entwickeln?

Wer verwendet denn WEBDEV?

erstellen?

WEBDEV ist also DAS Werkzeug zum
Erstellen dynamischer Web Sites?

Hosten Sie Ihren
Web Site auf einem
Windows oder Linux
Server!

(und in der Cloud)

Anwendungen konnen erstellt werden?

Welches Vorwissen mup ich mitbringen?

Bendtige ich speziellen Internet-Kenntnisse?

Was ist der wichtigste Vorteil von WEBDEV

Stiitzt sich WEBDEV 20 auf Standard-

Ich habe schon Anwendungen. Wird es mog-
lich sein, diese mit WEBDEV zu verwenden?

Ich mup Java, HTML, PHP oder JavaScript
wirklich nicht kennen, um Web Sites zu

Was, wenn ich einmal HTML-Code direkt ein-
geben oder vorhandenes JavaScript verwen-

Ich habe gelesen, dass WEBDEV mit WINDEV
kompatibel ist: Mup ich dazu auch WINDEV

Was, wenn ich WINDEV schon besitze?

Welche Datenbanken kdnnen mit WEBDEV

Werden Ajax, XML, CSS, W3C, JSON, JQuery

Kann ich grofie und komplexe Web Sites mit

Welcher Technische Support ist verfiigbar?

Kann ich mit WEBDEV 21 «pure PHP Sites»

Es ist fiir jeden Entwickler oder Firma gedacht, die Internet, Intranet,
Cloud oder Saas-Sites oder Anwendungen entwickeln will.

Alle Arten von Web Sites und Anwendungen. WEBDEV ist speziell gut
geeignet fiir dynamische Web Sites, d.h. Web Sites, die sich wie «nor-
male» Anwendungen verhalten und Daten in Echtzeit handhaben.

Sie miissen zumindest einmal in Ihrem Leben programmiert haben (oder
es in der Schule gelernt haben!). In den meisten Féllen reicht eine Woche
des Selbst-Trainings mit Hilfe des dem Produkt beigepackten Tutorials
aus.

Nein. Ihre Entwickler-Teams werden robuste und effiziente Web Sites
erstellen. Der gesamte Code (HTML, JavaScript, Server) wird von WEB-
DEV 21. generiert.

Ja. Es ist sehr einfach.

Da gibt es viele, um nur einige aufzuzéhlen: volle Integration, einfach zu
benutzen, die Entwicklungsgeschwindigkeit ist 3 - 10x hoher, der
Datenbankzugriff. Und WEBDEV ist «Full Stack”

Ja, solche wie HTML, HTML5, XML, CSS, JavaScript und PHP. Aber Sie
missen diese Technologien nicht beherrschen, denn WEBDEV generiert
automatisch den nétigen Code

Ja. Sie konnen vorhandene HTML-Seiten iibernehmen. Sie kdnnen auch
WEBDEV-Seiten mit einem vorhandenen Web Site mischen, so bleibt der
bestehende Code erhalten.

Nein, das ist nicht erforderlich WEBDEV generiert automatisch den HTML,
JavaScript, CSS und PHP Code.

WEBDEV ist ein offenes Produkt. Sie kdnnen in den Editor HTML, PHP
oder JavaScript Code direkt eingen (oder kopieren), ja sogar ASP Scripts.

WEBDEV ist eine komplett unabhéngige Plattform. Es ist kein anderes
Werkzeug erforderlich, um mit WEBDEV zu entwickeln.

In diesem Fall, um nur eines zu erwéhnen, wird die Einschulung schnel-

ler vorangehen, das andere ist, dass Sie Ihre WINDEV-Anwendungen in
Web-Anwendungen umwandeln kénnen ...

Ja, sogar bis aufs Pixel genau!

Alle Datenbanken konnen verwendet werden: HFSQL, MySQL, SQLite,
Oracle, AS/400, SQLServer, DB2, Informix, PostgreSQL, Progress,
Access, ... Sie konnen auch auf Big Data Informationen zugreifen.

Ja.

Ja, darin liegt sein wahrer Wert: Internet, Intranet und SaaS Web Sites.

Es ist sehr einfach: Der Technische Support fiir WEBDEV ist kostenlos
(bis zu 15 Anfragen per e-Mail)

Alle Arten von professionellen Software-Erstellern: groBe und kleine
Software-Hersteller, IT-Abteilungen, Labor-Ingenieure, Regierungsstellen,
Verwaltungen usw..

Ja, das ist ein standardméBiges Feature.

Ja.

WEBDEV 21: Entwickeln Sie 10x schneller



WEBDEV 21 UNTERSTUTZT ALLE
ARBEITSSCHRITTE BEI DER ERSTELLUNG
EINES WEB SITES

WEBDEV: «FULL STACK» ENTWICKLUNGSWERKZEUG

WEBDEV 21
behandelt den
ganzen
Lebenszyklus
Ihrer Web

- Analysis
- Process
- Graphics

(SRins and Palettes)

- Audit

- Conception

- Model

- Choice of the
database

- Simultaneous

Rea\

- Remote setup
- Choice of the host
- Architecture
(dedicated, shared)
- Customization
of the error nte
messages - Statistics
- SaaS
- Cloud (robot)
access
- Browser tests
(iE, FF, Chrome, ..)

Definition
of "SRins"
and "templates”

*Modification allowed die Norm firs

at any time

tet werden.

ALLE SCHRITTE DER ENTWICKLUNG WERDEN
VON WEBDEV 21 UNTERSTUTZT

* Modellierung

* Konzeption

* Analyse und
Programmdokume
ntation

e die Verbindung mit
vorhandenen stati-
schen Web Sites

* Datenbanksysteme

* Programmierung
(5GL, Ajax,
Webservice, .NET,
J2EE, HTML,
HTMLS5,
JavaScript...)

* Die Méglichkeit,
vorhandenen Code
wieder zu verwen-
den

e Berichte (PDFs, * Regressionstests
Strichcodes usw, * Performance Tests

) e Continuous

* Sichere Zahlung Integration (konti-

* Erstellung und nuierliche
Verwendung von Integration)
Komponenten  Wartung und

* Dokumentation Weiterentwicklung

e Tests wahrend der e Statistiken liber

Entwicklung den Datenverkehr
* Verbindung zum des Web Site

Back Office eUnterstitzte
* Hosting Entwicklung
* Saa$S und Cloud-

Verwaltung

e Zusammenarbeit
mit Web Designern

e Aufsetzen beim
Host-Provider

www.windev.com

- Maintenance

- Monitoring

WEBDEYV,
ein vollstandi-
ges und voll inte-

griertes
schnelles Training, der

beste techn.
(und kostenfrei).

Dynamische Web Sites sind heute

Intranet. Solche Web Sites kdnnen mit
WEBDEV 21. einfach erstellt und gewar-



EINE GROSSE ZAHL VON FERTIGEN WEB
SITES WIRD MITGELIEFERT

WIEDERVERWENDBARE UND

ANPASSBARE WEB SITES WERDEN
MITGELIEFERT

WEBDEV 21 wird mit einer grossen Zahl fertig entwickelter Web
Sites geliefert. Sie erhalten sowohl den Quellcode wie auch die
Seiten: Sie kénnen diese Web Sites direkt verwenden, sie dndern
oder anpassen, sie verkaufen ...

EIN SCHULUNGS-VORTEIL

Sie kénnen die Analyse und den Code dieser Web Sites studie-
ren, um daraus zu lernen.

UNTER DEN MITGELIEFERTEN WEB SITES

Hier ist eine Auswahl aus den zur Verfigung gestellten Web
Sites:

e Web Site fiir den Einzelhandel

Handhabung des Angebots, des Einkaufswagens und der
Zahlungen.

@ o o o o e

e Kleinanzeigen
Handhabung von Mehrfachauswahl-Kriterien.

¢ Gemeinsames Telefonverzeichnis

Mit einem Intranet Site kann zB das Telefonverzeichnis innerhalb
der Firma von allen genutzt werden.

Am Internet kann das Telefonverzeichnis von vielen Filialen oder
Mitarbeitern genutzt werden ...

e Verwaltung eines Werkzeuglagers
Auffinden und Zuordnen von Werkzeugen Gber den Web Site.

WEBDEV 21: Entwickeln Sie 10x schneller

¢ Immobilien
Suchen einer Immobilie nach mehreren Kriterien

[+ o |
thﬂ@ #1 OF REAL ESTATE ON INTERNET
FIND YOUR PROPERTY amang the 117 250 classified
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e CMS

Verwaltung der Inhalte (Content Management System).

e Verwaltung einer Dokumenten-
Datenbank

Dokumente auf Basis von Schluisselworten archivieren und fin-
den.

¢ Sichere Zahlung
(siehe Details auf Seite 20)

¢ Verwaltung eines Reisebiiros
Anzeige der Hotels, Verfugbarkeit, Auswahl auf Basis mehrerer
Kriterien, ...

e Web Sites fiir Nachrichten, Foren,

Blogs, soziale Medien ...
... und einige weitere Beispiele konnen sofort benutzt werden.

Usw.

Weitere Beispiele werden als Seiten oder Objekte in der inter-
aktiven Resourcenverwaltung mitgeliefert.

ZEIT SPAREN

Die mitgelieferten Web Sites, die nach Bedarf angepasst werden
konnen, werden Ihnen in der Entwicklungsphase viel Zeit spa-
ren.

Weil die mitgelieferten Web Sites laufend weiterentwickelt werden, kann sich ihr Aussehen und Verhalten &ndern.



ZEHNTAUSENDE

MIT WEBDEV ERSTELLTE WEB
SITES

Lassen Sie uns einige der tausenden mit WEBDEV

erstellten Web Sites betrachten. Sehen Sie mehr
1000 Web Sites auf www.WINDEV.com .
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IHRE WEB SITES SIND MIT ALLEN BROWSERN COMPATIBLE

MIT WEBDEV
ERSTELLTE WEB
SITES SIND MIT
ALLEN
BROWSERN
KOMPATIBEL

Alle Browser bieten spezi-

fische Features, die sogar
zwischen den einzelnen
Versionen unterschiedlich
sein konnen.

WEBDEV generiert generi-

schen Code, der von prak-

tisch allen Standard-
Browsern am Markt
erkannt wird. Lassen Sie

uns ansehen, wie der glei-

che Web Site unter ver-
schiedenen Browsern und
Betriebssystemen aus-
sieht.

B e : BN | /nternet Explorer wEppry
unter Windows generiert auf
""""" : Wunsch auch
. Web Sites, die
_ ¢ : : mit dem W3C-
T | . Standard
SChrome unterk.mgp i
Y  Windows st

== - e

||||||
.......

Fi'refox unter Linux
Y oder Windows

— e

-

||||||||
~~~~~~~

*
PRECILIA

DER WEBDEV SITE
WIRD IN ALLEN

: BROWSERN GLEICH

Y DARGESTELLT




SEITEN-ERSTELLUNG:
EIN REVOLUTIONARES
KONZEPT

Erstellen Sie lhre Web Sites “nur mit der
Maus”, WEBDEV 21 generiert automatisch den
HTML-Code, das JavaScript und den Server-

WEBDEV

Code, den der Web Site benotigt. Und au . SIH o
Wunsch erstellt WEBDEV 21 den Web Site a visuere

. i Erstellung
in PHP. AT

KLICKEN STATT
PROGRAMMIEREN
WEBDEV 21 ist eine voll integrierte J
Entwicklungsumgebung. Die gesamte
Entwicklung wird innerhalb einer einzigen
Umgebung durchgefihrt und mit einer einzi-
gen Programm|ersprache Die WLanguage ist eine v 0l
sehr LESITUNGSFAHIGE und EINFACH zu erlernen
5GL.
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Die WEBDEYV,

WEBDEV 21 befreit Sie von beschwerlicher .
vereinfacht

und komplexer Internet-
Entwicklungsarbeit.

Weiters sind die Prozesse von den den Seiten getrennt, anders
als in traditionellen Programmiersprachen.

Die Seiten werden einfach erstellt, indem man die Controls mi
der Maus positioniert (siehe Box auf Seite 10).
Control-Bereiche kénnen fiir das Verschieben von Blocken defi-
niert werden.

HTML, CSS UND JAVASCRIPT

Es gibt kein Erfordernis HTML, CSS oder JavaScript zu kennen,
um schéne und leistungsféhige dynamische Web Sites zu
erstellen.

WEBDEV 21 generiert allen notwendigen Code fr Sie.

Aber WEBDEV 21 ist OFFEN, Sie konnen ihren Code direkt
eingeben (oder einkopieren), wo immer sie ihn benétigen:
HTML, CSS, Javascript, JQuery, Bootstrap, Angular JS, ASP
Scripts , PHP Scripts...

Mit WEBDEYV 21 entwickeln lhre Teams
10X SCHNELLER jede Art von Web Site
oder Anwendung fJurs Internet, Intranet,

Extranet und Saas.
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EINE KRAFTVOLLE VISUELLE UMGEBUNG

WEBDEV 21 bietet die lei-
stungfahigste, benutzer-
freundlichste und am weite-
sten integrierte
Arbeitsumgebung, die es am
Markt gibt!

Ilhre Teams werden mit
Leichtigkeit hervorragende
Web Sites erstellen. Kein

. e e T .
1 h B e
| - Describing an image o

O | = =

WEBDEV

Die intuitivste
Methode

Eine revolutiondre
Methode!

Die Seiten-Erstellung
ist einfach:

ziehen Sie die zu

erstellenden Controls

vom Ribbon und posi-

tionieren Sie sie mit
der Maus!

Die speziellen
Charakteristika der
Controls werden

visuell definiert mit-

tels des «7-Tab» (siehe

Seite 13)

10

Vorabwissen iiber Internet-
Programmierung ist erforder-
lich.

Der Seiten-Editor von WEBDEV erlaubt es
lhnen, unglaubliche Seiten leicht und
schnell zu erstellen.

Beachten Sie, dass WEBDEV offen ist:
wenn Sie wollen, dann kénnen Sie auch
andere Web Technologien inkludieren
oder mit ihnen zusammenarbeiten
(Angular JS, Bootstrap...)

: = —= i{r‘;'*ﬂ'—“tﬁ
g S, it o e - T
e L w WV ﬁlh::

_aCombo =
— = Ii Raulo

=] TTable -
== Ejust
Looper

o TreeView

Target |Bahamae)

| 13706720

MNb. Pers. L2_

From

CONTROLS AUF DEN
SEITEN - )
REVOLUTIONARES
WYSIWYG!

Die verschiedenen Controls (Edit, Static,
Bild, ...) werden visuell und interaktiv im
Editor erstellt und positioniert. Was Sie
im Editor sehen entspricht dem, was
der Web-Anwender in seinem Browser
sehen wird.

Seiten (samt ihren Controls, den mit dem
7-Tab-Fenster erfolgten Einstellungen
und ihrem Code) werden als wiederver-
wendbare Elemente gespeichert.
Diese Technik wird benutzt, um die
Programmierung der Seiten als hoch-
entwickelte Objekte zu vereinfachen.
Der Seiten-Editor erlaubt es Ihnen,
Controls visuell unabhangig vom
Quellcode zu erstellen oder zu andern.

Room

Sie kénnen auch eventuelle Anderungen
an einem Objekt, das von mehreren
Entwicklern gemeinsam benutzt wird,
‘abonnieren’ (Vererbung)

Mit WEBDEV 21 kdnnen Sie auch eige-
nen Code verwenden, um die
Eigenschaften von Controls zu verandern:
Ziel, Farbe, Anzeige, ...

Zum Beispiel kénnen Sie, abhdngig vom
Profil des Web-Anwenders, bestimmte
Controls anzeigen oder verstecken ...
Alles ist dynamisch!

Diese Art der Verwaltung von Seiten und
Controls wird lhnen eine Menge Zeit
sparen, wenn Sie |hre Web Sites warten
oder robuster machen werden.
Ein einfaches “GO" erlaubt es Ihnen,
Ihren Web Site sofort zu testen.

WEBDEV 21: Entwickeln Sie 10x schneller

PRAZISE POSITIONIERUNG
Sie wahlen die Art der Positionierung:
gleitend oder pixelgenau.

WEBDEV verwendet machtige
Algorithmen zur Mauspositionierung, um
Objekte auf Pixelebene positionieren zu
kénnen.

WEBDEV kann auch CSS Style-Sheets
benutzen.

Diese Style-Sheets werden von der
Entwicklungsumgebung ganz einfach
erstellt.

¥ sals I Bt T Moy leitngs
& apartmant & Caalle T Chalat ¥ Fa
= s [ eige & Lsh & vita i

City, Bpscode, state |
Dbt | 00 G P00 Eeel | S0 TR 00,0
Fir2r 340 8 andphs

Falls erforderlich, so sind
Positionierungs-Tabellen verfiighar.

ANCHORING

Die «Anchors» bestimmen, wie der Inhalt
einer Seite sich verhalten wird, wenn die
Seite zB vom Benutzer vergrossert wird
oder von Hoch- zum Querformat wech-
selt.

Die Handhabung von ‘Anchors’ in WEB-
DEV 21. ist sehr einfach.

ALLE CONTROLS FUR DAS
INTERNET

Mit dem Editor von WEBDEV kénnen Sie
alle Objekte, die Sie fur die Erstellung

e =
Lty n B L Teki =

w un m Jl O B S

L =

§ el ull Pt Pams
- [l bl

L Lany,

= e s
e e ] © by i laprgadear
aremman Smimee




einer hervorragenden Web Site benéti-
gen, auf einfache Weise erzeugen und
anpassen (siehe Seiten 24 - 30).

Die wichtigsten Objekte, die der User-
Interface-Editor handhabt, sind:

o Text, HTML Static, Text-Bereich

e Edit Controls und Rich Edit Controls

e Formatierte Anzeige-Controls

e Radio-Buttons und Check-Boxes

e List-Boxen, Combo-Boxen und
Treeviews

o Text-Schaltflachen und graphische
Schaltflachen

* \Web-Kamera

e Statische, dynamische und generierte
Bilder

e Klick-Bereiche und Landkarten-Bereiche
¢ Tabellen-Controls und Looper-Controls
e HTML Control

e Pager Control

e Control-Template,

e iFrames und interne Seiten

¢ SiteMap-Pfade und Site Maps

e Charts und Kalender

* Google Map, Bewertungen, Social
Media

e Registerkarten usw.

Die HTML 5 Eingabemasken werden
unterstutzt.

LOOPER CONTROL

Mit WEBDEV koénnen Sie mehrspaltige
Looper erstellen, die automatisch aus
einer Datei oder per Programmierung
befullt werden (siehe Seite 24).

DEFINITION EINES
WEB-LINKS

Um einen Web-Link aus einer graphi-
schen Schal®@iche oder einem Link-
Control zu defin ist alles was Sie tun
mussen, auf di -Seite im Mini-
Modifier zu verweisen:

T

Dieser Link kann, falls nétig, in Ihrem
Programm neu definiert werden.

INTERAKTIVE
GESCHAFTS-CHARTS

Ein Chart-Designer wird mit WEBDEV
mitgeliefert; dieser ermoglicht es lhnen,
Pie Charts, Bar Charts und Finanz-Charts
in 2-D und 3-D zu entwerfen, ... in 2D
oder 3D. Diese Charts sind interaktiv oder
statisch, mit oder ohne Fadenkreuz.

EINFACHE ERSTELLUNG |HRER SEITEN
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EINFACH GUT AUSSEHENDE SEITEN

Die Seiten werden visuell erstellt und Sie haben einige machtige
Controls zu lhrer Verfiigung Ein WEBDEV «Edit Control» mit allen
integrierten Features, das man mit Drag & Drop auf eine Seite setzt,
entspricht mehr als 50 Code-Zeilen in JavaScript! Sie kénnen sich
also leicht vorstellen, wieviele Zeilen an Code Sie sich bei einem
Projekt insgesamt sparen.

SCHALTFLACHE ZUR
VERHINDERUNG VON
MEHRFACH-KLICKS

und codierten Links analysiert wird.
Eine «Sitemap» wird automatisch erzeugt
und im erzeugten Web Site enthalten

Mehrfache Klicks auf Bestatigungs-
Schaltflachen werden standardmaBig
ignoriert. Anwender, die 3x auf die
«Bestellen!»-Schaltflache klicken, werden
die Ware nicht 3x erhalten!

SITE MAP

Die Site Map wird erstellt, indem die vor-
handenen Seiten entsprechend der festen

sein.

TEMPLATES FUR JEDEN
ZWECK

WEBDEV 21 wird mit einer grossen Zahl
an Templates geliefert (vorgefertigte
Seiten: Material design, ...) mit denen Sie
Web Sites flr jeden Zweck erstellen kon-
nen.

www.windev.com

Entdecken Sie auf den folgenden Seiten
einige der wichtigsten Eigenschaften,
die vom integrierten Editor von
WEBDEV 21. geboten werden

11



Die einfach zu verwendende

EINE INTEGRIERTE UND INTUITIVE
ENTWICKLUNGSUMGEBUNG FUR WEB-DESIGN

imex _Light 2]
WYSIWYG-Arbeitsumgebung Alles ist integriert und verwendet die glei-
von WEBDEYV fiihrt zu besserer che Bearbeitungsweise, alles ist visuell,
Produktivitat. alles ist mit dabei: lhre Teams werden
lhre Teams werden mit schneller entwicklen konnen! =
Leichtigkeit all die Web Sites Technischer Support® ist schon im Preis =
entwickeln, die Sie bendtigen dabei, was zusatzliche Sicherheit und ...
und damit Kunden und merkbare Einsparungen neben der redu- EEE
Anwender zufrieden stellen. zierten Entwicklungszeit bringt. —
Mit WEBDEYV 21 ist es einfach, Beachten Sie, dass Projekte in der Cloud —
zu beginnen: iblicherweiseist  gespeichert werden konnen, was die I I — Dy
es eine Woche, die ein  Team-Arbeit erleichtert. ms .
Entwickler benétigt. WEBDEV 21 ist mit WINDEV 21 kompati- S ==
Alles ist in Englisch: es ist einfacher. bel. Farbrad in der
Entwicklungsumgebung

DIE INTEGRIERTE ARBEITSUMGEBUNG
IST SEHR INTUITIV

Ein kontextsensitives
Men (rechts klicken)
ist verfligbar, um die
Icon-Leiste zu konfigu-
rieren.

Ein bewegliches Ribbon
samt Werkzeugleiste,
sichtbar oder versteckt

sowie konfigurierbar

Ein kleines gelbes
Quadrat bedeutet,
dass ein Control Teil
einer Template ist

Projekt-Flache:
hier erhalten sie

Ein kontextsensitives
Men (rechter
Mausklick) ist verflg-
bar, um auf die ver-
schiedenen Features

eine globale
Ubersicht tber
das Projekt: Ein
auf einem
Element ausge-

sc"hnell zugreifen zu
kénnen Doppelklick
(oder ein Drag &
Drop) 6ffnet es

sofort

Optionale Ansicht

Zur Beachtung: Die
Tastenkombination
Strg-W lésst Sie Thren
Arbeitsbereich frei-
machen, indem die
Info-Fldchen
(‘Panes’) unsichtbar

Die Flachen bieten
Komponenten,
Controls, Code usw zur
Verwendung an ... um
Zeit zu sparen

Die Oberflache des
Editors ist sehr intuitiv

Statusleiste, die den
Namen der Seite zeigt,
ihre GroBe...

und sehr produktiv.

gemacht werden.

12
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DIE «7-TAB»-TECHNOLOGIE: MACHTIGE
CONTROLS MIT NUR WENIGEN KLICKS

Die 7-TAB Methodologie zum Definieren leistungs-
fahiger Controls ist sehr intuitiv: es ist nicht notig,
Internet-Programmierung zu beherrschen, alles
geschieht in klarem Englisch.

Die Charakteristika jedes Controls werden durch einen exklusiven,
interaktiven Dialog bestimmt, der einfach und doch wirkungsvoll ist:
das «7-Tab»-Fenster

Jeder TAB erlaubt es lhnen, die Charakteristika des Controls zu
bestimmen. Diese Eigenschaften konnen, falls notig, auch per
Programmierung verandert werden.

Der Inhalt jedes TABs ist - entsprechend dem Typ des Controls - unter-
schiedlich; betrachten wir die Einzelheiten des 7-Tab eines «Edit»

Controls.
Describing an edit control I"'
?...-. S “Der TAB
o T «General»:
o~ T Name,
- Bezeichnung,
._ P e Art des
- i Conurgls,
: = =] Betrachtungs-
T g et mirtHe=Hief die
L r e - e
¥ b e L——) D i
XV o
a" Dn s - o
@ =
P L

Describing an edit control

T o T | B e il B T LT T ] T

() comern Sy s o] e o by v T g i T e
g * e
- T
T i s
1 s ™ s
- e [ i Y e
e £ s, o e 0 B i, i of Sirem 4 ]
W siatrra, Laet i o dier e
- T — e
. i, ot T s e
W oo LE o
; & Iyctite, B e [t
Camtemt .
- \. Pyl
Bl ot £
e g B P L it
WL wrnis bptasd
L L] Tuen
bl LRy
| Cnts
e
[ T

“Der TAB «Link»: um das Datenfeld («item») einer Datei
mit dem Edit-Control zu verbinden.

Describig an edit control o
— i i
: ; i
O~
™ ) -
LI
. i - -
e e
o~ E I w | W

“Der TAB «Help»: Notizen, Tooltip-Texte, Hilfe-Nﬁchn’cht

Describing an edit control

. H el e ] et s T T

@.__.

(") ewimin. =T, ¢ e g Y b [ m

T

“Der TAB «Advanced»: um HTML-Code einzugeben

Describing an edit control

! v £
o e d
Y _— e
gt
L BTH _siconibaar
i gt
- i iy
i o

S

“Der TAB «Details»: um die Eingabe-Charakteristika zu

bestimmen

Describing an edit control

o
L

“Der TAB «Style»: um die Einstellungen des Controls zu
bestimmen: Schriftgrdsse, Zeichen in Grofischreibung ...

L intishzation of EOT_TipCode (wener)

’ WL Cemtrel Entry ondoeua) of FOT_TipCode (trower)
2 T-:'h Viewil, Viaible = Trus

WL Ent with mosfieation (enchange) of BDT_TipCods (beowser)

Tt"\l ViewdC, Vipitkle = Falew
WL Coearel Ext joekho) of EOT_TipCode (brower)

SSeEeRY WG -

“Der TAB «Code»: geben Sie den Code in WLanguage,
JavaScript oder PHP in den Vorgdngen direkt ein

(Betreten des Controls, Klick am Control ...)

Die 7-TAB-Technologie erlaubt eine effiziente

Seitenerstellung.

www.windev.com

WEBDEV

Die 7 TABs
vereinfachen die
Erstellung der
Seiten: alles, was
Sie tun miissen,
ist klicken

13
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TEMPLATES: EINFACH!

Die Skin eines Web Site dndern. Ein Web Site im

Friihling ...

Der Start eines Web Site mit
WEBDEV 21 ist ein
Kinderspiel: wahlen Sie die
Template, eine «Skin», eine
Farbpalette und lhre erste
Seite ist auf eine solide Basis
gebaut!

SEITEN TEMPLATES:
STRUKTURIEREN SIE IHREN
WEB SITE

Templates fur die Seiten sind Schltssel-
Elemente fur die Erstellung von Web
Sites.

Eine Seiten-Template enthalt das mehre-
ren Seiten gemeinsame Layout.

Die Template einer Seite bestimmt die
Seiten-Architektur:

o Seiten-Uberschrift

e Meni

e Spalten

e Fussteil der Seite

o Werbe-Streifen

L]

(siehe das Flachenaufteilungs-Konzept
auf Seite 16).

Die Standard-Elemente werden in dieser
Seiten-Template positioniert.

Eine Seiten-Template kann auch Bilder,
Controls, Code-Zeilen und Prozeduren
enthalten. ...

Beim Erstellen des Web Site kann jede
erstellte Seite ihre Eigenschaften von
einer Seiten-Template «erben».

Alle an einer Seiten-Template vorgenom-
menen Anderungen werden automa-
tisch an alle Seiten weitergegeben, die
diese Template als Grundlage benutzen.
Auf einer Seite haben Sie Moglichkeit,
wenn notig, eine Eigenschaft der Seiten-
Template zu «Uberladen».

VORGEFERTIGTE SEITEN-
TEMPLATES

WEBDEV 21 bietet eine grosse Zahl an
vorgefertigten Seiten-Templates an.
Diese Templates bringen lhrnen beim
Erstellen eines Web Site eine grosse
Zeitersparnis.

Diese vordefinierten Templates sind jede
fur mehrere «Skins» verfigbar.

SKINS, UM DAS

AUSSEHEN DER SEITEN ZU
BESTIMMEN

Eine Skin bestimmt einen Satz von Styles,
eine  Farbpalette,  Bebilderungen,
Schriften, ...

Das Wechseln einer Skin erlaubt es Ihnen,
das Aussehen des Web Site oder einer
Seite zu andern - ohne die Struktur oder
das Layout der Seiten zu verandern.

Mit WEBDEV 21 wird eine grosse Zahl an

Der gleiche im Winter: die Skin wurde gedndert (Farben,

Stile ...)

Skin-Templates mitgeliefert.
Sie kénnen die Skin eines Web Site oder
einer bestimmten Seite jederzeit &ndern.

DIE FARBPALETTE, UM DIE
FARBEN ZU

HARMONISIEREN
Eine Farbpalette ist ein Satz von harmo-
nischen Farben (zB

Komplementérfarben), die fur die Styles
der Seiten verwendet werden.

Eine Farbpalette bestimmt zB die
Textfarbe fur eine Uberschrift ebenso wie
die zugehorige Hintergrundfarbe, die
Farbe der Schaltflachen usw.

Eine grosse Zahl fertiger Farbpaletten
wird mitgeliefert.

WEBDEV 21: Entwickeln Sie 10x schneller




EINFACHES RESPONSIVE WEB DESIGN!

WAS IST RESPONSIVES
WEB DESIGN?

Das «Responsive Web Design» ist eine
Entwicklungsmethodik fir Web Sites.
Die Basis dieser Methodik ist es, es einer
Web Seite zu ermdglichen, sich wahrend
der Navigation automatisch an Grosse
und Auflésung des Bildschirms anzupas-
sen.

Der wichtigste Vorteil ist es, eine gemein-
same Web Seite flir Smartphones, Tablets
oder Desktop Computer zu schaffen.
Die Anpassung erfolgt in Echtzeit im
Browser. Diese Anpassung erlaubt auch
die Optimierung der Hoch - und
Querformat Modi.

Ein WEBDEV 21 Responsive
Web Site auf einem Tablet

. Tub-lokal of grzigr

150

Ansicht des selben Web Site auf
einem Smartphone

VORTEILE VON RESPONSIVE
WEB SITES: _
“MOBILGERATEFREUNDLICH
UND BESSERE
REFERNZIERUNG

In der Reihung der Web Sites wahrend
der Suche bevorzugt Google nun mobil-
freundliche Web Sites, das sind jene Sites,
deren Format sich an Mobilgerate
anpasst.

Dank dem Responsive Web Design von
WEBDEV 21 sind Ihre Web Sites automa-
tisch mobilfreundlich und erhalten daher
von Google eine bessere Rangordnung.

PRECILIA -~ o& Tofe —ouisl -

I ﬂ MAAN FAHEOH  WOLAN FASHION FERFUME WAGIR CARE  WATCH JEWELRY  CONTACT

MIT WEBDEV 21
RESPONSIVE SEITEN
ERSTELLEN: VISUELL!
Responsive Seiten werden visuell im
Editor erstellt.

Im Bearbeitungsmodus werden respon-
sive Seiten automatisch mit einem
Positionierungsraster gezeigt.

Dieser Raster besteht aus einem Satz von
gleich grossen Spalten.

Die Controls der Seite werden in diesen
Spalten positioniert und in der Breite ver-
ankert.

Wenn die Breite der Seite verandert
wird, dann passt sich das Raster an und
die Controls verandern automatisch ihre
Position und Grosse.

Sowie eine Seite erstellt wird, so konnen
Sie  das Resultat  verschiedener
Seitenbreiten direkt im Editor betrachten.

Um das zu sehen, scannen
i Sie diesen Code oder besu-
EFESS chen Sie
www.windev.com/21732

AUFLOSUNGS-SPALTEN

Eine responsive Seite benutzt auch das
Konzept der «Slices» (Spalten).

Eine Spalte definiert sich durch eine
minimale und eine maximale Breite des
Browsers und ermoglicht es so, den
Inhalt der Seite an verschiedene Gerate
anzupassen.

Innerhalb einer Spalte kénnen Sie die
Schriftgrésse anpassen, die Position und
Grosse der Controls kann verandert wer-
den usw.

in diesem Beispiel, mit einer breit und schmal

gezeigten Seite, hat der Designer der Seite ent-

schieden:

e Die Schriftgrosse des Titels ist am Telefon grésser
(fUr bessere Lesbarkeit)

e Der Bereich fiir die Werbung ist unsichtbar, weil
weniger Platz ist

¢ Ein anderes Bild (oder ein anders beschnittes Bild)
wird verwendet

www.windev.com 15




‘ZONING’:
EINFACHES LAYOUT!

BEARBEITUNGSBEREICH
(EDIT ZONE)
Browser External margin WEBDEV 21 erlaubt es Ihnen, Bereiche in
background (margin) Border einer Seite zu bestimmen, was wir

«Zoning» nennen.

Diese Bereiche erlauben es lhnen, die
Architektur der Seite zu bestimmen:
Uberschrift, Fussbereich, Seitenteile ...
Alles, was Sie tun missen, ist, eine Seite
in logische «Bereiche» zu zerteilen.
Jeder Bereich beinhaltet die darin gesetz-
ten Controls.

Das «Zoning» wird Ublicherweise inner-
halb Seiten-Template erfolgen und wird
damit mehreren Seiten des Web Site
gemeinsam sein (Siehe gegenuber).
Wenn diese Bereiche einmal definiert
I sind, soist es einfacher, die Seite zu bear-
beiten.

ANCHORS

Sie konnen die Anchors fir jeden Bereich
sowie die Controls, die Teil des Bereichs
sind, bestimmen.

7B kann das Vergrossern des Browser-
Fensters einen Bereich der Seite strecken,
um einem Text-Control mehr Raum zu
geben, wahrend die angrenzenden

Bereiche zur Seite geschoben werden.

«ZONING» ZUR LAUFZEIT
Sie konnen auch das Verhalten der
Bereiche und ihrer Controls wahrend der
Navigation (Laufzeit) bestimmen.

Wenn der Benutzer die Grosse des
Browser-Fensters andert oder wenn der
Inhalt des Bereichs sich dndert, so kann
S pumered bt WebiDwy of B BT - die Seite ihr Layout harmonisch reorga-
nisieren.

Dies alle wird von WEBDEV 21 automa-
tisch gehandhabt.

Die Suchmaschinen erkennen die
Semantik von Bereichen, diese verbessern
die Referenzierung der Seite

& s

-

Bargaing.

.““.““.““.““.““.“ﬂ'.““.““.““".1-“"“"““".

e

MIT EINEM BEREICH ZB, wenn man die Hohe eines Uber-
(ZONE) ARBEITEN schriftsber_gichs vergrossert, so bewegt
Wenn der Bereich verschoben wird, so  Sich der Uberschriftsbereich automa-
verschieben sich auch seine Controls. tisch in Richtung der darunter liegenden

Dieser Bearbeitungsmodus vereinfacht ~ Bereiche: dem Rumpf- und Fussbereich

die Erstellung und Bearbeitung von ~ der Seite. o . »
Sl Beim Drucken wird die relative Position

Eine «Bleistift»-Werkzeug erlaubt es, ~ der Controls jedes Bereichs respektiert,

eine Seite auf visuelle Art zu zerteilen, ~ €benso wie ihr Anchoring.
Diese Bereiche werden damit geschaf- Bearbeitet wird im WYSIWYG-Modus.

fen und sie kénnen im Editor leicht
gehandhabt werden.

16 Entwickeln Sie 10x schneller



Fir jene, die den vo
und doch leistungsfahiger Editor mitgeliefert.

WYSIWYG Caoloring
page the tags
and javascripl

<sCrpl></scripl

Bright Eyes_Institute - WEBDEV 21 Pas~ ="

21 2%

dlombobox ~
& Radeo button
& Chetk box

FORRRRT N PAN EReTTRpRe

e

GLAMOUR VOLUME PUSH-UP |

Hamowr Yolume Push-up Efect Mascara
Immedite imesitible curve

Vi its maxi-rolume brush with coating fibers, the Glamou
WVedume Push-up EHect mascarn brings you & maximem
the eyelash in a single gesture. An immediale curve an
bile glance during 16 hours!

(Thar ad] sk, fla Push-8p faamula bregs you & voelume willsoul bundles snd & neve
ending seduction

oad an the entire
volume x 11+ for an

Finally, o design with Tedhining lines, with ranspadency effects, makes it o real
BCCESSOTY IR YUl R

b A NN A L A S SR A L AN S i R s s

with left wrapping

WEBDEV generierten HTML-Code andern wollen, wird ein visueller, benutzerfreundlicher

Closing the tag as soon as ' = ' is typed
Renaming the tag during the input
Opening and closing the gquotes,
brackets, square breackets, ..

Bright_Eyes_Institute - WEBDEV 21 Page Editor - [product)

Creationm

i Combo box =
# Radeo button
¥ Chetk box

HTML
¥ Code HTML *
T-{hl class="TXT-Title-1" style="font-size: 48px;"

<strong styles"font-famiy: Robolo"»Bright Eyes Instity
</hl>

O_«:sc ript type="text/Evascnpt™=
function fsurvol(image)

{

k—_. 3
document.title = image.alt;
} i

{ y</script>
B<h2>

<img onmouseover="javascriptiSunvol())” data-webde
L</h2>
Bep style="text-align: center;” class="TXT-Tille-2">
<mark style="colorwhite™>Products</mark:>
L</p=
Bediv itemscope itemtype="hilp:fschema.orgProductl” st
=] <h3 class="TXT-Title-3" style="fonl-styeditalic">
<img itemprop="image” datapmabdau_did-"ima.

<span itemprup:"n':‘un&_“:ﬂ-‘lastm_l"l' i

=3

S TXT-Normal
| <brs> TXT-Note
B <p style="text-abign: juslify,"> TXT-Sub-Title
Glamour Valume Push-up Effect T3T.Sub-Title-2
L <fp= TXT-Sub-Title-3
(‘y <p> TXT-Sub-Title-Normal
=]

<p itemprop="description” class="TXT-%.J
Wia its maxi-volume brush with coating fibers, the Glar

</p>

<p>

Thin and silky, its Push-Up formula briggs you a volume
</p>

p=
O Finally, a design with feminine lines, with transparency
<>

L m

PlEwes

;n_lﬂi—fﬂ.

Collapsing by blochs Completion on the names -
of tags of tags, on the names
of atributes, on the valugs
Rich Text control of ‘class” with
the project styles
Image control Automatic
indent

-
—
www.windev.com 17 - ‘



HTML5

HTML5 UND W3C

In WEBDEV 21 missen Sie keinen HTML-
Code schreiben, WEBDEV generiert ihn
automatisch fir Sie!

Der von WEBDEV 21 generierte HTML-
Code respektiert des HTML5-Standard
und folgt den W3C-Empfehlungen.

Die Beachtung des HTML5-Standards
stellt die Kompatibilitdt mit allen kom-
merziell verfligbaren Browsern sicher.

HTML

HTML5:
LEISTUNGSFAHIG

HTML 5 reprdsentiert eine
w i ¢ h tige
Weiterentwicklung  des
Internet-Standards.
Komplexe Internet-Seiten
werden damit standardi-
siert und neue Features werden einge-
fuhrt.

Der HTML5-Standard lasst Sie alle neuen
Browser-Verbesserungen nutzen und bie-
tet fortschrittliche Features.

FORTSCHRITTLICHES HTML5

HTML5 EINGABEMASKEN
Der HTML5-Standard bietet
Eingabemasken fur Edit Controls.

Mit dieser Art von Maske UberldBt der
Web Site das Management der Eingaben
und ihrer Uberpriifung dem Browser. Es
ist nicht mehr die Seite (oder der Web
Site), der die Prifungen ausfihrt, son-
dern der Browser selbst.

Die unterstitzten Masken sind: e-Mail,
URL, Datum, Zeit, Datum&Zeit, Monat,
Woche, Zahl, Intervall,  Suche,
Telefonnummer, Farbe, ...

Im Editor von WEBDEV 21 haben Sie die
Maglichkeit, eine native Maske oder
eine HTML5-Maske zu bestimmen.
Maske.

GPS-ORTBESTIMMUNG
DIREKT IM BROWSER-
MODE

WEBDEV 21 bietet einen Satz an
Browser-Funktionen, die es erlauben, mit
dem GPS-Feature des Gerates zu kom-
munizieren, falls das Gerdt so etwas bie-
tet: Aufenthaltsort, Bewegung, ...

T "l
s M*rg-

Hier ist eine Karte, die mittels eines
“Image-Controls” angezeigt wird:
die Route wurde unter Verwendung
der Zeichenfunktionen im Browser-
Modus gezeichnet (ohne auf den
Server zuruckzugreifen).

ZEICHNEN IM BROWSER-
MODUS

WEBDEV 21 bietet auf dem HTML5-
Standard basierende Zeichenfunktionen.
Die bekannte Familie der WLanguage-
Zeichenfunktionen ist ebenfalls im
Browser Code verftigbar.

Dies ist sehr nttzlich, um einer Landkarte
Notizen hinzuzufiigen oder im Bereich
der unterstiitzten Realitat.

VIDEO OHNE PLAYER

Ein mit WEBDEV 21 erstellter Web Site,
der von einem Browser mit HTML5-
Unterstltzung gezeigt wird, benétigt
keinerlei Plug-Ins (Windows Media Player,
Quick Time oder Flash), um Videos abzu-
spielen.

Dies ermdglicht es Ihnen, mit dem Video
via WLanguage zu interagieren und die
Anzeige individuell anzupassen.

AUTOMATISCHES AUTO-
VERVOLLSTANDIGEN

Neuere HTML5-Browser bieten das Auto-
Vervollstandigen in Formularen auf Seiten
automatisch an.

Wenn der Benutzer in einem Formular
Informationen (zB eine Lieferadresse)
eingibt, so werden alle Controls der Seite
sofort ausgefllt.

Dieses Feature ist fur vertrauliche Daten
hochst gefahrlich.

In WEBDEV 21 kdnnen Sie dieses Feature
auf Control-Ebene mit der neuen Option
«Autocomplete abstellen» blockieren.
Diese Sicherheitsvorkehrung ist auch fur
Computer mit mehreren Benutzern wich-

tig.

Sie 10x schneller

KOMPATIBILITAT MIT
ALTEN BROWSERN:

UBERGANGS-HTML4
Um die Kompatibilitat mit &lte-
ren Browsern (zB am Intranet
benutzt) sicherzustellen, erlaubt
es lhnen WEBDEV auch, den
HTML4-Ubergangs-Standard zu

unterstitzen.

VERWENDUNG VON
OFFLINE WEB SITES

WEBDEV 21 erlaubt es Ihnen festzulegen,
dass ein Web Site oder ein Bereich von
Seiten offline (ohne Internet Verbindung)
arbeiten kann.

In diesem Falle werden alle Resourcen
(Seiten, Bilder, .css-Dateien ...), die vom
Web Site oder den Seiten verwendet wer-
den, automatisch in einen
Zwischenspeicher am Computer des
Anwenders gelegt. Daher kann der Web
Site genutzt werden ohne sich wieder mit
dem Internet verbinden zu mussen.

LOKALER SPEICHER

WEBDEV 21 erméglicht es dem Web Site,
Informationen Uber den Computer des
Anwenders zu speichern.

Diese Information wird in einem browser-
spezifischen Kontext gespeichert.

ZUGRIFF IN LOKALEN
MODUS AUF EINE
DATENBANK (SQLITE)
WEBDEV 21 ermdglicht es einem Web
Site, vom Browser eine Datenbank auf
dem Computer des Anwenders erstellen
und im Browser-Mode benutzen zu las-
sen.

Dieses Feature erlaubt es lhnen, nur als
Beispiel, Daten im offline-Modus erfassen
zu lassen und dann, wenn die
Verbindung wieder aufrecht ist, automa-
tisch an den Server senden zu lassen.



CSS3

ERSTELLEN VON STYLES:
MIT CSS ARBEITEN, OHNE
CSS ZU KENNEN

Um mit WEBDEV 21 einen Style zu
erstellen, muss der Entwickler oder Web
Designer nichts von CSS3 wissen: WEB-
DEV 21 generiert den visuell erstellten
Style mittels der «7-Tab»-Technologie.
WEBDEV Styles werden als Style-Sheets
im CSS3-Standard gespeichert.

Die Styles konnen jederzeit im Editor
geandert werden, die Anderungen wer-
den selbstverstandlich auf alle Seiten
und Controls tibertragen, die den geén-
derten Style verwenden.

CSS3-
POSITIONIERUNG

CSS3 wird von WEBDEV 21
auch dazu benutzt, um
Elemente auf den Seiten zu
positionieren (aufs Pixel genau
oder in Streams), wobei die
Trennung zwischen
Positionierung und HTML-Inhalten beach-
tet wird.

FORTSCHRITTLICHES CSS3

ANDERUNG DER WEBDEV-
STYLES DIREKT IM CSS

Die Styles von WEBDEV 21 sind als
Standard-CSS3-Style-Sheets gespeichert.
Der erzeugte CSS3-Style kann bei Bedarf
direkt in der CSS3-Datei gedndert wer-
den.

Diese Offenheit wird angeboten, um
CSS3-Spezialisten den Einsatz ihres
Koénnens zu ermaéglichen.

Ein von WEBDEV 3 erstellter und ausser-
halb des Editors geanderter CSS21-Style
wird dennoch vom Editor erkannt.

Der veranderte Style kann ebenso wie die
von WEBDEV erstellten Styles auf
Controls oder Seiten angewandt werden.

IMPORT VORHANDENER
CSS-STYLES

Vorhandene CSS3-Styles koénnen aus
CSS21 nach WINDEV 3. importiert wer-
den. Style Sheets

Das Import-Feature erlaubt es Ihnen, die
zu importierenden Styles auszuwahlen.
In der Arbeitsumgebung von WEBDEV 21
werden die importierten Styles ebenso
wie die in WEBDEV geschaffenen Styles
angeboten.

DER CSS-STYLE-EDITOR

Die Arbeitsumgebung von WEBDEV 20
erlaubt es Ihnen, CSS3-Styles grafisch
mittels eines Editors fur die Beschreibung
des CSS-Styles zu bearbeiten.

Describieg the C55 style

Der CSS-Style-Editor

EINE EXTERNE _
ANIMATION FUR EIN
CONTROL MIT
EINSCHLIEBEN

Die Entwicklungsumgebung von WEB-
DEV bietet lhnen an, den Controls auto-
matisch Animationseffekte hinzuzufu-
gen: blinken, einblenden, zoomen, 3D-
umklappen....

Es gibt auch andere Spezialeffekte, die
am Markt als CSS-Animationen verfligbar
sind. zum Beispiel: pendeln, schwimmen,
explodieren usw. Um einem Control diese
Art von Animation zuzuordnen, impor-
tieren Sie das CSS Style-Sheet mit der
Beschreibung der Animation und hinter-
legen im Style des Controils den Namen
der zu verwendenden Animation, ihre
Dauer und Wiederholungsrate.

ANIMATIONEN _
UND EFFEKTE FUR
CONTROLS

Die Arbeitsumgebung von
WEBDEV 21 bietet eine grosse
Zahl von Animationen und
Effekten - basierend auf der
CSS3-Technologie - an. einblenden, zoo-
men bei mouse-over, drehen, 3D-Wirbel
USW.

Diese Effekte werden fir alle Controls
angeboten und kénnen konfiguriert wer-
den (Dauer, Beschleunigungskurve, ...)
Sie missen sich nicht mit CSS3 ausken-
nen.

ORDNEN SIE IHREN
CONTROLS EIN JS ODER
JQUERY SCRIPT ZU

& jaQuery

write less, do more.

Man kann sich auf eine «CSS-Klasse» in
einem externen JavaScript oder einem
JQuery beziehen, um Anderungen an
dem Control, dem es zugeordnet ist,
anzubringen.

Dies erlaubt es Ihnen, die Eigenschaften
und das Verhalten von Controls dyna-
misch zu verandern.

zum Beispiel: um in der Lage zu sein, ein
Control mit der Maus zu verschieben, sei-
nen Style zu dndern, es in Reaktion auf
andere Begebnisse zum Bewegen zu
bringen, es mit anderen Controls intera-
gieren zu lassen ...

www.windev.com
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WAS IST EIN DYNAMISCHER WEB SITE?

ERINNERUNG:
STATISCHER WEB SITE

Ein STATISCHER WEB SITE zeigt fest
vorgegebene Seiten mit fest vorgegebe-
nen Links zu anderen Seiten.
Grob gesagt ist es ein Satz von Seiten am
Internet, den man besuchen kann.
Ublicherweise bietet so ein Web Site
Informationen (ber eine Firma, eine
Gruppe oder Personen:  Aktivitaten,
Adressen, Produkt-Information, manch-
mal Preise, eine Kontakt-Seite ...

Die Grenzen statischer Web Sites wurden
schnell klar: jedes Mal, wenn ein Teil der
Daten modifiziert werden muBte, so
muBte das manuell geschehen und die

entsprechende Seite muBte wieder hoch-
geladen werden.

Um zB Produkt-Informationen aktuell zu
halten, muBte ein statischer Web Site lau-
fend geandert werden.

WAS IST EIN
DYNAMISCHER WEB SITE?
Ein DYNAMISCHER WEB SITE erstellt
jene Seiten, die man sieht, basierend auf
den Anfragen des Betrachters und der in
einer Datenbank vorhandenen Daten eben
genau zu dem Zeitpunkt an dem die Seite
aufgerufen wird.

Lassen Sie uns das Beispiel eines Katalogs
mit 30.000 Artikeln verwenden: ein sta-
tischer Web Site kénnte 30.000 unter-

| Hew second-hand cars o
+ C M T htipsocathos
o Prav0ngs. second-hand car
Maks | Madsts
BRI 3 (X3 308 Luoury)
BMW | 4us. 50V - Diosst
Audi 55 (55 COUPE 4.2 vil)
AUDI Coupd - Patrol
Alpha Brera (2.4 JTOM)
Roméo | Comvertibds - Dissel
Porsche Boxter 3.21 5
Porsche PSRRI

LIH!

Mt

schiedliche  stati-
v ok Sche HTML-Seiten
verwenden!
- Ein  dynamischer
a8 Web Site wird nur
secondmandcas == S eine einzige Seite
| ekw | e | ] bendtigen, die die
Daten des Artikels
22300 E 00 (Produktname und
Bezeichnung, Bilder
9900 C 2008 usw.) empféangt.
Der Server wird alle
18900 € 2006 notigen Elemente
im Augenblick
AT | zusammenstellen.

IMMER AKTUELL

Die Daten eines dynamischen Web Sites
SIND IMMER AKTUELL, da sie direkt
aus der Datenbank des Unternehmens
stammen.

Sie zeigen die richtige Lagermenge, Sie
geben dem Anwender das Versanddatum
seiner Bestellung an, Sie handhaben die
Termine ...

WEB SITES, DIE IN
WAHRHEIT
ANWENDUNGEN SIND

Ein anderer interessanter Aspekt mit
WEBDEV 21 entwickelter dynamischer
Web Sites ist, dass sie sich wie
REGULARE ANWENDUNGEN ver-
halten. Das ganze know-how traditionel-
ler Programmierung steht lhnen daher
zur Verfligung!

EINFACHHEIT DER
BENUTZUNG

Dank der mdchtigen und kompletten
Arbeitsumgebung und dem riesigen
Umfang an Features, ist es fir jeden
Entwickler - sogar ohne spezielle Internet-
Kenntnisse - sehr EINFACH, mit WEB-
DEV 21 hochst verldssliche und dabei
komplexe Web Sites zu erstellen, die
schnell und leicht anzupassen sind.

EINEN DYNAMISCHEN TEIL ZU EINEM
VORHANDENEN STATISCHEN WEB SITE

HINZUFUGEN

Heute nutzen die meisten
Firmen, die einen statischen
Web Site haben, auch dynami-
sche Features.

WIEDERVERWENDEN SIE

MIT WEBDEV 21 DAS, WAS

SIE SCHON HABEN

Um ein VORHANDENES Programm

wiederzuverwenden, kénnen Sie wahlen:

e einem statischen Web Site dynamische
Seiten hinzuftigen

e einem dynamischen Web Site statische
Seiten hinzuftigen

e statische und dynamische Seiten
mischen

e statische Seiten in den dynamischen
Web Site importieren

L]

In allen Fallen kénnen Sie behalten, was

Sie haben und darauf aufbauen.

STATISCHE UND
DYNAMISCHE SEITEN
MISCHEN

DAS MISCHEN von statischen und
dynamischen Seiten ist die schnellste
Losung.

Oft hat die Firma schon einen statischen
Web Site.

Der STATISCHE SITE bleibt erhalten
und die dynamischen Seiten werden
HINZUGEFUGT oder dazu verwendet,
einige der statischen Seiten zu ersetzen.
Es ist auch einfach, zwei Web Sites trans-
parent zu verbinden, einen statischen
und einen dynamischen.

DER IMPORT STATISCHER
SEITEN

WEBDEV 21 bietet ein starkes Feature fur
den Import statischer Seiten und
Templates (siehe Seite 46).

Die vorhandenen Seiten werden in die
Arbeitsumgebung IMPORTIERT und in
Seiten von WEBDEV 21 umgewandelt.

«ECHTZEIT»-ERFORDERNIS
Ein Preis wird im Katalog der Firma ver-
andert? Der Web Site wird sofort auf den
neuesten Stand gebracht.

Ein neues Produkt samt Beschreibung
wird erstellt?

Dieses Produkt wird automatisch und
unmittelbar im dynamischen Web Site
gezeigt.

Der Lagerstand dndert sich? Der bestel-
lende Kunde wird davon sofort in
Kenntnis gesetzt.

Ohne die Seiten dauernd auf neuesten
Stand bringen zu missen, zeigt ein dyna-
mischer Web Site immer AKTUELLE
DATEN.

«DYNAMISMUS» WIRD
GEFORDERT

Heutzutage mussen sich Ihre Web Sites
wie Anwendungen verhalten! lhre Web
Sites mussen dynamische Sites sein



WEB, INTRANET/EXTRANET ANWENDUNGEN:

WEBDEV IST SPITZE!

WEBDEYV 21 IST IDEAL FUR
DEN AUFBAU EINES
INTRANETS ODER
EXTRANETS

WEBDEV 21 ist ideal fur die Erstellung
von Intranet oder Extranet Sites.

Ein Intranet Site ist ein privater Web Site
fur eine Gruppe von Benutzern: Firmen,
Kunden, Lieferanten ...

So ein Web Site kann innerhalb einer
Firma genutzt werden oder auch aufer-
halb. Der Zutritt wird mittels
Benutzername und Passwort ermdglicht,
was von WEBDEV automatisch gehand-
habt wird (siehe Seite 23).

AUTOMATISCH VOLLE
SICHERHEIT

Auf die Seiten eines mit WEBDEV ent-
wickelten Intranet Web Sites kann nur
innerhalb einer Session zugegriffen wer-
den. Fur jeden Benutzer wird eine Session
eroffnet und am Server automatisch
gehalten.

Die Sicherheit des Site wird durch den
Begriff der Session automatisch sicher-
gestellt.

Die Adresse einer Seite kann zB nicht
durch einen Kopiervorgang wiederver-

wendet  wer-
den.

Die  dynami-
s ¢ h e
Vorgangsweise
(jede Seite wird
direkt vor der
Anzeige dyna-
misch am
Server erstellt)
schitzt
Abfragen und
ihre Resultate,

die auch ver-
schltisselt wer- e
den kénnen. -
0 .. sy ]
Web Site einer Firma fiir die sichere Reisespesenabrechnung
ihrer Mitarbeiter
KEINE BEGRENZUNGEN vertraulicher Informationen,

Die Reichhaltigkeit der WEBDEV-Features ~ Abonnements flir - kostenpflichtige
erlaubt es Ihnen, anwendungsgleiche Dienste, Verwaltung von Bankkonten,

Web Sites zu entwickeln, Sie sind nicht ~ Portale ...

begrenzt: Handhabung von WEBDEV ist das ideale Werkzeug zur
Spesenabrechnungen, Erstellung von Intranet und Extranet Web
Lieferantenkataloge mit rabattierten ~ Sites. Darum gestalten tausende Firmen
Preisen, Bestellannahme, Ubermittlung ihr Intranet mit WEBDEV.

INTERNET: WEBDEV IST AUCH DA SPITZE!

WEBDEYV 21 IST IDEAL FUR
DIE ERSTELLUNG EINES
INTERNET WEB SITE.

Ein Internet Site ist ein Site, der fir eine
grosse Anzahl an Benutzern weltweit
erreichbar ist.

Ein Internet Web Site kann in der eigenen
Firma, bei einem Provider oder in der
Cloud gehostet werden.

Ein Web Site muss mobilgeratefreundlich
sein, also gleich gut auf einem Desktop,
einem Smartphone oder Tablet darge-
stellt werden.

Flr den Besitzer des Web Site muss ein
Internet Site maximale Sichtbarkeit bieten
(SEO,  natlrliche  Suchmaschinen-
Referenzierung).

WEBDEV 21 bietet alle diese Vorteile.

DIE AWP TECHNOLOGIE
WEBDEV 21 bietet die AWP Technologie:
Active WEBDEV Page.

Dank der AWP Technologie erméglicht
lhnen WEBDEV 21, unabhéngige dyna-

mische Web Seiten R [—
zu erstellen, die

AWP Seiten. ARMY TAMES

Jede AWP Seite einer = g i :

Web Site lauft auto-
nom und ohne
Ausfiihrungskontext
am Server.

Dies ergibt einen
niedrigen
Resourcenverbrauch
(CPU, RAM) und
erlaubt daher eine
grossere Zahl gleich- !
zeitiger Zugriffe bei | =

gleichen Resourcen. 5 =
Jede AWP Seite ist 3 : r '-“-'I'&”
Uber seine Adresse Navigation Informationen behalten muss,
(URL) individuell erreichbar. so kann er dies Uber einen Kontext tun.
Also kann jede Seite des Web Site von

den Suchmaschinen referenziert werden.

Die Adresse einer Seite kann kopiert &

zum Gebrauch weitergegeben werden.

Wenn der Web Site wahrend der

www.windev.com
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SICHERHEIT
MIT SSL

SICHERHEIT

Wie Sie wissen, sind Sicherheit und
Vertraulichkeit am Web von hdochster
Wichtigkeit.

Wenn Sie einen Web Site benutzen, wer-
den die zwischen dem Web Site und dem
Computer des Anwenders laufenden
Daten standardméBig nicht geschitzt:
die Daten koénnen von einem Lauscher
abgehort werden.

Die Vertraulichkeit und die Authentizitat
der Daten koénnen im Normalfall nicht
garantiert werden.

SICHERE SSL-VERBINDUNG

Der effizienteste Weg, die Informationen
des Anwenders zu schitzen, ist es, eine
sichere SSL (SECURE SOCKET LAYER)
Verbindung zu benutzen.

Die  SSL-Verbindung  stellt  die
Verschlisselung der Daten, die zwischen
dem Anwender-Computer und dem Web
Server, der den Site hostet, hin- und her-
reisen, sicher.

Dieses Protokoll erlaubt es auch dem
\Web Benutzer, den Besitzer des Web Site
zu erkennen.

Um einen Site ganz oder teilweise mittels

SICHERE
ZAHLUNG

SICHERE ZAHLUNG

Online Zahlungen mit Karte sind heute
eine normale Sache..

Zwei Methoden kdnnen verwendet wer-
den, um Zahlungen per Kreditkarte zu
erhalten.

Direkter Erhalt der Zahlungsinformation
des Kunden (Kreditkartennummer,
Ablaufdatum, Sicherheitscode etc.) und
dann die Abwicklung mit der Bank. Diese
Methode kann schwierig sein und bein-
haltet Risiken bezlglich der Speicherung
sensibler Daten.

Die gebrauchlichste Methode besteht im
Umschalten auf eine spezialisierte
Zahlungs-Seite, die von  einem
Zahlungsprovider (Bank etc.) angeboten
wird.

Typischerweise fillt der Kunde einen
Einkaufswagen und nach Bestatigung der
Bestellung wird er/sie dann zum Web Site
des Zahlungsproviders umgeleitet, der
sich dann um den Zahlvorgang kiimmert.
In dieser Umsetzung muss man kein
Zahlungsformular handhaben und keine
Kreditkartennummern speichern. Man
muB nur mehr die Zahlungsbestatigung

SECURED BY
eclirust

click to verily
0862018 20:48 GMT

SSL abzusichern, mussen Sie ein SSL-
Zertifikat von einer Zertifizierungsstelle
erwerben (zB Norton VeriSign, Thawte,
GeoTrust, usw. ...).

Sind Sie einmal im Besitz eines SSL-
Zertifikats, so installieren Sie es auf dem
Server, der den Web Site hostet.

Bitte beachten Sie, dass es mehrere
Arten der Zertifizierung gibt, von der ein-
fachen Verschlisselung bis hin zur
«Erweiterten SSL-Validierung», die in
einigen Browsern die Anzeige eines gri-
nen Adressbalkens erlaubt.

HTTP, HTTPS

Die fur die sichere Verbindung mit dem
Site verwendete URL beginnt mit
"https://" statt "http://".

Der Web-Anwender kann auch das
Aufscheinen eines VorhangschloB-
Symbols in der Status-Leiste des Browsers
tberprufen, als Beweis fur die sichere
Transaktion und die Identitat des besuch-
ten Web Sites.

Dieser Balken kann sogar

j Norton

Symantec

SICHERHEIT: MIT WEBDEV
21 IST DAS EINFACH

Der sichere Modus wird von mit WEBDEV
21. erstellten Web Sites unterstiitzt.
Mittels SSLActive () kénnen Sie einen
nicht-sicheren Teil (Produkt-Katalog) des
Web Sites mit einem sicheren Teil (zB
Kundenkonto, Zahlung) kombinieren.
Der selbe Web Site kann zwischen nicht
sicherer Verbindung und sicherer SSL-
Verbindung umschalten.

"Client»-Zertifikate sind ebenfalls ver-
fugbar.

grin gefarbt sein, um
die  Sicherheit  der GVEms[GN'

Verbindung zu betonen!

des Zahlungsproviders handhaben.

FINANZ-
INSTITUTE |a--
Sie konnen eine
Bank als e
Betreiber gus.ﬂ
wahlen, der ein
online-
Zahlungsservice | e
anbietet (Atos, L=
Cybermut,
Cyberplus, PPlus, m
...), mit dem Sie n
zusammenarbei-
ten werden. e
Sie kénnen aber sermaia
auch einen L HEEIE

Paybox

Multi-Bank

Operator wie PayBox oder PayPal ver-
wenden. Diese Methode wird gerne ver-
wendet, um das verwendete Bankkonto
leicht auswahlen oder wechseln zu kon-
nen.

Diese Losung ist in WEBDEV 21 sehr ein-
fach umzusetzen, Sie mussen nur die
vom Produkt bereitgestellten

WEBDEV 21: Entwickeln Sie 10x schneller




SEO:

NATURLICHES REFERENZIEREN DES WEB SITE

REFERENZIEREN SIE IHRE
WEB SITES

Der Wizard analysiert die
Zusammensetzung der Seiten des Web
Site. und zeigt die moglichen
Verbesserungen an, um die Ergebnisse
bei den Suchmaschinen (Google, Yahoo
...) Zu optimieren.,

Der Wizard Uberprift auch, ob die Links
zwischen den Seiten entdeckt und von den
Spidern der Suchmaschinen benutzt wer-
den kénnen.

Eine Menge anderer Regeln wird eben-
falls geprift.

lhre  Web Sites erhalten hdohere
Sichtbarkeit fur die Suchmaschinen.

REFERENZIEREN SIE JEDE
DYNAMISCHE SEITE (URL
REWRITING)

WEBDEV 21 erlaubt es Innen mit Hilfe der
«AWP»Technologie, jede dynamische
Seite zu referenzieren.

Ein URL-Rewriting-Modus wird verwen-
det, um je nach Inhalt mehrere Adressen
fur die gleiche Seite zu bestimmen. Diese

GEWAHRLEISTETE SICHERHEIT IHRER

WEB SITES:

PASSWORTGESCHUTZTER ZUTRITT

UBERWACHEN SIE DEN
ZUTRITT ZU DEN SEITEN
EINES WEB SITE

Der gesicherte Zutritt zu Web Sites oder
auch nur einigen Seiten kann ein
Erfordernis sein. Das wird mit WEBDEV
21 schon mitgeliefert!

Das Feature der “User Groupware”
erlaubt es Ihnen, Passworter fur einzelne
Personen oder Gruppen zu vergeben.

Use the information given by your supel
to CRM@WEB.

4 Connect yourself

Identifier: Alice

Password: ®esesss

Connection

Diese Zutrittskontrolle wird einfach im
Editor bestimmt. Um den sicheren Zutritt
zu lhren Anwendungen zu gewaéhrlei-
sten, ist keine Programmierung erforder-
lich, aktivieren Sie einfach die Option

Seite und ihr dynamischer Inhalt werden
von den Suchmaschinen besser referen-
ziert. Eine Seite kann umbenannt wer-
den.

Zum Beispiel kann die Adresse der Seite
einen Objekt-Namen beinhalten (Fahrrad,
Moped, Anrichte usw.), was erlaubt,
dass die Seite besser gefunden wird.

STATISTIKEN UBER DEN
DATENVERKEHR DES WEB
SITE

Mit WEBDEV wird auch ein Statistik-
Modul mitgeliefert, damit Sie herausfin-
den kénnen, von welchen Web Sites lhre
Web-Benutzer kommen (siehe Seite 54).
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«Groupware».

EINE VERBESSERTE
SICHERHEITS-PRUFUNG

Die Zutrittskontrolle erlaubt es
Ihnen, den Zugriff auf einzelne
Elemente wie Meni-Auswahlen,
Schaltflachen, Controls, Seiten,
Berichte ... zu steuern.

Die geschitzten Elemente sind
inaktiv und entweder gegraut oder
versteckt, jedes nach Ihrer Wahl.

DER SUPERVISOR-MODUS

Der Supervisor des ausgelieferten
Web Site wird in die Lage versetzt,
die Rechte der Benutzer zu jeder
Zeit zu bestimmen. Ein benutzer-
freundlicher Editor erlaubt es Ihnen,
diese Rechte zu bestimmen und zu
verwalten.

Wenn Sie wollen, kénnen die
Rechte der Benutzer oder
Benutzergruppen auch per
Programmierung erstellt oder gedn-
dert werden.

Sie sind mit der Version 20
schon vertraut? Es gibt ein 92-
seitiges techn. Dokument, das
den 921 neuen Features der
Version 21 gewidmet ist. Eine
gedruckte Version erhalten
Sie auf Anfrage, eine PDF-
Version dieser Broschiire ist
auf www.WINDEV.com
verfiigbar!

LDAP

Wenn Sie wollen, kann auch eine
bestehende LDAP Login-Datenbank
von der Zutrittskontrolle verwendet
werden.

SAAS

WEBDEV 21 bietet fortschrittliche
Features fir die Verwaltung von
SaaS-Anwendungen (siehe Seite
49).

Machen Sie lhre Web Sites
automatisch sicher, ohne
dazu etwas zu
programmieren!

Y

La] :Br}l

(
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SEITEN

WEBDEYV 21 bietet alle Arten von Controls, die
fiir das Erstellen von Internet- und Intranet-
Seiten bendtigt werden. Lassen Sie uns einige
davon naher betrachten.

Beachten Sie, dass diese Controls mit Ajax
arbeiten.

RICH TEXT AREA

‘Avatar - Blu-Ray - Collector Edition
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Actri. fim Worrngion, [om Geidiany. Jeyourvers Vinpre
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Das Control «Rich Text Area» (RTA) erlaubt es Ihnen, seinen Inhalt
zu bearbeiten. Dieses vielseitige Control wird im Detail auf Seite
30 dargestellt.

RICH HTML EDIT CONTROL

Dieses Control erlaubt es Ihnen, Texte mit Rich Text (RTF)
Attributen und Layout zu erfassen.

Eine Werkzeugleiste wird automatisch angezeigt, um die RTF-
Attribute zu bestimmen.
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Die Daten werden im HTML-Standard verspeichert.

EDIT CONTROL (MIT EINGABEMASKE)

Das WEBDEV 21 Edit Control ermoglicht es Ihnen, was auch auf
andere Controls zutrifft, eine groBe Zahl von Parametern fest-
zulegen, visuell und intuitiv mit dem 7-Tab-Fenster oder per
Programmierung. Es ist einfach, leistungsfahige Eingabemasken
zu entwerfen, ohne auch nur eine Zeile an Code tippen zu mis-
sen. Das Format wird angezeigt, sowie in das Control eingege-
ben wird.

Booking period:

from:l_/_f_ | tu:| |

Wenn der Cursor im Control erscheint, wird die Maske
angezeigt: hier ist das Tippen des “/” optional

Booking period:
from: |07/19/2015 | to:|08/10/ __ |

Viele Eingabemasken sind vor-definiert, unter anderem:

24
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LEISTUNGSFAHIGE CONTROLS FUR IHRE

Zeitdauer, erster Buchstabe in gross, Dateiname und Pfad, e-Mail-
Adresse, Postleitzahl ...

DIE RANDER DES CONTROLS ANPASSEN

Ein Control kann einen Rand haben.
Die Ubliche Verwendung dieses Randes ist es, das Control, das
den Focus hat, hervorzuheben.

WEBDEV

Es ist einfach, die Ansicht der Réander, abhéngig von den
Vorgangen am Control, anzupassen: den Focus erhalten, das
Uberfahren des Controls mit dem Mauszeiger ...

WIEDERHOLUNGSBEREICHE SIND EIN
MACHTIGES KONZEPT

Ein ‘Wiederholungsbereich’ (= Looper Control) ist ein Satz von
Controls, die horizontal oder vertikal wiederholt werden.
Looper werden per Programmierung, einer Direktverbindung zu
Dateien oder mit SQL-Abfragen gefiillt.

PRODUCTS

PE—N

Frice 29,00 §

Cscnptan aad o Cart

Das Looper Control wird im Editor festgelegt und para-
metrisiert.

Zum Beispiel kann die Anzahl der Wiederholungen der Anzahl
der Datenséatze in der Abfrage entsprechen ...

Jedes Attribut jedes Controls kann in jeder Zeile angepasst wer-
den. zum Beispiel:

- Linienfarben

- Schriftfarben (zB negative Werte in rot)

- ein Bild eines Gegenstandes ...

= - o
: =

e -

I h O St iyt

L—F.__,,..,— . O e

-

Ein Looper Control zur Laufzeit

Der Looper kann sich dynamisch der Zahl der anzuzeigenden
Elemente anpassen, entsprechend der Seitenbreite.



Ein Looper kann auch nur linear sein.

PAGER CONTROL

Das Pager Control wird verwendet, um rasch eine Anzahl von
Seiten (und ihren Code) durchlaufen zu kénnen und wird auto-
matisch flr Tabellen und Looper erzeugt.

?'T- ﬂ“_'- g-:— E

Beispiel fiir einen automatischen Pager

DROP-DOWN & POPUP-MENUS

WEBDEV erlaubt es Ihnen, horizontale oder vertikale Pull-down-

Menus zu erstellen, ebenso wie ‘Tab-Menus' und ‘Popup-
Menus'.
Sie kbnnen per Programmierung Menupunkte dynamisch hin-
zufligen, Untermends ...
Mends sind tastbar. Sie werden voll im CSS Modus erzeugt und
passen sich dem Responsiven Modus an.

DATEIEN / TABELLEN

SERVER, BROWSER UND AJAX-TABELLEN
Tabellen-Controls werden von WEBDEV 21 generiert.

Eine «normale» Tabelle ist eine Server-Tabelle, die Abfragen am
Server tatigt, um gefullt zu werden.

Server-Tabellen untersttitzen den Ajax-Mode, was verhindert, dass
wenn immer ein Tabellen-Element verandert wird, die ganze Seite
neu angezeigt werden muss.

Eine Tabelle kann auch im «Browser»-Mode laufen, wo kein
Server Code lauft.

Das «Browser-Tabellen» Control ist eine Tabelle, die sich voll auto-
nom am Browser befindet.

Die Suche innerhalb einer
AJAX-Tabelle wird durch
das ‘Vergrofierungsglas’
ermoglicht

\

WEBDEV

Es ist sehr ein-
fach, komplexe
Controls zu
erstellen

Fortsetzung auf Se/te@ . .

Das Tabellen-Control bietet automatische Features:

o filtern,

e suchen,

e Spalte verschieben,

e Spaltengrosse verandern,

* Spalteniiberschrift, Uberschrift aller Spalten
e Container-Spalten,

e Gruppierungen der Zeilen (‘Breaks’)...

Spalten konnen
sortiert werden

Spalten kdonnen
in der Breite ver-
dndert werden

leal hest WA _elalall

B miciwih

Der Hintergrund _ s CASSADS
des Fietn HOGSER
Auswahlbalkens
kann ein Bild LT
sein e

Zellen der Tabelle
konnen im Edit-

Subyect Re; R For August Repert

Fir: SIMS AR D006 Conteat
For: Aiparit Rl

& mirarien agn

M o Fo Bt
P

ADTPSEISI00% Contrat

Frorre Pane Moysr « punoye e com s

Modus sein ——
Tames

Eine Sanduhr wird
wdhrend ldngerer
Vorgdnge automatisch
gezeigt.

www.windev.com

Eine Bildlaufleiste
ersetzt automatisch
den ‘Pager’

Die Zeilen der
Tabellen sind
Multi-Selection

Es gibt die ‘Anchors’
und automatische
Bildlaufleisten

Die Moglichkeit, automa-
tisch einen Cache zu ver-
walten (partielles Laden),
der nur die fiir Darstellung
und Browsen erforderli-
chen Daten ladt.
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TAB-CONTROLS
Die Tabs kénnen einfach gehandhabt werden.

FUATRIX [ 1999)

s 3 raar fupune, @ hacker sarmad
s Adodiart That ity it 3
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Wt Pt The

B 5 ey,

Dutals Achors Lesgaon info
Tite: Matric Duratin; pE-T
kgl nal e Thish B rin Release date .
Prosduction: Wadhodki Brothers Trailers:
Seenario! ‘Wadhosld Brothers I —

Beispiel einer Seite mit Tabs.

DAS HIDESHOW-CONTROL
Das Hide-Show-Control erlaubt es, einen Anzeigebereich zu zei-
gen oder kollabieren zu lassen.

() BooK /]
Vi b . Wy B o 13 Pl ) Musan ]
mopms 0 fa pres edechon of Weos
Mmooy Rasd e oD
» Mnic soom
i:‘_h.—-_-_ | ¥ Rpcoed
Al J ey o e P remasa of Fa ¥ Tapes snd offist auppornts
e et P i i gy » Insirments.
, * Ticksts
* Subscrphons In magarane
@n )
() IMAGE AND BOUND ]

Links sieht man ein expandiertes Bild. Rechts ein ande-
res Beispiel mit expandiertem Text

KALENDER-CONTROL UND EDIT-
CONTROL FUR DATUMSEINGABE MIT
POPUP-KALENDER

Das Kalender-Control wird verwendet, um selbst auf einer Seite
angezeigt zu werden oder um einen ‘Popup’-Kalender fur die
Datumseingabe zu offfnen (wird oft auf auf Web Seiten ver-
wendet).

Eine groBe Zahl von Optionen fir Eingabe und Darstellung wird
angeboten: den heutigen Tag umrahmen, vergangene Daten
auskreuzen, einen Datumsbereich zeigen, Feiertage anzeigen ...
Das Kalender-Control wird im Ajax-Modus betrieben, um bei
Anzeige des Kalenders oder Auswahl eines Datums das Refresh
der ganzen Seite zu verhindern.

Welcome on World Wide Reservation: make your selection

Destination |Fevali

From |03s11/2015 57| To

< March 2015 ¥
M TWTF S
] ')

[=2]
=R e 7]

2 3 4 5 6 7

23 24 25 26 27 28 29
30 31 1 2 3 4 5
today

v ! Type of housing | Bungalow b |

p3/25/2015 57 Standing [ Lsurious v
- 4

March 2015 3 ber [singte v

TWTUFS §
24 25 26 27 28 1 F
3 4 5 6 7 8
10 11 12 13 14 15
17 18 19 20 21 22 f Rewali

24E25 27 28 29 gives you the ability to discover a

31 1 2 3 4 5 hch Polynesia.
today Bking underwater depths and its

scents.
Rewali, a real paradise!

[==]
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Das Kalender-Control ist sehr niitzlich

WEBDEV 21: Entwickeln Sie 10x schneller

THUMBNAIL CONTROL (STATISCH ODER
DYNAMISCH)

Eine Web Site verwaltet oft Bilder oder Fotos, die auch als
Thumbnails verwendet werden, zB flir Zwecke der Auswahl.
WEBDEV 21 verwaltet die dynamische Thumbnail-Erzeugung
automatisch: thumbnails werden basierend auf dem urspriing-
lich Bild erzeugt oder vom Web Designer festgelegt.

BILD MIT AUTOMATISCHEM ZOOM

Wenn der Zoom-Effekt auf einem Bild eingeschaltet ist, so 6ff-
net das Mouseover automatisch einen Bereich neben dem Bild,
in dem der vom Cursor eben tberlaufene Teil des Originalbilds
vergrossert dargestellt wird.

Die Grosse des gezoomten Popup kann ebenso eingestellt wer-
den wie der Vergrosserungsfaktor (1 - 100).

Dieser Effekt kann auf Bild- und Thumbnail-Controls angewen-
det werden.

Es muss nichts programmiert werden, um von diesem Effekt zu
profitieren, klicken Sie einfach die Auswahl «Automatic Zoom»
im «7-Tab»-Fenster des Controls.

B ]

Wenn der Cursor iiber einen Teil des Bildes gefiihrt
wird, so wird dieser Teil automatisch gezoomt und ange-
zeigt.

CAPTCHA CONTROL

"«Captchas» sind Sicherheits-Codes, die ein Web-Anwender ein-
geben muB. Sie werden automatisch verwaltet.

Das Captcha-Control berechnet und zeigt automatisch ein ver-
zerrtes Bild, das einem Text entspricht.

Dieser Text wird automatisch vom Control erzeugt oder von der
Anwendung bestimmt.

Die Verzerrung andert sich bei jeder Anzeige.

Type the characters you see in the picture below.

o

pron[
Letters are not case-sensitive

DAS INTERAKTIVE CHART-CONTROL

Das Chart-Control von WEBDEV 21 bietet eine groBe Zahl von
Chart-Typen im 2D- und 3D-Modi an, im statischen oder inter-
aktiven Modus: Linien-, Balken-, Halbkreis-, Kuchen-Diagramme

Ein MenU erlaubt es dem Anwender, einige Parameter dynamisch
zu verdndern: Chart-Type, Anzeige der Legenden usw. Ein



Fadenkreuz hilft beim prazisen Ablesen der Chart-Daten.
Animations-Effekte sind verflgbar.

& .

KLICK-BEREICH (KARTEN BEREICH)

Die Klick-Bereiche werden verwendet, um Hypertext-Prozesse
auszufthren: je nachdem, wo ein web-benutzer ein bild
anklickt, werden unterschiedliche operationen ausgefuihrt.

| Die Definition der Klick-Bereiche ist mittels der geometrischen
Bereiche sehr einfach. Mehrere Bereiche kdnnen verlinkt werden.
INTRANET O X o — — B

— Eange

WEBDEV

Die einfachste
und intuitivste

au iaf iwm

7%

BILDER, KLICKBARE BILDER

Das Image-Control erlaubt es, Bilder in den Standard-Web-
Formaten anzuzeigen: JPEG, GIF, TIFF, PNG, SVG...

Die Bilder kénnen angeklickt werden, um einen Prozess zu star-
ten. Der «Auto-Scroll»-Modus ldsst Sie die Bilder aus einem
Verzeichnis automatisch anzeigen.

DER EFFEKT AUTOMAT. BILDBEWEGUNG
Dieser Effekt macht Ihre Seiten lebhafter!

Der Effekt «Autromatic Movement» simuliert die kleine
Bewegung einer Kamera Ubers Bild: ohne etwas programmieren
zu mussen wird das Bild lebendig und bewegt sich ein wenig,
langsam und weich in seinem Bereich.

Drei Effekte werden kombiniert: Bewegung in beliebiger
Richtung, ein leichtes Zoomen und dann ein Einblenden been-
det diesen Effekt.

Dieser Effekt ist ideal, um Produktbilder automatisch hervorzu-
heben: Immobilien, Luxusgiter ...

¥

“DAS GOOGLE KARTEN-CONTROL

Sie koénnen in einem Web Site das Google Karten-Control ver-
wenden. Das Karten-Control von WEBDEV 21 ist interaktiv: Der
Web Anwender kann zoomen, bewegen, verschiedene Asichten
wahlen (Karte, Satellit), auf «Street View» umschalten usw.

- o 4

STORE LOCATION

Methode

Falls nétig, kénnen Sie die exakten Klick-Koordinaten zuriicker-
halten, Links auf Pixelebene zuordnen.

Das kann fir Prazisions-Landkarten ebenso nitzlich sein wie fir
den Fall von medizinischen Anwendungen.

“DAS VIDEO CONTROL

Das «Video» Control wird verwendet, um Videos verschiedener
Formate abzuspielen. Flash (Flv), QuickTime (Mov), Microsoft
(Wmv), Webm, Mpg, Ogv...

Die Features fir abspielen, Pause, rasch vorwarts ...
unterstitzt.

Das Zeigen der Videos wird auch per HTML 5 ausgefuhrt.

werden

A m—

Setting the gears

CSS3-EFFEKTE AN CONTROLS

WEBDEV 21 erlaubt es Ihnen, an Image-Controls (Bildern) CSS3-
Effekte zu bestimmen: Beschleunigung, Beschneiden,
Ausblenden, automat. Hereinzoomen, Einblenden, zoomen bei
mouse-over, Foto-Effekt, Panorama-Bewegung, Blinken,
Wischen, Neigen, Rotieren ...

D

Einblenden per Undurchsichtigkeit.

Eckenabrundung wird unterstutzt.

Fortsetzung auf Se/te@ . ‘
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REGLER- & BEREICHSREGLER-CONTROLS
Auch Regler und Bereichsregler Controls werden geboten.

_ Rl B a2l N
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BEWERTUNGS-CONTROL

Dieses Control erlaubt es den Anwendern, eine Bewertung ein-
zugeben, oder einem Web Site, eine Bewertung anzuzeigen.
Das standardmaéssig verwendete Symbol ist der Stern, aber das
kann geandert werden (smiley, Hand, Herz ...). Die Bewertung
kann auch eine Dezimalzahl sein.
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* ¥ ok PP *rkk
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TERMINPLANER & ORGANIZER
CONTROLS

Das Terminplaner-Control wird verwendet, um die Planung fiir
verschiedene Resourcen zu verwalten. Dies ist ein AJAX-Control.
Auf diese Weise arbeitet das Control sehr anwenderfreundlich;
es kann bei Bedarf nur mit der Maus verwendet werden, um
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WEBDEV 21: Entwickeln Sie 10x schneller

Aufgaben unabhéngig vom Browser einzugeben, zu verschieben
oder zu I6schen.

Es wird mit einer Datenquelle automatisch verbunden (data bin-
ding).

Dieses Control erspart Wochen an Programmierung.

Das Terminplaner Control ist fUr Touch-Geréte eingerichtet
(Tablets, Smartphones). Die Bearbeitungs-Modi zum Erstellen,
Verschieben und Loschen sind nun mit der ‘Multitouch’-
Umgebung kompatibel und konnen mit einem Finger durchge-
fuhrt werden.

Ein “Organizer”-Control steht ebenfalls zur Verfugung.

DAS SITEMAPPATH CONTROL
(NAVIGATIONSPFAD)

Ein “SiteMap-Pfad” ist ein Menu, das wahrend des Navigierens
im Web Site erzeugt wird.

Es vereinfacht die Ruckkehr zur vorhergehenden Seite. Die
Erzeugung dieser Zeile geschieht automatisch.

Eine Site Map wird ebenfalls automatisch erzeugt.

] & - 8

stalog - Prices{Test Yersion)

You are here: Home = Catalog = Pro

’
Q

Home Catalo

Einfache Navigation

DIE UPLOAD-FUNKTION

Das Upload-Control erlaubt den Upload von Dateien aus dem
Browser auf den Server. Dateiauswahl, Drag & Drop,
Mehrfachauswahl, Fortschrittsbalken .... wird alles aus der Box

unterstutzt.
Die GroBe einer hochzuladenden Datei ist nicht begrenzt.

Der Upload kann kann im Hintergrund erfolgen oder zu einem
geplanten Zeitpunkt.

AUTOMATISCHES DDW

Das DDW (= Dim Disabled Window/Page) Feature wird auto-
matisch auf Seiten angewandt. Die eben noch aktive Seite wird
gegraut sobald ein Dialog-Fenster gezeigt wird.

EIN CONTROL FUR ‘SOZIALE

NETZWERKE'

Das Control fur ‘Soziale Netzwerke' ist eine Toolbar aus Icons,
die mit den wichtigsten sozialen Netzwerken am web verbulinkt
sind: Facebook, Twitter, Google+, Linkedin.

fot

Fraraterrg phos
Trandferring pholos o werver ..

S

—
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HTML-TABELLE

Die HTML-Tabellen ermdglichen es Ihnen, Tabellen in lhren Seiten
einfach darzustellen.
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FESTER BEREICH AM BILDSCHIRM

Feste Anchors erlauben es, dass eines oder mehrere Controls
sichtbar bleiben, auch wenn der Benutzer die Seite in irgend eine
Richtung scrollt. Man sagt, dass der Bereich «verstiftet» ist.

Wenn der Benutzer die Seite nach unten scrollt, bleibt
der Korb auf der gleichen Position sichtbar

Die so festgehaltenen Elemente werden sich daher mit den
Bildlaufleisten nur so bewegen, dass sie immer sichtbar bleiben,
waéhrend der Rest der Seite sich bewegt.

“DAS INSTRUMENTENTAFEL-CONTROL
WEBDEV 21 erlaubt die einfache Erstellung von
Instrumententafeln. Eine Instrumententafel besteht aus

‘Widgets'.
Der Anwender kann die Instrumententafel anpassen und
andern.

DASHBOARD

-mvm. pn srmover par type of veticls
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DAS BILD/GRAFIK-BUTTON-CONTROL

Wie ihr Name besagt, basieren Bild/Grafik-Buttons auf einem
Bild.

Ein Button kann durch maximal 5 verschiedene Bilder dargestellt
werden, wobei jedes einem Zustand des Buttons entspricht:
untatig, Mouseover, Klick, Focus, gegraut.

Beispiele von grafischen Buttons werden mit WEBDEV
21 mitgeliefert.

Die Bilder fur die verschiedenenen Zustande kénnen in einem
Bildblatt untergebracht, automatisch gehandhabt und mit wei-
chem Verlauf angezeigt werden. Der Button kann auch animiert
werden.

DAS CSS3-BUTTON CONTROL

Dieser CSS3-Button wird komplett auf Basis eines CSS3-Styles
definiert.

Er benotigt kein Bild, aber der CSS3-Style selbst kann eines oder
mehrere Bilder enthalten.

Auch ein CSS3-Button kann bis zu 5 Zustédnde zeigen, die alle
Elemente eines CSS Styles sind (Pseudo Klassen).

Der CSS3-Button wird automatisch dem Browser entsprechend
angepasst.

KOMPLETTE CLIPART-SAMMLUNG MIT
10.000+ BILDERN UND SCHALTFLACHEN
WEBDEV 21 wird mit mehr als 10.000 Clipart-Bildern geliefert.
Sie kénnen auch lhre eigenen Bilder und lllustrationen in den
Katalog einbinden.

Die Clipart-Inhalte sind reichhaltig und unterschiedlich: Bilder,
Icons, Rahmen, Animationen, grafische Schaltflachen, Bander,
Formen ...

Image catalog

CONTROLS PASSEN SICH AN
MOBILGEBRAUCH AN

Wenn mit WEBDEV 21 erstellte Web Sites auf einem Mobilgerat
(Smartphone oder Tablet) dargestellt werden, so passt sich das
Verhalten der Controls an Touch-Bildschirme an.

ALLE WEB CONTROLS

WEBDEV 21 bietet auch einen Treeview, eine Webcam, Java
Applets, iFrames und noch mehr Controls. Alles ist da.

(sehen Sie auch das beeindruckende Layout-Control «Rich Text
Area» (RTA) weiter unten)

WEBDEV

Die Web
Controls

Fortsetzung auf Seite@ ‘ ‘

www.windev.com
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“RICH TEXT» AREA (RTA) CONTROL

WEBDEV 21 bietet einen sehr machtigen Typ von Control: es ist
das «Rich Text Area» Control (abgekrzt «RTA»).

Das Rich Text Area Control ist fundamental fur die Erstellung von
Seiten fur statische und dynamische Web Sites: die Eingabe von
aufwendigem Text wird zum Kinderspiel.

Der Text und seine vielfaltigen Attribute werden wie in einem
Textverarbeitungsprogramm eingegeben: figen Sie Bilder samt
Legenden, Links und Textattribute ein ...

Alles ist WYSIWYG.

Im Editor wird das Control bei der Eingabe von Text, falls erfor-
derlich, automatisch langer.

Wie fir alle anderen Controls wird der HTML-Code automatisch
von WEBDEV generiert.

{SPRINT (RUNNING) ’
Sprnta ane shan running events in athictics and track and ficld Races over ghort Gstandes on

ang the oldest nenning competitions. The first 13 editions of the Anceent Olympic Games
featuned only one event=the stadion race, whch was a ¢
frary o e of the St b0 the other

——
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'_ch dstinguis between wo types of spints I:"

g
There are three sprinting events which are cusrently heid at the! |
Suemenaer Dlymiphce and outdeor Woskd Champhonehipe: ’
the 100 m. 200 m, and 400 m. These events hee their mools in_d
races of impenal measurements which were later aftened 1o’

destonces came from the furlong (or 1/8 of o mile), .:\m‘HMr-
400 m was the successor 10 the 440 yard dash or m-ﬂ'ﬂ"f
Toee.

# the short sprints- 80 m and less, 100 m, 150 m, 200 m, I
#® the long sponts: 300 m 400 m. 500 m. 600 m ':..
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RTA: FORMATIEREN DES TEXTES

Das RTA-Control erlaubt es lhnen selbstverstandlich, auf
Zeichenebene die Charakteristika jedes Text-Teils zu bestimmen:
Schriftart, SchriftgroBe, Fettschrift, Schriftfarbe, Durchstreichung,
Unterstreichung, Hochstellung, Tiefstellung, ...

Die Text-Formatierung ist «logisch» im Sinne von HTML.

zB wird das Attribut «Fettschrift» automatisch ins «Strong» des
HTML-Codes Ubersetzt, was die Suchmaschinen-Referenzierung
(Google ...) sehr erleichtert

Die nétigen Tags werden vor und nach dem Text in seinem HTML-
Format eingefgt.

Darstellung eines
einzelnen «Rich
Text Area»
Controls von
WEBDEYV 21

30
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DAS RTA CONTROL: RICH TEXT AREA

zum Beispiel:

Athletik

wird gespeichert als

<strong> Athletik </strong>>>>>

Der Tag <strong>, der vom Browser erkannt und Ubersetzt wird,
zeigt, dass es sich um ein «wichtiges Wort» handelt.

Der Browser wird Ublicherweise den Text zwischen den beiden
Tags in Fettschrift anzeigen, je nach Browser-Praferenz des
Benutzers.

Der Browser erkennt diesen Tag und Ubersetzt ihn entsprechend.
Suchmaschinen benutzen ebenfalls diese Art von Tags, um die
Seiten zu referenzieren. Der Gebrauch dieser Tags im Text ver-
bessert ihre nattrliche Referenzierung.

RTA: LOGISCHE ABSATZ-FORMATIERUNG
Das RTA-Control wird benutzt, um Absatze zu formatieren: Titel,
Untertitel, Fusszeilen, e-Mail-Adresse, Anmerkung, Uberschrift,
Aufzéhlungspunkt ...

Die Formatierung erfolgt logisch: zB wird ein Titel automatisch
in seinem HTML-Format als ein <h1> Text-Typ gespeichert.
<h1> ist ein HTML-Tag der den Titel einer Seite bezeichnet.
Der Browser erkennt diesen Tag und tbersetzt ihn: tblicherweise
wird der Text in GroBschrift und Fettschrift gezeigt!

RTA: PHYSISCHES FORMATIEREN EINES
ABSATZES

Zusatzlich zum logischen Formatieren ist auch eine physische
Formatierung verfigbar: Absatz-Ausrichtung, Einziige, Farbe ...

RTA: CONTROLS EINFUGEN

Sie kénnen ein WEBDEV-Control (jedes Typs!) Uberall in einen
RTA-Text einfligen: eine Chart, eine Tabelle ...

Das Control wird in der Zeile, also in Bezug auf den Text, posi-
tioniert.

Das Control ist am Text «verankert».

RTA: LINKS EINFUGEN

Es gibt mehrere Wege, ein Link-Control in eine RTA einzuftigen:
e \Wandeln Sie eine Textmarkierung in einen Link um

e Sie kénnen ein Link-Control innerhalb des Textes platzieren

e Sie kénnen ein vorhandenes Link-Control kopieren.

Das in der RTA vorzufindende Link-Control bietet die gleichen
Moglichkeiten wie ein reguldres Link-Control.

Controls in der RTA kénnen mittels der «7-Tab»-Technologie
bearbeitet werden.

RTA: EINFUGEN VON BILDERN

Das Bild ist im Text eingebettet.

Parameter fir die bessere Darstellung sind verfugbar: links,
rechts, Absatz, im Text ...

RTA: ZUGRIFF AUF DEN HTML-CODE,
SPEICHERN DER HTML-ANDERUNGEN

Sie kénnen auf den HTML-Code der RTA zugreifen und der von
WEBDEV generierte HTML-Code in der RTA ist bei Bedarf klar
lesbar, statt komprimiert zu sein.

Ein Entwickler, der sich mit HTML auskennt, kann den fur das
RTA Control erzeugten HTML-Code bearbeiten.

Was direkt am HTML-Code gedndert wurde, das wird auch im
Editor gezeigt.



MENU FUR DEN EXPORT NACH,

WORD, EXCEL, XML, OPEN

OFFICE

EXPORTIEREN SIE
AUTOMATISCH NACH
XML, WORD, EXCEL UND
OPEN OFFICE

Flr Tabellen und Looper wird dem Web-
Anwender ein automatisches Export-
Men( nach XML, Word, Excel und Open
Office geboten.

Die in einer Tabelle oder im Looper gefun-
denen Daten werden automatisch zum
gewdhlten Programm im entsprechenden
Format exportiert.

Wenn nach XML exportiert wird, so wird
auch das passende XLS Style Sheet fur
den Browser erzeugt.

Im Intranet kénnen die Anwender ihre
Simulationen unter Excel einfach erstel-
len!

NICHTS ZU
PROGRAMMIEREN

Keine Programmierung ist fir die
Nutzung dieses Features erforderlich.
Sie haben auch die Mdglichkeit, dieses
Feature bei Bedarf abzuschalten.

- l. P ; .
'_;— e |'P.V__= OpenOfflce.org
ol ] _3 — The Gpen Seurce Gffica Suits

128 247 1 Export to Word...
— 3 Export to XML...
Export to PDF...
578124 501 004 3589
98 309 84 028 132 0

TOTALE OFFENHEIT

Wenn Sie einen automatischen Export fr

lhre Web Sites programmieren wollen,

dann stehen lhnen die Befehle der

WLanguage 5GL zur Verfigung.
Die Befehle
Ihnen, all diese Prozesse anzupassen.

Pl
A

HExportXML
TableToXML, XMLFirst erlauben es

BIS ZU 64 SPRACHEN IN IHREN WEB SITES

Ein Web Site hat eine weltwei-
tes Publikum: jeder Web-
Benutzer der Welt kann einen
Blick darauf werfen!

Daher ist es oft erforderlich,
fiirs Internet mehrsprachige
Web Sites zu entwickeln.
Natiirlich gibt es Lander, die
mehrere offizielle Sprachen
verwenden: Belgien, Schweiz,
Luxemburg, Kanada...
WEBDEV beinhaltet fiir die
Unterstiitzung von
Fremdsprachen eine innova-
tive und leistungsfdhige
Losung.

BIS ZU 64 SPRACHEN JE
WEB SITE

Die von lhnen entwickelten Web Sites
unterstiitzen bis zu 64 verschiedene
Sprachen. Alles, was Sie tun mussen, ist,
die  zutreffenden  Sprachen am
Konfigurationsbildschirm herauszusu-
chen (das kann jederzeit gedndert wer-
den, auch fir einen bestehenden Web
Site).

Describing a static

Hame: T Praceiding

Caplion:

= B8 Erglan (3
PraseEIng. ..
oty B0 Fresch (5
Traibewment on Cours
|__]

= W Ggwrman {1}

Werarbeil ey, .

Beispiel eines Textes, der in ver-
schiedenen Sprachen eingegeben
wurde

WEBDEV kiimmert sich um alles was Sie
brauchen, um die Bezeichnungen in den
ausgewdhlten Sprachen einzugeben
(Westliche und Nicht-Westliche
Zeichensatze: Chinesisch, Russisch,
Arabisch ...

Um die Sprache der Anwendung zu
wechseln, verwenden Sie einfach die
Funktion Nation. WLanguage Funktion
im Initialisierungs-Prozess des Projekts
Beachten Sie, dass sogar die Beschriftung
der grafischen Schaltflichen Ubersetzt
wird!

PLANEN SIE FUR DIE
ZUKUNFT

Stellen Sie sich vor, um wieviel
einfacher es sein  wird,
mehrsprachige Web Sites zu
entwickeln (oder einen vorhan-
denen Web Site mehrsprachig
zu machen, da Ubersetzungen
auch spater hinzugefuigt wer-
den kénnen).

AUTOMATISCHE
TEXT- .
HERAUSLOSUNG

Das  getrennt  erhéltliche
Werkzeug WDMSG erlaubt es,
alle «Texte» eines Projekts zu
extrahieren und sie nach der
Ubersetzung wieder einzuf-
gen. Das ist sehr nutzlich, wenn
Sie die Ubersetzung einem
externen Ubersetzer ibergeben
wollen!

WEBDEV

Die einfachste
und intuitivste
Methode

Describing the projec
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WL Click (ordick) of BTM_GO [browd

meTurnTocapTure (L nT_STart_

IF EOT_Cnd_Date « COT_Start_Daf
Error (" The end date s belfose the

wa [mitializagion of BTIN_GO (server)

= ity & o
IF EOT_STAFT_DarTe < Today() THE
Error(~Tha stan dats is akeady go

[d1+]

PROGRAMMIERUNG DER 5. GENERATION:
LEISTUNGSSTARK UND EINFACH ZU VERWENDEN

Die in BDEV 20 integrierte
5GL - die WLanguage - erlaubt
es |hnen,” alle notigen
Prozesse zu beschreiben.
lhre Teams' miissen nicht
mehr iiber HTML oder
JavaScript Code schwit-
zen. Die WLanguage
macht die
Programmierung von
Web  Sites fiirs
Intranet und Internet
nfach.

INTERNET-
PROGRAMMIERUNG
WAR NOCH NIE SO

EINFACH
Die 5GL von WEBDEV (die
WLlanguage wird bereits von
zehntausenden Programmierern
weltweit verwendet) bringt eine
zusatzliche Ebene des
Vertrauens, weil sie die
Entwicklung von Web Sites
enorm beschleunigt.

END
C Click of BTN.GO [senved 2 WIE PROGRAMMIERT
: F*r:ul‘ n;l.T;'uzl1r!(:|:-.'_.-.7:..rr_m7n:| .- MAN MIT DER
3 [- Error {™Tha stan date & not 'u.ah:l'i! WLANGUAGE ?

Um die volle Liste
aller 5GL-Befehle
ZU sehen,
besuchen Sie doch
die  Hilfe zu
WEBDEV 21 am
Web Site von PC
SOFT!
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Es gibt zwei Arten von Internet-Code:
® Code, der am Server ausgefuhrt wird
~ (eingegeben im gelben Band - siehe

gegenlber)

Code, der am Browser des Anwenders
ausgefuihrt wird (einzugeben unterm
grinen Streifen - siehe oben).

D (RAPID APPLICATION

EVELOPMENT)

achten Sie, dass der Code (und die
Seiten) vom WEBDEV RAD-Werkzeug
und diversen Assistenten aus einer
Datenbeschreibung («Analyse»)
automatisch erzeugt werden
koénnen.

AUTOMATISCHE
iRZEUGUNG VON

L- UND JAVASCRIPT-
)E

r ohne plug-ins verstehen nur
nd JavaScript Code.

dem WLanguage Code wird fur den
Browser optimierter HTML- und
JavaScript-Code automatisch generiert.
Der Cgde ist verlasslich, konzise und ein-

" facher zu warten.

AUTOMATISCH
ERZEUGUNG VON PHP-
CODE

Die erstellten Seiten und der eingegebene
Code werden automatisch nach PHP
Ubersetzt! Ohne PHP zu kennen, erstel-
len Sie mit Leichtigkeit dynamische PHP
Web Sites! (siehe Seite 47).

KENNTNISSE VON
JAVASCRIPT'_UND HTML:
NICHT BENOTIGT

Um mit WEBDEV entwickeln zu kénnen,
mussen Sie weder JavaScript noch HTML
oder PHP beherrschen.

Wie auch immer, wenn Sie aus irgend
einem Grund winschen, JavaScript,
HTML oder PHP Code selbst zu schreiben,
ermdglicht Ihnen WEBDEV auch das.

AUTOMATISCHES AJAX

Flr eine Routine im «Ajax»-Mode mus-
sen Sie nur eine Schaltflache anklicken
(siehe Seite 36)

SIE WERDEN NICHT
HANGENBLEIBEN!

Die 5GL von WEBDEV ist extrem lei-
stungsféhig. Sie werden niemals han-
genbleiben.

Weiters kénnen Sie HTML, JavaScript
oder PHP Code eingeben, (CSS3
Animationen, ASP oder JSP Code ...

WLANGUAGE: MACHTIG,
INTUITIV

Leicht zu merkende englische Befehle
machen das Codieren intuitiv und die
Wartung einfach.

WLlanguage Befehle  (HReadFirst,
HReadNext, SSLActive, HFound, USW.)
sind einfach zu verstehen und leicht zu
warten.

Die Befehle der WLanguage garantieren
fur schnellere Programmierung und bes-
sere Qualitat des Codes.

Ein Befehl der WLanguage entspricht oft
dutzenden, wennn nicht hunderten
Zeilen von JavaScript: lhre Teams werden
schneller entwickeln!

BEISPIEL: EINE E-MAIL
VERSENDEN

Der Versand von e-Mails ist einfach.

Wir nenen den Befehl einfach
eMailSendMessage.

Sie kénnen Attachments hinzufiigen. Die
e-Mail wird in einem Hintergrund-Prozess
versandt.

OPTIMALE DATENBANK-
INTEGRATION

Die WLanguage wurde fur die
Verarbeitung von Daten optimiert: sie
bietet eine unterstitzte Eingabe fir
Tabellen- und Spaltennamen.

WE!EV 21: Entwickeln Sie 10x schneller

MACHTIGE STRING-

VERARBEITUNG

Die WlLanguage bietet méachtige String-

Behandlungs-Funktionen!

Die Programmierung ist viel schneller:

e dynamische Grosse wird automatisch
gehandhabt

e zusammnhangen von strings mit dem

"+"-operator

e automat. Umwandlung von numeri-
schen Werten in Text und umgekehrt

e fortschrittliche Suchfunktionen

o Mehrfachabfragen (CASE, SWITCH,

)

PROFILER: VERBESSERN SIE
DIE GESCHWINDIGKEIT
IHRES CODES

WEBDEV 21 kommt mit einem Profiler,
der die Geschwindikeit jedes Befehls in
Ihrem Code mift.

JQUERY

& jQuery

write \ess, do more.

WEBDEV 21 lasst Sie Eintrittspunkte in die
jQuery-Library aufrufen. Diese Funktion
wird im Browser Code verwendet, daher
kann sie in allen Web Sites, auch stati-
schen, verwendet werden.

BOOTSTRAP
WEBDEV 21 lasst Sie auch Bootstrap
Features verwenden.

ANGULAR JS
WEBDEV 21 lasst Sie an Seiten, die mit
Angular JS erstellt wurden, ankoppeln.

JSON
Die WLanguage Ubersetzt JSON nun
nativ (serialisieren und dese-
rialisieren).

OOP (OBJEKT)

Die objektorientierte
Programmierung  (OOP)
wird von WEBDEV unter-
stutzt: mehrfache Vererbung,
Konstruktor, Destruktor, Public, Private,
Polymorphismus .. Die Verwendung von
OOP ist optional und kann mit traditio-
neller Programmierung gemischt werden.

Mit der WLanguage kommt
eine strukturierte 5GL zur
Web-Entwicklung. Die
Produktivititswerkzeuge sind
ein wahrer Gewinn.



DER EDITOR HILFT IHNEN

Der Code-Editor leistet einen
wichtigen Beitrag zur
Leistungsfahigkeit und
Effizienz von WEBDEV.

Das Codieren erfolgt damit
schnell und direkt im zutref-
fenden Control.

EIN REVOLUTIONARES
KONZEPT DER
PROGRAMMIERUNG

Die einzigartige Technologie des Code-
Editors hilft dabei, qualitativ guten Code
zu erstellen und schneller zu entwickeln.

DIE
ENTWICKLUNGSMETHODI
K VON WEBDEV

Die gebréuchlichsten Events fur Controls
werden standardmaBig im Code Editor

21 WEBDEV 21 - |

WL Exit with i
T Makes the button us
BTN_ViewZC..Visible =

=t

WL

geboten und mit einem farbigen Balken
gezeigt.

Fur ein Control des Typs “Edit” sind die
Standard-Events wie folgt: Control-
Initialisierung, Dateneingabe im Control,
Focus-Verlust des Controls, Aktion bei
jeder Anderung. Sie geben nur den ent-
sprechenden Code in den bendtigten
Abschnitt ein.

Der Code, welcher im Browser laufen soll,
kann in WLanguage oder JavaScript ein-
gegeben werden, es ist Ihre Wahl.

SERVER CODE UND
BOWSER CODE

Sie mussen nur lhren Code unter der
zutreffenden Uberschrift eingeben.

Das gelbe Band zeigt an, dass der in

Initialisierung der Controls
Betreten des Controls (onfocus)
Anderung bei Verlassen entdeckt

Control Exit (onblr) of EDT_ZipCode (browser)

R X L Ry

WLanguage eingegebene Code am
Server ausgefuhrt werden wird.

Das| griine Band zeigt an, dass der in
WLanguage eingegebene Code im
Browser ausgefuhrt werden wird.

Das ﬁzeigt an, dass der ein-
gegebene Code ein PHP Code ist.

Das Band in blau zeigt an, dass der ein-

gegebene Code ein JavaScript Code ist.
Das ist visuell und intuitiv!

ALLE EVENTS WERDEN
UNTERSTUTZT

Die weniger Ublichen Events werden mit-
tels Icons angeboten, die am unteren
Rand des Bildschirms zu sehen sind.

Alle verfligbaren Events werden unter-
stitzt: Klick, Doppelklick, Taste unten,
Taste gedriickt, Taste hinauf, Maustaste
unten, Maustaste oben, Maus weg, Maus
tber, Focus verloren, Focus erreicht,
Anderung, Auswahl eines Control-

Das Control verliert den Focus

me - Mo ase out (on wouseout) of CDT_ZipCode (browser]]

Inhalts, Aufruf der Hilfe, Laden, Speichern

SYNTAKTISCHE
EINFARBUNG

Um den Code besser lesbar zu machen,
wird jedes Word entsprechend seinem
Typ eingefarbt.

KOLLABIERT / EXPANDIERT

Der Code Editor bietet ein bequemes
Feature furs Zusammenziehen /
Expandieren des Codes: Sie koénnen
bereits getesteten Code flr bessere
Lesbarkeit verstecken!

UML
WEBDEV 21 unterstitzt UML und
erzeugt automatisch ein

Klassendiagramm mittels Revers-Analyse
des Codes.

Umgekehrt erzeugt ein UML-Diagramm
den Code der Klasse.

QUELLCODE-MANAGER
WEBDEV 21  wird mit einem
Versionsverwaltungs-Werkzeug geliefert,
dem Source Code Manager (SCM, siehe
Seite 44).

WEBDEV

Click of ViewZipCode (server)
y propose the

AJAX enabled

Tlist of codes for

ed via an external table

AJAX . o

. S/ Automatica
Bezuglich AJAX 7/ The Tist is Fi11
klicken Sie ein-

fach auf die “AJAX"-Schaltflache der
Zeile, um diese Technologie zu nutzen
(siehe Seite 36).

AUTOMATISCHES

Click of BTN

(server) *  AdAX

HReadnext ( (EIEELE . nName of sear

@ <File Name> : Optig

VERVOLLSTANDIGEN

Wenn Sie einen Befehl eintippen, so wird
der erwartete Parameter-Typ in einer
Listbox zur Auswahl angeboten. Ein
Tooltip gibt die Information zu jedem in
der  Funktion

verwendeten
Parameter.

Click of validate (server)
PageDisplay(PAGE_Order, Date)

FEHLERPRUFUNG IN
ECHTZEIT

Wenn ein Syntax-Fehler auftritt, so wird
er im Code Editor entdeckt, noch bevor
das Projekt compiliert wird! Die Fehler
werden durch Unterlegen der fehlerhaf-
ten Funktion in roter Farbe angezeigt.
Der Code Editor ist Teil der
umfassenden
Benutzerfreundlichkeit von
WEBDEV 21.
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LEISTUNG-
SFAHIGER
UND DOCH
BENUTZER-
FREUND-
LICHER
By DEBUGGER
Um die Feinabstimmung
lhrer interaktiven Web
Site vorzunehmen,
erlaubt es lhnen der
Debugger, den Code
lhres Site Schritt fur
Schritt ablaufen zu lassen, den Inhalt von
Variablen anzuzeigen und zu verandern.

HOCHENTWICKELTE
FEATURES

Der Debugger ist sehr leistungsfahig und
bietet modernste Features:

o Schritt-fur-Schritt-Ausftihrung, Uber-
springen-Funktionen, sofort aus einer
Funktion aussteigen, Ausflihrung bis
zu einer bestimmten Programmazeile, ...
e Autostop, welcher die Ausfiihrung bei
jeder Anderung des Wertes einer
Variablen oder einem bestimmten

-y

Die automatisierte Test-
Phase ist nur eine der
Phasen, die die hohe

\ Qualitat lhrer

Software sicherstel-
len, aber sie ist wich-
tig. Zusatzlich zu den
Regressions-Tests bie-
tet WEBDEV 21 die

Erstellung von Unit-

Tests, Integrations-Tests

und Stress-Tests.

Ausdruck anhalt

e automatische Visualisierung (kann
abgeschaltet werden) aller Variablen in
der eben ausgefiihrten Zeile

* Anzeige von Ausdriicken, die

Funktionen beinhalten
* Zeigen des Wertes einer Variable als
Tooltip
¢ dezimales oder hexadezimales Resultat
e Stack-Aufruf in Echtzeit
o \erfolgen des ablaufenden Codes
¢ 32 oder 64 bits

INTEGRIERTER DEBUGGER: EINFACHE
REINABSTIMMUNG FUR IHREN CODE

ENTFERNTES DEBUGGEN
Sie konnen einen Server auch remote
debuggen: Sie kénnen den Server, der
bei Ihrem Provider steht, debuggen ohne
dorthin gehen zu mussen.

PHP UND AWP DEBUGGER
Der Debugger arbeitet im «AWP»-
Modus (der Modus der halbautomati-
schen Kontexte). In PHP konnen Sie die
zugrundeliegende Anwendung debug-
gen.

Der Debugger spart Ihnen
= eine Menge
wertvoller Zeit,

wenn Sie

BT

e
Pz =k o3 T Bl

L 1%

LCTOR.Lasthame = "Broderick” L lhre
- — Fi= Anwendung
.o* = feinabstimmen.
= Er wird sehr
(= schnell
e | unverzichtbar
"y .| sein!
A am

UNIT TEST VON
PROZEDUREN UND
KLASSEN

Die Erstellung von Test-Suiten ist
komplett in die
Entwicklungsumgebung integriert.
Um eine Prozedur oder eine Klasse
direkt zu testen, verwenden Sie ein-
fach das Popup-Mend, das Ihnen
anbietet, einen neuen Unit-Test auf-
zunehmen (und dann wieder abzu-
spielen).

VALIDIERUNGSGRAD DER
ANWENDUNG

Das Test-Center

’;5 ConvertPixelsToMM
| BTG

| DigitizingSettingsManagement

[T17] zeigt die Liste der
vorhandenen Tests,
die Version des Web
Site Uber den jeder

dieser Tests gelau-

NS DigitizingZoneDefinition
?’Display ==

fenist und das
Resultat der Tests.
Diese Information
wird auch in

M Cut
il Copy

Kurzform am
Steuerpult des
Projektes angezeigt.
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DIE QUALITAT IHRER SITES: UNIT TESTS

DER TEST-SZENARIO
EDITOR

Wenn ein Test laufen gelassen und
ein Fehler an dem Web Site entdeckt
wird, so kdnnen Sie mit Anklicken
der Fehlerpositionen des Scripts
direkt in den Code, wo der Fehler
auftrat, springen.

TEST-PRUFUNG WAHREND
DER LAUFENDEN
ARBEITEN

Jedes gednderte Element, das nicht
durch Tests validiert wurde, wird
angezeigt. Das Test-Center zeigt
auch alle Fehler an, die nicht korri-
giert wurden, ebenso wie alle
Regressionen.

Eine Geschichte des
Validierungsgrades wird automa-
tisch verspeichert, was es erlaubt,
die Qualitat des Web Site lber seine
ganze Lebensdauer zu verfolgen.
Diese Uberpriifung findet auch dann
statt, wenn Elemente in den Source
Code Manager (SCM) eingecheckt
werden (siehe Seite 44).



KOMPONENTEN: WIEDERVERWENDBARKEIT

DES CODE

Das Konzept der
Komponenten vereinfacht die
Entwicklungsarbeit drama-
tisch: Komponenten werden
als black box eingesetzt, ein-
fach und sicher.

Eine Komponente kann
Quellcode, Seiten, Bilder,
Klassen, eine Analyse und
sogar Dateien enthalten.

SICHERE ENTWICKLUNG
DANK KOMPONENTEN

Eine Komponente ist eine «Black Box»,
ein Baustein; der Entwickler, der sie
benutzt, kennt nur die
Anbindungspunkte und die Art der
zurlickgegebenen Information.

Die Maoglichkeit, ausgeklugelte
Komponenten zu erstellen, so einfach
wie eine traditionelle Anwendung, wird
Ihre Entwicklungsarbeit vereinfachen.

ooP

Die Entwicklung eines dyna-
mischen Site (inklusive der
Prozesse und der
Datenanbindung) erfordert
eine Preogrammierphase.
WEBDEV 21 ist offen fiir alle
Entwicklungsmethoden.

PROZEDURALE
PROGRAMMIERUNG ODER
ooP

Die Programmierung mit WEBDEV 21
erfolgt in der WLanguage, der bertihm-
ten 5GL, bekannt fur ihre Machtigkeit
und Intuitivitat.

Entwickler kénnen zwischen prozedura-
ler und objektorientierter
Programmierung (OOP) wéhlen. Das
objektorientierte Verfahren erlaubt
Code-Erweiterungen und vereinfacht
die kiinfige Wartung.

oop

WEBDEV erlaubt die objektorientierte
Programmierung - wenn Sie das win-
schen.

Klassen sowie der Syntax der
WLanguage erlauben modernes und

SICHERN SIE IHRE
KOMPONENTEN AB

Die von lhnen erstellten Komponenten
sind sicher, was bedeutet, dass niemand
ihren Quellcode sehen oder kopieren
kann, ihre Analyse usw.

KOMPONENTEN MIT
MEHREREN ZIELEN

Komponenten sind kompatibel zwischen
WEBDEV, WINDEV und WINDEV Mobile.
Dies  ermoglicht  noch  bessere
Wiederverwendung des Codes.

EINE GROSSE ZAHL AN
FERTIGEN
KOMPONENTEN WIRD
MITGELIEFERT

WEBDEV 21 kommt mit mehreren
Komponenten (samt Quellcode), die Sie
in lhren Sites verwenden konnen:

e Anforderung einer Dokumentation

e Einkaufswagen (e-Commerce)

e Sichere Zahlung..

WEBDEV

Erfinden Sie nicht
immer wieder das
Rad, wiederver-
wenden Sie es!

Fonlpen R
&hTo0
$1,599

effizientes OOP. e Assoziation
Die Basisklassen kénnen im Projekt- ° ..

Explorer visuell neu bestimmt werden;
virtuelle Methoden werden automatisch XML, JSON, ...

erzeugt. Die WLanguage ist daftr ausgerichtet,
Die Verwaltung des Speichers der XML und JSON Dokumente zu verarbei-
Instanz ist in den meisten Fallen voll ten.

Die Struktur der Dokumente wird direkt
in die WLanguage importiert.

Der Code Editor bietet untersttzt
Eingabe der Namen der Dokumenten-
Elemente, syntaktische Einfarbung ...

automatisch, sowohl fiirs Belegen wie
flrs Freimachen des Speichers.

ES GIBT ALLE OOP-
BEGRIFFE

Die folgenden OOP-Begriffe werden

unterstutzt:

e Klassen

e Abstrakte Klassen

e Vererbung, mehrfache Vererbung

o Reflektion

¢ Uberladung (dynamische Erledigung)

e Abstrakte und virtuelle Methoden
(Polymorphismus)

e Eigenschaften (lesen und setzen)

e Konstruktor

e Destruktor

e Daten-Verkapselung: 6ffentlich, privat
und geschitzt

e Automatisches Freimachen

e “ist ein» Operator und Downcast

e Unterer Bezugspunkt

www.windev.com 35
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IMPLEMENTIEREN SIE AJAX

MIT 1 KLICK

Die Web 2.0-Technologie
erlaubt es Web-
Anwendungen,
Benutzeroberflachen zu ver-
wenden, die sehr nahe an tra-
ditionelle Windows-
Anwendungen heranreichen
Ein wichtiger Teil von Web 2.0
ist “AJAX”, das es dem
Browser erlaubt, nur Teile
einer geanderten Seite neu
darzustellen

OHNE AJAX ...

In der traditionellen Web-Entwicklung muss
der Server die komplette Seite an den
Computer des Anwenders senden wenn
auch nur ein einziges Element der ange-
zeigten Seite (ein Preis, eine Liste) geéndert
werden soll.

Dies belastet den Server, verbraucht
Bandbreite und erzeugt einen «Refresh»-
Effekt am Browser des Anwenders. Die
Anzeige kann dadurch langsam werden,
weil der Browser die ganze Seite neu inter-
pretieren und anzeigen muss ...

MIT AJAX ...

Mit der AJAX-Technologie, die fir Web
2.0 essentiell ist, ist es nun maéglich, nur
die gednderten Daten zum Computer des
Anwenders zu senden ohne die ganze
Seite neu darstellen zu mussen.

Das ergibt eine Menge Vorteile: Der
Server ist weniger belastet, die Ubertra-
gene Datenmenge ist kleiner und die
Anzeige geschieht fur den Anwender
unmittelbar ohne lastige
Neudarstellungs-Effekte.

AJAX IN EINEM WEBDEV
SITE VERWENDEN: 1
KLICK!

Da gibt es nichts zu programmieren.

Sie profitieren automatisch von AJAX.
Sie konnen weiterhin in einer 5GL
(WLanguage) programmieren. WEBDEV
kiimmert sich um alles.!

Eine «AJAX» Auswahl erscheint im
Werkzeugbalken des Code-Editors. Wenn
Sie AJAX im Prozess verwenden wollen,
so mussen Sie nur klicken ... die AJAX-
Schaltflache.

Die Anzeige wechselt dann und wird zu
"AJAX enabled”.

DYNAMIC SERVING:
EINE URL - ZWEI UNTERSCHIEDLICHE SEITEN

EINE URL - ZWEI SEITEN
Dynamic Serving ist eine Technik, wobei
die gleiche Adresse (URL) zu zwei ver-
schiedenen Seiten flhrt: eine Seite fir
den PC und eine Seite fiir das Mobilgerét.
Abhéangig vom Gerat (PC / Mobilgerat),
das auf die Web Site zugreift, wird die
richtige Seite gezeigt.

Dies ist eine alternative l6sung (auch eine
erganzende) zum responsive web design,
um einen traditionellen web site mobil-
gerate-freundlich zu machen.

Mit dieser Methode muss man die vor-
handenen Seiten nicht andern: nur neue
Seiten fur Mobilgerate hinzuftigen.

BESTES NATURLICHES
REFERENZIEREN DURCH
GOOGLE

Diese Technik bringt ausgezeichnete
Referenzierung durch Google.

Um die Seiten fur den PC (grosser
Bildschirm) und die Mobilgerate-Seiten
zusammenzufthren, verwenden Sie ein-

fach ein Fenster des Projekt-Editors.

Zur Laufzeit entscheidet der WEBDEV 21
Application Server abhdngig von der
Hardware, welche Seite zu zeigen ist.
Diese automatische Umleitung kann per

ohne irgendwelchen
zusétzlichen Code

NI sk ]
Chick: fonclick) of BTN,

AJAX enabled

ool WTA coiilaw Spare

SICHERHEIT

Wegen seiner Architektur kann AJAX
Prozeduren am Server starten und
Prozesse aus einem Browser-Aufruf. Um
lhre Web Sites abzusichern, sind WEB-
DEV-Prozesse vor illegalen Aufrufen
geschiitzt (zB Versuche, eine Session zu
hijacken ...).

WEBDEV AJAX- .
TECHNOLOGIE FUR
CONTROLS

Nach einem AJAX-Seitenaufruf werden
alle betroffenen Controls automatisch auf
den neuesten Stand gebracht, basierend
auf ihrem Wert am Server. Da ist nichts zu
programmieren.

Programmierung abgeschaltet werden.
Auf diese Weise wird es moglich, dem mit
einem  Mobilgerdt  ausgestatteten
Anwender anzubieten, am Desktop Site
zu bleiben.

http://mysite.com/mypage

same URL
but different

pages

Computer

WEBDEV 21: Entwickeln Sie 10x schneller

Mobile



WEB SERVICES: EINFACHE
ARCHITEKTUR SOA

VERLASSEN SIE SICH AUF
DIE
BENUTZERFREUNDLICHKEI
T VON WEBDEV, UM WEB
SERVICES ZU ERZEUGEN

WEBDEV 21 erlaubt es lhnen, Web
Services auf einfache Weise zu nutzen, zu
erstellen und sie zu hosten.

EINFACHE NUTZUNG VON
WEB SERVICES

Mit WEBDEV ist es sehr einfach, ein Web
Service zu importieren und zu nutzen.
Basierend auf der WDSL (Web Services
Description Language) Beschreibung des
Services, erzeugt WEBDEV automatisch
die WLanguge Variablen und Funktionen,
die dem Programmierungs-Interface des
Web Service entsprechen.

Auf diese Weise erscheinen die Elemente
des Web Service als reguldre Elemente
des Projekts.
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Web Services benutzen: die Elemente
des Web Service erscheinen im
Projekt, wie andere Elemente, die
zum Site gehdren. Das vereinfacht die
Entwicklung.

EINFACHE NUTZUNG VON
SOAP WEB SERVICES

Die fortschrittliche Nutzung von Web
Services, die SOAP (Simple Object Access
Protocol) einsetzen, ist dank eines Satzes
von SOAP-Funktionen méglich.

Diese Funktionen erlauben es lhnen, den
Strom von XML-Daten, die mit dem Web
Service ausgetauscht werden (Kopfe,
Authentifikation, Meta-Informationen ...),
zu handhaben.

EINFACHE NUTZUNG VON
REST WEB SERVICES

Dank der WLanguage Funktionen
RESTSend() koénnen Sie auch Web
Services vom Typ REST abfragen.

EINFACHE ERSTELLUNG
VON WEB SERVICES

Web Services werden einfach
erstellt: definieren Sie einfach den
Satz von Prozeduren, die das
Interface des Web Service bilden
sollen.

Die Beschreibung der WDSL-Datei
wird automatisch generiert.

ALLES WIRD
BERUCKSICHTIGT

Die Handhabung von Web Services ist mit
WEBDEV sehr beeindruckend; hier ist
eine Liste der unterstitzten Features:

* Resultate des Typs Array (SoapArray)

* Web Services mit Data-Binding

e Einbindung von Web Services

e Attribute in der WDSL-Datei

¢ Mehrfach-Antworten

¢ Mehrfach-Header

e Signieren von Nachrichten

* \WS-Adressierung

e «Circulare Referenzen» in den Schemas
¢ SPNEGO Authentifizierung

EINFACHE AUSLIEFERUNG
VON WEB SERVICES

Die Web Services sind auf einem
Computer gehostet, auf dem ein WEB-
DEV Anwendungs-Server lduft.

Die Setup-Prozedur wird automatisch
erzeugt.

Die Verwaltung erfolgt durch den WEB-
DEV Administrator wie fir einen «nor-
malen» Web Site, alle Werkzeuge sind
verfligbar: Datenverkehrsstatistiken etc.
(siehe Site Administration Seite 54).

EINFACHES HOSTEN VON
WEB SERVICES

Die Technologie flirs Hosten basiert auf
dem robusten WEBDEV Anwendungs-
Server.

Diese Technologie stellt sowohl die
Verfugbarkeit ~ wie  auch die
Geschwindigkeit des Web Service sicher.
Anfragen an die Web Services kénnen
gleichzeitig erfolgen, werden in getrenn-
ten Prozessen bearbeitet, was die
Sicherheit garantiert.

Die Web Services konnen von jeder Art
Anwendung benutzt werden, mit WIN-
DEV oder WEBDEV erstellte oder mit
einer anderen Programmiersprache.

wwy.windev.com
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Web Services
stehen zu Ihren
Diensten



EINFACH (UML, ...)

Wenn Sie einen dynamischen Web Site von
Grund auf erstellen, dann miissen Sie die dazu
benotigten Daten-Tabellen festlegen. Das ist
einfach mit WEBDEYV 21.

Und wenn Sie vorhandene Datenbanken haben,
dann kann WEBDEYV sie direkt verwenden.

WEBDEV verwendet eine visuelle Darstellung, um zu zeigen wie
die Daten organisiert sind. Die UML-Methode ist in der
Entwicklungsumgebung enthalten. Beachten Sie, dass WEBDEV
alle Analyse-Methoden unterstutzt.

EINE NEUE STRUKTUR DEFINIEREN

zB wenn Sie neue Tabellen definieren mussen, lassen Sie uns
einen Blick auf ein einfaches, aber allgemeingltiges Beispiel fur
die Erstellung neuer Datei-Struktur werfen: die Definition der

IMPORTIEREN Tabellen fur “Produkte” und “Bestellungen”.
VORHANDEN ) o
ER DATEN 1. Erstellen der Tabelle PRODUCTS: geben Sie einfach den

. ; Namen und einige allgemeine Informationen an.
Wenn Sie schon eine

Analyse oder Daten
haben, dann kénnen

2. Erstellen der Struktur der Tabelle: jede Spalte wird definiert
oder aus dem Data Dictionary geholt.

Sie sie automatisch r" it e R ey
Entwicklungsumgebu o — s &
ng einbringen —_— = = — Pgr—
(Import der == =" E
Tabellenbeschreibung P = :
en, der Spalten und I ;
Relationen). Ziehen e it
Sie einfach die s
Struktur in den s

Datenmodell-Editor,
um die Struktur zu

erstellen!

T 3. Dann erstellen wir die Tabelle ORDERS.

| et Die CUSTOMERS (= Kunden) platzieren
v Bestellungen.
e Daher missen die beiden Tabellen in der Analyse
] verbunden werden. Nach dem Klick auf das
_— “Link"-Werkzeug in der Icon-Leiste ziehen Sie
— einfach mit der Maus eine Verbindung zwischen

den beiden Tabellen.

DIE TECHNISCHE DOKUMENTATION

MIT EINEM KLICK

WEBDEV 21 erlaubt es lhnen, zu jeder Zeit die ganze Analyse und

Programm-Dokumentation des Sites zu bearbeiten. Die
§ s

ENTWICKELN EINER DATENBANK:

4. \WEBDEV 21 stellt einfache Fragen in natirlicher Sprache, um
die Verbindung der zwei Tabellen automatisch zu bestimmen.
Deseribing a link :

(1]
Diese Fragen sind grundsatzlicher Natur: Zum Beispiel hier:

Jedes “PRODUKT” gehort zu mindestens einer “BESTELLUNG”: Ja oder Nein?
Jedes “PRODUKT” kann zu mehreren “BESTELLUNG” gehoren: Ja oder Nein?
Usw.
Den Antworten auf diese einfachen Fragen folgend, setzt WEB-
DEV die richtigen Kardinalitdten und bestimmt, ob eine
Relationsdatei benétigt wird!

5. WEBDEV ermittelt dann die Regeln, nach denen
Loschungen und Anderungen zu erfolgen haben (referentielle
Integritét)

Verbiete die Loschung eines Produktes, das zumindest eine Bestellung hat: Ja oder Nein?
Usw.

6. Fertig, die Tabellen sind verbunden, Ihre Arbeit ist getan
Der Abfrage-Editor wird die Verbindungen automatisch finden
und jeder Editor in der Entwicklungsumgebung wird wissen,
wie er mt den Daten umgehen mu@3 ...
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Eine Relationsdatei wird automatisch erstellt.

Nun, alles was noch zu tun ist, ist das Drucken der
Dokumentation (optional), die Seiten und den Code mit dem
RAD-Werkzeug zu generieren oder eine neue Entwicklung zu
beginnen ... so einfach ist das.

Dokumentation wird durch Revers-Analyse des Sites erstellt und ist
daher immer aktuell. Eine Dokumentation kann mehrere hundert
Seiten umfassen und in PDF, HTML oder fiir eine Textverarbeitung
erstellt werden ...




ALLE DATENBANKEN: MYSQL, ORACLE,
AS/400, SQL SERVER, INFORMIX...

Ein dynamischer Web Site
benutzt Daten. WEBDEV 21
kann auf jede Datenbank
zugreifen, die sich am Markt
befindet.

WEBDEV ist ein offenes
Produkt, das es lhnen erlaubt,
vorhandene Web Sites oder
Stiicke davon wiederzuver-
wenden.

ALLE DATENBANKEN
WERDEN UNTERSTUTZT
(KEINE VOLLSTANDIGE
LISTE)

WEBDEV kann jede Datenbank lesen und
schreiben.

Einige der unterstitzten Datenbanken
(siehe Tabelle gegentiber).

HFSQL, EINE_
LEISTUNGSFAHIGE SQL-
DATENBANK NATURLICH
MIT EINGESCHLOSSEN.
WEBDEV wird mit HFSQL geliefert, einer
leistungsfahigen  Client/Server SQL-
Datenbank, die bereits in Millionen von
Web Sites eingesetzt wird.

HFSQL kann zusammen mit lhren WEB-
DEV-Sites frei ausgeliefert werden.

Die Features von HFSQL werden auf Seite
40 im Detail beschrieben.

ZUGRIFF IM NATIVEN
MODUS

WEBDEV 20 kann nativ auf MySQL,
Oracle, SQL Server, PostgreSQL, SQLite,
AS/400, DB2, Informix, SyBase nativ
zugreifen (Module separat erhdltlich).
Die Installation dieser ‘Native Access’
Module ist extrem einfach ( eine Datei
kleiner Grosse ).

BLOBs und ‘Long Raw Controls” werden
unterstitzt.

Die Performance des Zugriffs ist ein-
drucksvoll.

NATIVE UNTE_RSTUTZUNG
FUR “AS/400”
UND
“ISERIES”
DATEN-
BANKEN
WEBDEV greift auf
AS/ 400 -
Datenbanken
direkt zu (Modul
erwerbbar), ohne

ODBC, OLEDB
Treiber und
ohne ActiveX.

WEBDEV kann DDS importieren
und exportieren, kann CL Befehle aus-
fuhren, eine Dataqueue handhaben ...

Das ist komplett in der
Entwicklungsumgebung enthalten, die

- HFSQL* - IBM DB2** - Bull DPS

- MySQL* - IBM - MS Access

- Oracle*” AS/4007* - xBase*

- Informix** - Sybase™* - ASCII*

- SQLServer** - Netware SQL - Excel*

- PostgreSQL* - Ingres - Usw.

- MariaDB* - Progress™* - * Standard Natve Connectr
sQute XML G

Geschwindigkeit ist eindrucksvoll.

Fragen Sie nach der Broschiire!

BIG DATA
WEBDEV kann nativ auf Daten im Big
Data Format zugreifen.

ALLE DATENBANKEN VIA
ODBC ODER OLEDB

WEBDEV 21 unterstitzt  alle
Datenbanken, die einen ODBC oder OLE
DB Treiber zur Verfugung stellen.

SQL SCRIPT = WEBDEV
ANALYSE

Eine in WEBDEV definierte Analyse kann
in ein SQL-Script umgewandelt werden,
um neue SQL-Datenbanken zu erstellen
und jedes SQL-Script kann automatisch in
eine  WEBDEV-Analyse umgewandelt
werden, um vorhandenen Code zu nut-
zen.

Dies bietet komplette Offenheit.

In den meisten Fallen werden existierende
Strukturen mittels Drag & Drop in den
Datenmodell-Editor importiert.

DIE ‘STORED PROCEDURES’

Wenn die Datenbank eines
Drittherstellers ‘Stored Procedures’ unter-
stitzt, dann sind diese auch von
Anwendungen, die mit WEBDEV

geschrieben wurden, verwendbar.
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DIE PROGRAMMIERUNG
IST IMMER IDENTISCH,
UNABHANGIG VON DER
VERWENDETEN
DATENBANK

Unabhangig von der Datenbank werden
Sie in der Lage sein, sowohl SQL-Befehle
zu verwenden wie auch die 5GL-Befehle
von  WEBDEV, die WLanguage
(HReadNext etc).

Dies zeigt wieder die Offenheit von WEB-
DEV indem es lhnen erlaubt, die
Datenbank einfach zu wechseln.

SIE VERWENDEN AUCH
WINDEYV ...

Wenn Sie auch WINDEV verwenden,
kénnen Sie das Projekt und seine
Elemente (Code, Klassen, Fenster,
Abfragen, Berichte ...) der beiden
Entwicklungsumgebungen gemeinsam
nutzen und lhre WINDEV-Anwendungen
nach WEBDEV exportieren.

WEBDEV 21 erméglicht es
Ihnen, einen neuen Web Site
samt Daten oder mit bereits
existierender Datenbank
samt Daten zu erstellen,
unabhéngig von der
eingesetzten Datenbank.

www.windev.com

8 Beschreibung

einer
Datenstruktur in
WEBDEV.
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HFSQL : KOSTENLOSES WINDOWS & LINUX
CLIENT/SERVER DATENBANKSYSTEM

WEBDEV 21 unterstiitzt alle
Datenbanken am Markt.
WEBDEV wird mit HFSQL
geliefert, einer SQL-
Datenbank, die Lleistungs-
stark, sehr schnell und sehr
verlasslich ist.

Die Weitergabe des HFSQL-
Datenbanksystems ist kosten-
los.

WEBDEV UNTERSTUTZT
ALLE WICHTIGEN
DATENBANKSYSTEME
WEBDEV arbeitet mit allen Datenbanken
am Markt zusammen (siehe Seite 39).

EINE ERPROBTE
DATENBANK KOMMT MIT
DEM PRODUKT: HFSQL
HFSQL ist der neue Name fir
HyperFileSQL.

HFSQL wird mit WEBDEV 21. mitgeliefert.
Das ist eine robuste und verldssliche
Datenbank, bereits fur Millionen von
Web Sites weltweit im Einsatz.

329 MILLIONEN
MILLIARDEN DATENSATZE

HFSQL ermoglicht es Ihnen, mit grossen

HFS0OL Control Center

DAS HFSQL CONTROL CENTER

Das HFSQL Control Center

erlaubt es lhnen, alle im

Netzwerk lhrer Firma

installierten Server und

Datenbanken, lokal oder

tbers Internet zu tGberwa-

chen.

Dieses Control Center

erlaubt es Ihnen auch:

+ Daten anzusehen und zu
drucken

« direkt SQL-Abfragen aus-
zuflihren

+ die Benutzerkonten, die
Gruppen, die Rechte, die
Liste der aktuellen
Verbindungen zu verwal-
ten

40

+ genaue Statistiken tber
die Server-Nutzung ein-
zuholen: Computer, SQL-

Abfragen, Logs,
Parameter, .......
Verbindung von
Benutzern trennen
+die Verwaltung von
Transaktionen: sehen,

beenden ...

+ Verwaltung der Backups
(Hot Backup)

+ die Record Locks sehen

+ die geplanten Aufgaben

« Server Replikation

+ Anzeige der verarbeite-
ten Datensatze

+ Verwaltung der Cluster

AHFSOL
o
Mac {i?“““
32 and 64-bit
Linux
HFSOL
Classic
Local or network
HFSOL
e HFSQL
Access 0DBC
Databases
OLEDB
~—r

Oracle
SQL Server
DB2

Native Access

Datenvolumina zu abeiten (bis zu 329
Quadrillionen Datensatze).

Sie konnen das natirliche Wachstum
lhrer Daten mit Ruhe beobachten.

DATEN GEMEINSAM MIT
DEM BACK-OFFICE
VERWENDEN

Die Daten des Web Site konnen sehr ein-
fach gemeinsam mit Buroanwendungen
verwendet werden, um Bestellungen zu
verarbeiten, Packlisten zu versenden,
Rechnungen zu erstellen usw. WINDEV ist
die ideale Erganzung zu WEBDEV, um
solide Back Office Anwendungen zu
erstellen.

REPLIKATION DES SITE /
BACK OFFICE

Die Replikation der Daten zwischen dem
Web Site und dem Back Office ist oft sehr
nitzlich.

HFSQL erlaubt die Replikation von
Datenbanken und ganzen Servern, in
einer oder beiden Richtungen, geplant
oder kontinuierlich.

Die Replikation kann automatisiert oder
voll angepasst sein.

EXTREM SCHNELL

Die totale Befehlsintegration und die
(automatische) Index-Erstellung, ermogli-
chen eine unglaubliche Geschwindigkeit.
Dies bringt bessere Antwortszeiten lhres
Site, sei es nun ein Internet oder ein
Intranet Site.

WEBDEV 21: Entwickeln Sie 10x schneller

¢ PCSCloud

A0
ag
Windows
32 and 64-bit HESOL
i0S  JHFOL
iPhone, iPad lgl
ndroid
HFSOL FSQL
i Windows
MOblle Mobile, CE, pocket PC
> .WQL
HFSOL o
Windows
. 32 and 64-bit
Client/Server
i
HEC Linux
Cluster
32 and 64-bit
Informix Progress SQLite
Sybase MySQL XML
AS/400 PostgreSQL

VOLLIGE INTEGRATION

Das Datenbanksystem st in die
Entwicklungsumgebung komplett einge-
bettet.

Zu jedem Zeitpunkt, in allen Editoren
haben Sie unmittelbaren Zugriff auf alle
Informationen in Bezug auf Tabellen
(Dateien) und Spalten (Datenfelder).

Die Integration von Interface und
Datenbank erlaubt einfachere und
schnellere Programmierung.

VERTRAULICHKEIT: 128-BIT
VERSCHLUSSELUNG

Am Internet werden die Daten auf einem
Server untergebracht sein: der muss
gegen illegalen zugriff geschutzt sein; das
geht einfach mit HFSQL. Daten- und
Index-Verschlisselung kénnen fir hohere
Sicherheit genutzt werden.

HOCHENTWICKELTE
FEATURES

HFSQL bietet fortschrittliche Features:
Server-Cluster, ref. Integritdt, Logging,
Transaktionen, Trigger, automatische
Handhabung gleichzeitiger Zugriffe,
Unicode, «Hot Maintenance» (= Re-
Indizierung, Re-Strukturierung und
Backup ohne Unterbrechung fur die
Benutzer) ...

OFFEN FUR ANDERE
PROGRAMME

Die nativen Connectoren und die mit
HFSQL gelieferten ODBC und OLEDB



HFSQL

Treiber erlauben es lhnen, von anderen
Anwendungen her zu lesen und zu
schreiben.

SQL UND DIE

WLANGUAGE

Auf die Daten kann mit SQL-Befehlen
oder mit den machtigen Funktionen der
WLanguage zugegriffen werden. Sie kon-
nen SQL-Befehle und W.Language-
Befehle im gleichen Programm mischen.

DER CODE KANN
GENERIERT WERDEN!

Die Programmierung ist sehr einfach,
schnell und verlasslich. Der Code kann
auch automatisch generiert werden,
wenn Sie die Seiten mittels des WEB RAD
erstellen!

SICHERHEIT: “EINE «SQL-
INJEKTION» IST
UNMOGLICH

Sie  konnen konfigurierbare  SQL-
Abfragen erstellen, was Server-Angriffe
mittels ‘SQL-Injection’ verhindert.

VOLLTEXTSUCHE

Die Volltextsuche ermoglicht sehr
schnelle Suchoperationen in Ihren Daten.
Die Schlussel unterstitzen Text mit mark-
ups (RTF, HTML) und ignorieren bei der
Verarbeitung die Tags.

Resultate werden gemadss ihrer Relevanz
gereiht («Ranking»).

HOT BACKUP

Sie kdnnen das Backup einer Datenbank
starten, wahrend sie benutzt wird.

CLUSTER (SERVER FARM)

Dank des Cluster-Features sieht eine Gruppe
von mehreren physischen Servern fir den

Client wie ein einzelner Server aus.

Der Ausfall eines Servers halt nicht davon ab,

PES——

Sa

Bl Yew Actons Edf Runlewel Help

G &

Aclimalie {eHa T
» ATRER TIN5 T Bl S Pa TS dal
NIGbcbATel L TOR WISIB T T e bl 7Y

[y

[FENE
w  Soanser sarvice

Reriares DG
FRpd-in

Servies Configuration

ol Plinverd

Bachground Services | On Demand Senices

These services ane stared oo and run in e background

You can specily in which nunlevels they are started

CunTenty Funning in Runevel: 5 Ediung Funlevel 5

Description
b g @ Mg File databate sonner.

Sam Stop  Redtan

Fl msa

0 et | Status
B P manta (pid 22598 en cours Fendoulion
I nts =

WEBDEV

Es kdnnen wahrend der Datensicherung
Lese- und Schreib-Operationen und SQL-
Abfragen laufen. Die Integritdt der gesi-
cherten Daten wird sichergestellt.

Das Backup kann durch Programmierung
(zB zu einer bestimmten Zeit) oder durch
den Administrator gestartet werden.

Sie konnen auch inkrementelle Backups
erstellen.

EINFACHE INSTALLATION
UND KONFIGURATION
HFSQL installiert sich sofort ohne weitere
Operationen. GleichermaBen wird die
Datenbank-Administration automatisch
durchgefuhrt.

Anderungen an der Datenbank-Struktur
werden mittels der SDD-Technologie
automatisch gehandhabt.

Server verteilt ('Load Balancing’ fiirs Lesen). Automatische Wartung (SSD)
Wenn ein Benutzer mit einem Server verbun- Management des gleichzeitigen
den ist, der ausfallt, so wird die Anwendung Zugrifts

nicht getrennt, sondern automatisch mit Automatisches Wieder-Verbinden

dass auf die jeweilige Datenbank zugegriffen ~ (‘automatic fall over’)
werden  kann  (hohe  Verfugbarkeit,

Fehlertoleranz)

Die Last bei Lesevorgéngen wird auf mehrere

einem funktionierenden Server verbunden

HFSQL-AUSLIEFERUNG:
GRATIS

Mit der Verwendung von HFSQL kénnen
Sie tausende Euro sparen (und sogar
noch mehr, wenn Sie Intranet Web Sites
liefern). Ein nicht zu vernachlassigender
Vorteil.

HFSQL Client/Server ist lhr
bester Verbiindeter fiir alle
lhre Sites!

FEATURES
128-bit Verschlisselung

Referentielle Integritét

Logging-Management

Replikation

Transaktionen

Trigger

Unicode

Import und Export

Server-Cluster

autom. Komprimieren /
Dekomprimieren der Memos

TECHNOLOGIEN

Keine Verwaltung

Automat. Neustart nach Absturz

Automatische Auslieferung

www.windev.com

Entdecken Sie HFSQL
mit dem von
www.WINDEV.com her-
unterladbaren 24-seiti-
gen Dokument

HFsQL

b =
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4



VISUELLER QUERY-EDITOR

Dieser Editor ermoglicht es Ihnen, automatisch
einfache oder hochst komplexe Abfragen der
Datenbank zu entwerfen. Dies vereinfacht die
Programmierung noch weiter: fiir Seiten,
Tabellen, Looper, ComboBoxen, Berichte ...
alles das kann auf SQL-Abfragen beruhen.

MAN MUSS NICHT SQL BEHERRSCHEN,
UM MACHTIGE ABFRAGEN ZU ERSTELLEN.
Dank diesem visuellen Editor mussen Sie nur die einzusch-
lieBenden Datenfelder und die Auswahlbedingungen festlegen
und die Abfrage wird erstellt.

Sie kénnen nattrlich auch die vom Editor generierte SQL-Abfrage
noch selbst andern.

Die Abfragen werden auf HFSQL (Classic, Mobil, Client/Server)
und all den anderen Datenbanken ausgefthrt.

Sie kénnen auch WLanguage-Code (HRead*-Befehle) zusammen
mit SQL-Abfragen verwenden.

VISUELLE ABFRAGEN
Die Abfrage wird auch in naturlicher Sprache erstellt, damit Sie
lhre Auswahl im Editor (oder im SQL-Code) treffen kdnnen.

=01 Code of QRY_Availabdity (serer)
SELECT

1

2 BOOH, PracePerMight AS PricePerlght,
3 HOTEL. MatelID AS HotelID,

i HOTIL: LastHame AS Mamch,

5 HOTEL. Fhoto AS Photo,

[ ROCM. Recm 1D A% EooalD,

T HOTEL . SwppFul 18oard AS Suppiul 1Bowerd,
a HOTEL. SwppttalfBoard AS SupséialFleard,
B HOTCL. FuppBreskfasi AL Suppfreakfash
1] FROM

1 HATIL

o Der SQL-Code wird automatisch generiert

Einmal bestatigt, wird die Abfrage grafisch in der
Entwicklungsumgebung angezeigt, was es einfacher macht, sie
zu verstehen, wenn Sie Anderungen vornehmen miissen.

9 Ist die Abfrage einmal definiert, so wird sie gra-
fisch dargestellt.

OPTIMIERTE AUSFUHRUNG

Mit HFSQL wird die Auswahl des bestgeeigneten Index zur
Laufzeit erfolgen, da die wirkliche Gewichtung jedes Index
berlcksichtigt wird. Falls Schlussel fehlen, so wird sie die
Entwicklungsumgebung automatisch per ADD (Aided

Application Development) aufzeigen.
i Click here o enhamce performance of CustomerUnders query.

(e

Gwery performance will be enhanced.
L,

Optimizing a query

The o0@EY_Productinfios guery his been checked.

Mg ations should be made in Four snaiysis T oroer to get the best performance for this gue

- _‘a Camation of a gomposie ky. compased of <OrderDate: and <PersonlD:
his

+ M Cnation of a gomposite key. composed of <Ordariz and <OrderDate:
o % Creation of @ composite key, composed of <Price> and <DepammentiD:
file

AUF ABFRAGEN BERUHENDE
ABFRAGEN...

Das Resultat einer SQL-Abfrage kann eine Tabelle, ein gedruck-
ter Bericht, ja sogar eine HFSQL-Datenbank sein. Eine Abfrage
kann so das Resultat einer anderen Abfrage als Quelle haben.

ABFRAGEN FUR JEDE BELIEBIGE
DATENBANK

Die Datenquelle einer Abfrage kann eine HFSQL-Datenbank sein
oder jede andere Datenbank: Oracle, MySQL, SQL Server, DB2,
AS/400, Access...

Der Abfrage-Editor macht den Zugriff auf
Ihre Daten per Programmierung viel
einfacher.

Langage Maturel sSQL

Afficher tous les IDProduit, Valeur, Nom, IDCaractéristique, I0ValeurCaractéristique, EstCouleur, Couleur et OrdreAffichage tels gue IDProduit est §
plDCaracténistigus . Le résultat est trié selon la valeur de Nom par ordre croissant et OrdreAffichage par ordre croizsant. Les doublons sont éliminés.

e Die Abfrage wird vor Ihren Augen in natiirlicher Sprache erstellt

WEBDEV 21: Entwickeln Sie 10x schneller



DER BERICHTSEDITOR ERZEUGEN SIE PDF-
BERICHTE IN ECHTZEIT (RECHNUNGEN ...)

Ein Berichtseditor lost das

Problem des Internet-

Berichtswesens.

Und er macht die Erstellung

von Ausdrucken einfacher.

Er ist zweifach nutzbar:

e einerseits fiir die Intranet-
Anwendungen

e andererseits fiir dynamisch
erstellte Berichte, die an
den Web-Anwender
geschickt werden (zB PDF-
Rechnungen).

PDF IST MIT DABEI

Berichte kénnen im PDF-Format erstellt
werden (ohne zusétzliche Kosten oder
einem zuséatzlich erforderlichen Modul).

Ein PDF-Bericht wird mit WEBDEV
21 erstellt

PDF/A UND SIGNATUREN
Sie kénnen signierte PDF/A (Standard-
ISO-Archive) und signierte PDF (RGS)
erstellen.

ERSTELLEN EINES
BERICHTS: EINFACH

Blank report m Form

o control wil be generated by Prints ssi

thiz wizarg each daty
m  Table Crossral
| Mints & 1atie o far each dals I Pl & tal
| ] o rerescha
m  Treeview able gem  Ovganiz
| Frings a tatie by viewing a L B Prinkts an o

méerarchy scheduler

Mailing =) Label

Mrind i a iEther for cach dala BTl Printi atat

el Ll

Repart based on form Multlcol

Frirkieg on 8 Bre-peinded farm ATEY A i

Auswahl des Typs des zu erstellen-
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hender Berichte an; er fragt alles ab, Sie
kénnen nichts vergessen!

Im Intranet werden Berichte auf einem
dem Server zugénglichen Drucker
gedruckt.

Am Internet wird der Bericht an den
Web-Anwender geschickt, in der Form:
HTML, RTF, PDF...

JEDE DATENQUELLE

Die fir einen Bericht benutzten Daten
konnen aus jeder Quelle stammen:
HFSQL, Oracle, Access usw., SQL-
Abfragen, Textdateien, Speicherzonen,
Tabellen etc.

UNTERSTUTZUNGT FUR
PDFD-
HINTERGRUNDSEITEN

Der Berichtseditor unterstitzt
Seitenhintergriinde und vorgedruckte
Formulare wie zB fur Steuererklarungen.

EINSCHLIESSEN VON
BILDERN: AUTOMATISCH
Das EinschlieBen von Bildern - BMP, TIFF,
PCX, GIF, JPEG, PNG usw. - in einen
Bericht ist sehr einfach. Das Bild kann
auch voreingestellt sein (zB ein Logo), aus
einem Programm kommen oder aus einer
Datei (Produkt-Bild ...)

Sie kénnen auch Zeichnungen drucken,
die aus Ihrem Programm stammen.

QUELLCODE WO IMMER
SIE IHN WUNSCHEN
WEBDEV erlaubt es Ihnen, ausfthrbaren
Quellcode (WLanguage) an beliebiger
Stelle in einem Bericht mit einzusch-
lieBen: dies ermdglicht es lhnen, auch
lhre kompliziertesten Berichte ohne
Problem zu erstellen.

AUTOMAT. STRICHCODES

L

VWL D

3 o

Contact us

- e
==t v

WEBDEV 21 druckt Strichcodes automa-
tisch (horizontal oder vertikal).

Die unterstiitzten Formate sind: QR Code,
UPCA, UPCE, EAN13, EAN8, CODE128,
CODE39, CODE93, CODE11, interleved 2
of 5, CODABAR, CB_MSI, Datamatrix,
PDF417...

BERICHTE PER E-MAIL

Mit WEBDEV 20 ist es einfach, einen
dynamischen Bericht zu erstellen (zB eine
Rechnung fir ein Produkt, das der Web-
Anwender eben bestellt hat) und ihn
sofort per e-Mail zu versenden (zB im
PDF-Format).

KOSTENLOSE WEITERGABE
VON BERICHTEN

Weiters missen Sie keine Lizenzgebihren
fur die Weitergabe lhrer Berichte Gber
lhre WEBDEV Web Sites bezahlen.

Mit WEBDEV 21 sind
komplexe Bericht einfach
gemacht!

www.windev.com

Ein in der
Entwicklungsumg
ebung erstellter
Bericht

WEBDEV

Der WYSIWYG
Berichts-Editor,
prdgzise bis aufs

Pixel herunter
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TEAMARBEIT

.

~ADSL
(interne

SCM verwaltet
automatisch
Abhdngigkeiten:
verwendete
Dateien (Bilder
...). SCM ent-
deckt sie im
Projekt und
speichert sie
gusammen mit
dem Projekt.

DIE QUELLCODE-
DATENBANK

Mit SCM (Source Code Manager) wer-
den die Projekt-Elemente in einer
Datenbank zusammengefasst. Bevor ein
Element verwendet wird, so wird es aus-
gecheckt, nachdem es verandert worden
ist, wieder eingecheckt. Daher benutzen
die Mitglieder des Teams immer aktuelle
Elemente.
Der SCM speichert alle Projekt-Elemente:
Prozeduren, Gruppen von Prozeduren,
Klassen, Seiten, Berichte, Komponenten,
Abfragen, Analysen, Abhangigkeiten
(Bilder ...), ...

KOMPLETT INTEGRIERT

Das Versionsverwaltungs-Werkzeug
(SCM) ist mit den verschiedenen Editoren
komplett integriert und bringt bessere
Team-Arbeit, eine Anderungs- und
Versionsgeschichte, die Handhabung
gleichzeitiger Versionen einer
Anwendung und automatisiert das
Backup  des  Quellcodes  lhres
Entwicklerteams.

Das Versionsverwaltungs-Werkzeug

bringt Komfort, Flexibilitat, Sicherheit
und Geschwindigkeit.
SCM untersttzt Entwicklerteams von
einem bis 100 Entwicklern und erleichtert
und standardisiert den Austausch zwi-
schen den Entwicklern, ohne ihnen
Beschrankungen aufzuerlegen.

LEISTUNGSFAHIGE
FEATURES
e Der SCM

ist komplett in die

WEBDEV 21: Entwickeln Sie 1

VERSIONSVERWALTUNGS-WERKZEUG (SCM)

die Liste der Anderungen zwischen
zwei Versionen zu sehen ...

VERBUNDEN UND

REMOTE
Der SCM akzeptiert Remote-
NEtWDrk Verbindungen Uber das Internet. So kén-
{int[anet} nen Sie auch an einem Projekt vom

Kundenstandort her arbeiten, ohne den
Verlust der Anderungen fiirchten zu mis-
sen.

Wenn Sie verbunden sind (zB per DSL),
werden die Anderungen, die Sie vorneh-
men, sofort den anderen Entwicklern zur
Verfligung gestellt.

EINZEL-ENTWICKLER

Sogar wenn Sie alleine entwickeln, bie-
tet lhnen das
Versionsverwaltungswerkzeug ~ SCM
einige Vorteile: es behalt eine Geschichte
der Anderungen aller Elemente und
arbeitet als Backup- und Archiv-

t)

Werkzeug fir die einzelnen Versionen.
Die Verwaltung von «Branches» erlaubt
es lhnen, auf einfache Weise mehrere
Versionen des gleichen Web Site zu hal-
ten.

Entwicklung-sumge-
bung integriert; zB bie-
tet der SCM an, ein
Element auszuchecken,
wenn Sie versuchen, es
zu &ndern.

e Die Datenbank unter-
stlitzt mehrere Projekte;
wenn mehrere Projekte
das gleiche Element ver-
wenden, dann kann es
gemeinsam benutzt wer-
den.

e Eine
aller
(Seiten,
Abfragen ...) ab
ihrer  erstmaligen
Erstellung wird im
Repository gespei-
chert (eine kom-
plette oder partielle
Léschung ist dabei
immer moglich).

Geschichte
Elemente
Code,

e Das Projekt liegt
ebenso auf allen
Computern der

Entwickler: daher kann
man auch auf einer
offline-Maschine arbei-
ten.

* Das Management von .
‘Branches’ wird abgedeckt. Ent\f\"d(e..‘n

o “«Diff» (Unterschiede) zwischen Sie 1M ‘Buro.
zwei Elementen ist verfiigbar: auf Reisen
Quellcode, Seiten, ... und sogar

* Sie, die Entwickler oder die Web 5 Strand!
Master haben die Maoglichkeit,

Ox schneller



«FAHREN» SIE IHRE PROJEKTE:
INSTRUMENTENTAFELN & CONTROL CENTER

DAS STEUERPULT
DES PROJEKTS

Das Steuerpult erlaubt eine
Gesamtsicht auf das Projekt,

seinen Fortschritt und seine EREEhE

Qualitat. ﬂ

Es erscheinen Lichter, wenn
bestimmte (einstellbare)
Ebenen erreicht sind: Zahl

ARIAT 47 Frofel |8 [rluieess |adipo s sfoesn

255 )

der Fehler, verfehlte Termine
. und zeigen an, welche

Optimierungen noch vorge-

nommen werden missen.

DEN
LEBENSZYKLUS
VERWALTEN (ALM)

Ein Control Center ist eine
Anwendung, die sich mit
einem Aspekt des
Lebenszyklus eines Web Sites
befasst.

Ein Control Center erlaubt
es lhnen, einen

]
[Py e

Gesamtlberblick Uber den

entsprechen  Bereich  zu

haben. Entweder wéhrend

der Entwicklung oder bereits

Uber den bereits ausgelieferten Web Site

oder auch Uber die Wartung und

Weiterentwicklung.

Die meisten fir die Web-Entwicklung ver-

wendeten Control Center sind:

e Project Monitoring Center (Projekt-
Uberwachungs-Zentrum)

* Hosting Control Center (Uberwachung

der ausgelieferten Web Sites)

Die Control Center sind voll in die

Entwicklungsumgebung integriert; die

Informationen  werden gemeinsam

genutzt.

ALM: PROJECT
MONITORING CENTER
(PROJEKT-
UBERWACHUNGS-
ZENTRUM)

Zeitplan fur die zugewiesenen und aus-
geftihrten Arbeitsschritte jedes Team-
Mitglieds zu prifen und dabei das
Management der Anforderungen im
Auge zu behalten.

DIE VERWALTUNG DER
ANFORDERUNGEN UND
DER ARBEITSSCHRITTE

Das Projekt-Uberwachungs-Center
erlaubt es lhnen, den Status jeder
Anforderung in jeder Version des
Projektes zu definieren und zu verfolgen.
Eine Anforderung entspricht einem
Feature, das in dieser Anwendung ent-
wickelt werden muss.

Jede Anforderung kann mit mehreren
Arbeitsschritten (Tasks) zusammenhan-
gen (Entwicklung,

Das Projekt-Steuerpult bietet eine Gesamtiibersicht iiber den Fortschritt eines Projekts.

Geschaftsregeln ...

QUALITATSKONTROLLE

Die Qualitatskontrolle erlaubt lhnen die
Uberwachung der Entwicklungs-Vorféille.

CONTROL CENTER FURS
HOSTEN

Das Hosting Control Center erlaubt es
Ihnen, das Hosting-Profil zu konfigurieren
und den Server zu warten.

Die Verwaltung der Benutzerkonten und
der Web Server erfolgt ebenfalls Gber
diese Zentral (siehe Seiten 50 - 53).

Das Management der
Projekte wird einfacher
gemacht.

Test, Dokumentation,
Fehlersuche,

v o e
-

Dieses Center wird dazu verwendet, den

Project Monitoring Center

L [ R N — # e

o e —

n
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Verwalten Sie die Einteilung des Entwicklerteams in
Echtzeit

LEaley o e imprs a1

|

b P B

Analyse der Auswirkungen

www.windev.com

WEBDEV

Fahren sie ihre
Projekte
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Der Import von
Seiten ist auch
niitzlich fiir die
Erstellung eines
Style Books, das
mit einem
vorhandenen
Web Site
kompatibel ist,
was den Look
and Feel des
Sites erhdlt.

Huy and,
et one free!

Die anfinglich statische Seite ...

IMPORT BESTEHENDEN HTML-CODES
WEBDEV hat ein interessantes Feature: das Ubernehmen von
bestehenden HTML-Seiten:

Die Seite wird nach WEBDEV importiert und jeder Text, jedes Bild,
jeder Link etc. werden automatisch in WEBDEV-Objekte umge-
wandelt.

Der allgemeine Style der Seite bleibt erhalten.

Dies ermaglicht es Ihnen, vorhandenen Code auf einfache Weise
zu erfassen.

IMPORT VON VORHANDENEM HTML

Die vorhandenen statischen Seiten konnen von WEBDEV 21 her-
ausgeholt werden. Die entsprechenden Controls werden erstellt.

WEBDEV

Buy one, =i

“ e =
==

™

U e - b

Die gleiche Seite nach dem Import im WEBDEV Editor

IMPORTIEREN VON VORHANDENEM
DREAMWEAVER CODE

Sie kénnen Dreamweaver Seiten, Templates und Libraries impor-
tieren. Wahrend eine mit Dreamweaver erstellte Seite importiert
wird und dabei eine Dreamweaver-Template entdeckt wird, so
wird sie automatisch in eine WEBDEV-Seiten-Template umge-
wandelt. Wenn diese Template in einer anderen importierten
Seite entdeckt wird, so wird sie automatisch mit der zuvor erstell-
ten Seiten-Template ersetzt.

IMPORTIEREN / EXPORTIEREN VON WINDEV-
ANWENDUNGEN WEB-FAHIG MACHEN

Import, Export und gemeinsame Nutzung von WINDEV-Anwendungen und Fenstern spart lhnen eine Menge Zeit,
wenn Sie von einer Windows-Anwendung zu einer Web-Anwendung wechseln - und umgekehrt.

46
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Hier: ein Fenster in WINDEV...

IMPORT UND GEMEINSAME NUTZUNG
EINER WINDEV-ANWENDUNG

Mit WINDEV erstellte Fenster werden direkt in Seiten umge-
wandelt. Die Projekte sind gemeinsam. Die Controls, der Code,
die Berichte werden tbernommen. Von Windows ins Internet

WEBDEV 21: Entwickeln Sie 10x schneller

... und das Ergebnis nach der Ubernahme nach WEBDEV 21.
Auch der Quellcode wird importiert!

(und vom Internet zu Windows) zu gehen, das war noch einfa-
cher! Sie konnen auch Klassen, Prozeduren, Berichte oder SQL-
Abfragen zwischen WINDEV, WEBDEV und WINDEV Mobile
Projekten gemeinsam nutzen.



GENERIEREN VON

PHP CODE

PHP OHNE KENNTNIS
VON PHP!

Alle Leistungsfahigkeit von WEBDEV
(WYSIWYG Editor, Datenmodell Editor,
UML, Abfrage Editor, fortschrittliche
Controls, WLanguage usw.) ist fur die
Erstellung PHP Web Sites verfugbar.
Wenn Sie es wiinschen, so werden die
Seiten und der Code (in WLanguage)
automatisch nach PHP konvertiert (und
Sie kdnnen PHP-Code auch direkt einge-
ben).

Ohne PHP zu kennen, erstellen Sie mit
Leichtigkeit dynamische PHP Web Sites!

PHP RAD

Die WEBDEV RAD Methode ist auch ver-
fligbar, um ganze PHP Web Sites mit eini-
gen wenigen Klicks zu erstellen.
Generieren Sie lhre Web Sites automa-
tisch aus dem Datenmodell Editor.

DIREKTE EINGABE VON
PHP-CODE
Im WEBDEV Code Editor kbnnen Sie PHP

Code schreiben oder einkopieren.
1

b H tant 15 dynamic array

¥ PHI tant = ListConstants()

i

5 EIFOR [ACH CLDMINT Thelosstank OF PHPCo
& T Losperhddlyne{LOOF_TICKLTE, Thelo
T (4]

FHP Lacal Procedune Constantalue [FH

1

2 function ListCenstants(d

¥ {

4 farrCts = get_defined_constanta(d;

§ if (eount{iarrCoe) = o) {

& retern arcay(d;

1 1 #lgs |

2 retern arciy_kevE{lacrCte);

] 1
10 1

PR Lacal Procedure LisbConslants [PHP

(]

Fd function Constantvalee(d

¥ i

4 retwrn constant(Exl;

Hier ist der in rot darge-
stellte Prozess ein Stiick von
PHP Code.

Sie werden niemals feststecken!
Sie kdnnen PHP und WLanguage Code in
der gleichen Web Seite mischen.

AUCH WEIT ENTWICKELTE
CONTROLS

Zusatzlich zu den Standard-Controls (Edit
Control, Static Control usw.) sind die mei-
sten fortschrittlichen Arten von Controls
aus WEBDEV 21 auch in PHP verfugbar:
Tabellen mit automatischen
Bildlaufleisten, Looper Controls, Kalender,
Tab-Control, Rich Edit Control, HTML
Text, automatische Lineale....

Dies erlaubt es Ihnen, die Codierung
ungemein zu verbessern, was groBe
Sicherheit flr Ihre Web Sites bringt, mit
Eingabemasken, die nur die Eingabe von
Daten in vorgegebenen Formaten erlau-

ben.

WEB 2.0: AJAX IN PHP

Eine groBe Zahl von Controls und
Operationen im PHP-Modus sind AJAX-
kompatibel: Sie erstellen Web 2.0 PHP
Sites mit WEBDEV 21! (siehe Seite 36)

FORTSCHRITTLICHE
VARIABLEN-TYPEN

Zusatzlich  zu  den  Standard-
Variablentypen von PHP erlaubt lhnen
WEBDEV 21 die Verwendung fortschritt-
licher Variablentypen in Ihrem Code.
Die Programmierung wird auf diese
Weise einfacher und sicherer.

Die fortschrittlichen Typen sind: Datum,
Zeit, Dauer, Datenquelle, assoziative
Avrrays, Strukturen, numerisch ...
Leistungsfahiger Syntax und Operatoren
sind ebenfalls verfugbar: FOR EACH,
String-Operationen, optionale
Concatenation, den «Starten mit «
Operator ...

CODE GEMEINSAM
NUTZEN

Die Verwendung der WLanguage erlaubt
die gemeinsame Nutzung von Code zwi-
schen Seiten und PHP Web Sites, WEB-
DEV Standard Sites und sogar mit WIN-
DEV Anwendungen!

Dies spart Ihnen eine Menge Zeit und
erhéht die Verlasslichkeit mittels der

Wiederverwendung.

EINFACHES UND
AUTOMATISCHES
MANAGEMENT VON PHP-
SESSIONS

Die \Verwaltung von PHP-Sessions
(Kontexten) geschieht automatisch. Alles,
was Sie tun mussen ist, die Variablen zu
deklarieren, die wahrend der nachsten
Ausfuhrung der Seite abgefragt werden
mussen.

Da ist kein Serialisierungsprozess zu pro-
grammieren.

PHP 7,5 & PH!_’ 4
KOMPATIBILITAT
WEBDEV 21 erzeugt PHP-Code, der mit
PHP 7, PHP 5 und PHP 4 kompatibel ist.

HFSQL-ZUGRIFF

Der Zugriff auf HFSQL (Classic, Netzwerk
und Client/Server) wird durch SQL-
Befehle sichergestellt.

ZUGRIFF AUF MYSQL,
POSTGRESQL, ORACLE

Der Zugriff auf Datenbanken der Typen
MySQL, PostgreSQL und Oracle wird
unterstltzt.

Beachten Sie, dass auch auf alle
Datenbanken, die einen ODBC-Treiber

WEBDEV

Offen fiir alle
Standards

anbieten, zugegriffen werden kann.

ZUGRIFF AUF AS/400 (IBM
I-SERIE)

Der Zugriff auf AS/400 ist nativ (der
Modul dazu ist getrennt erwerbbar).

AUFRUF VON PHP SCRIPTS
Sie kénnen ein externes .PHP Script von
einer PHP-Seite oder einer Standard-
WEBDEV-Seite  mit dem  Befehl
PHPExecute aufrufen. Sie konnen ent-
weder eine POST-Methode oder eine GET-
Methode verwenden, das Resultat wird in
einem String Ubergeben.

WAMP & LAMP

WAMP (Windows, Apache, MySQL, PHP)
und LAMP (Linux, Apache, MySQL, PHP),
sind oft verwendete Akronyme flr diese
Technologien, die auf 4 Komponenten
basieren und von WEBDEV 21. unter-
stlitzt werden

EASYPHP: AUTOMATISCHE
KONFIGURATION UND
SETUP VON WEBDEV

Bei der Installation des WEBDEV 21
Anwendungs-Servers werden die Apache
Server (besonders von EasyPHP benutzt)
automatisch erkannt und konfiguriert.

ZUGRIFF AUF
KOSTENLOSES HOSTEN

Das Generieren eines PHP Web Sites
ermoglicht Ihnen (unter anderem)
kostenlose Hosting Services fur lhre dyna-
mischen Web Sites in Anspruch zu neh-
men. Diese Option kann flr die Web Sites
von kleinen Vereinen oder Firmen, die
kein festes Hosting Service in Anspruch
nehmen wollen, nltzlich sein.

Mit WEBDEV 21 wird PHP
einfach!

==
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WEBDEV IM
DIENSTE VON SAP

SAP R/3 ist ein sehr
bekanntes ERP-Programm. Ein
. mit WEBDEV 21 erstellter Web

. Site kann auf SAP ERP Daten nativ
mittels BAPI zugreifen. Der Zugriff
auf die Daten erfolgt direkt durch
SAP, ebenso wie die Verfolgung
der Zugriffe und die Verwaltung
der
Prioritdten.

® WEBDEV 21:

Eine Familie von Funktionen ermdg-
licht es, eine Verbindung (mit
Authentifikation) herzustellen und
BAPIs mit Parameteriibergabe auf-
zurufen.

Ein Assistent hilft dabei, die verwen-
deten Strukturen automatisch zu
importieren.

Den SAP Ul-Modul missen Sie dazu
nicht installieren.

Alle WEBDEV-Features sind verfligbar.
ABFRAGEN, BASIEREND
AUF SAP

Der Berichts-Generator (siehe
Seite 43) kann dazu verwen-
det werden, Abfragen einer
SAP-Datenbank zu erstellen.

NATIVER ZUGRIFF
AUF LOTUS NOTES

..u‘

WEBDEV Web Sites kénnen
auf Lotus Notes in nativem
| Modus zugreifen. Der Zugriff
auf e-Mails am Lotus Notes
(Domino) Mail-Server, im Eingangs- oder
Ausgangs-Modus, ist Standard im nati-
ven Modus. Der Zugriff auf die
Kontakte, Termine, Aufgaben und
Dokumente ist problemlos mdglich.
Dies wird zur Erstellung von Intranet
Sites benutzt, die voll in die IT der Firma
integriert sind.
Die bekannte Sicherheit von Lotus
Notes wird natirlich mittels des
Lotus Zertifikats respektiert.

NATIVER ZUGRIFF AUF
OUTLOOK

WEBDEV Web Sites konnen auf Outlook
in nativem Modus zugreifen. Der Zugriff
auf die e-Mails in Outlook, Eingang wie
Ausgang, ist Standard.

Der Zugriff auf Kontakte, Termine und
Aufgaben ist problemlos im Lese- und
Schreib-Modus méglich.

Dies wird zur Erstellung von Intranet Sites
benutzt, die voll in die IT der Firma inte-
griert sind.

NATIVER ZUGRIFF AUF
GOOGLE APPS

Neben der Fahigkeit, sich mit Google
Anwendungen mittels Mashup zu ver-
binden, bietet WEBDEV 21 nativen
Zugriff auf die Daten von Google-

NATIVE ZUGRIFFE: GOOGLE APPS, SAP
LOTUS NOTES ...

Anwendungen: Google Calendar, Google
Maps, Google Contacts, Picasa...

Dies erlaubt es, Daten zu lesen und dann
in eigenem Format am Web Site anzu-
zeigen.

Hier ist Beispiels-Code, der gMail-
Kontakte listet und sie in einer WEBDEV-
Tabelle darstellt.

Connection is gglConnection
Connection.Email="WebDev21l@gmail.com”
Connection.Password="password”

GglConnect (Connection)

Contacts is array of gglContact
Contacts=GglContactList (Connection)
TableDisplay (TABLE Contacts)

[rier
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Beispiel eines nativen Zugriffs auf den
Google Kalender, um ihn spdter direkt
in einer WEBDEYV 21 Seite zu verwen-
den.



SAAS: DIE WERKZEUGE FUR DIE VERWALTUNG
DES SAAS-ZUGRIFFS AUF IHRE SITES

WebDev admin,

WebDev Site

S0as admin.

Saa$S (ein Acronym fur “Software as a
Service”) ist ein Auslieferungsmodell fur
Software.

Kunden bezahlen nicht daftr, die
Software zu kaufen sondern um sie zu
benutzen.

Die Daten werden beim Anwendungs-
Bereitsteller gespeichert, nicht aber lokal
beim Kunden.

EINFACHES SAAS

Die Version 21 von WEBDEV gibt Ihnen
die Werkzeuge in die Hand, die Sie
bendtigen, um SaaS-Losungen zu liefern:
vermarkten Sie Ihren SaaS Web Site dank
der zur Verfligung gestellten Werkzeuge.
Der Saas-Administrator ldsst Sie die
Benutzungs-Berechtigungen verwalten.
Das Kundenkonten Management lésst
Sie die Regeln fir die Nutzung des Web
Site definieren: Authentifikation, Zahl
der zulassigen Verbindungen,
Verbindungsdauer usw.

Diese Verwaltung kann sowohl direkt
Uber ein Administrations-Interface wie
auch mittels WLanguage-Funktionen
erfolgen.

Zur Laufzeit pruft der Web Site die
Autorisierung der Verbindungen und die
Nutzer-Rechte mittels einer Gruppe von
WLanguage-Funktionen.

DER SAAS-
ADMINISTRATOR

Die Administrations-Software kann mit
oder ohne menschlichem Eingriff arbei-
ten. Dies erlaubt es Ihnen, Firmenkonten
und Benutzerkonten entsprechend der
anfanglichen  Konfiguration  ohne
menschlichen Eingriff zu erstellen.

Das Interface des SaaS-Administrators
wird im Web-Modus angeboten.

DIE SAAS VERWALTUNGS

API

Die fur die Verwaltung der SaaS-Konten

verfligbaren WLanguage-Funktionen sind

(Liste unvollstandig):

e Erstellung und Loschung von Konten

¢ Anderung von Konten Benutzer hinzu-
fligen, Zeitbereiche bestimmen, Anzahl
von Benutzern, ...

e |nitialisierung einer Datenbank, indem
eine Referenz-Datenbank geklont wird

e Festlegen  der Verbindung  zur
Datenbank ...

DIE SAAS-
AUTHENTIFIZIERUNGS-API
Unter den Elementen, die zum
Management eines SaaS-Sites gehoren,
werden Sie finden:

e Aufnehmen und Trennen einer

Clignt B
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Verbindung

e Firmen-Identifikation

e Firmen-Passwort

¢ Benutzer-Name

e Benutzer-Passwort

e [P-Adress-Prifung

e Maximale Zahl der Verbindungen
¢ Maximale Verbindungszeit

e Autorisierte Verbindungszeit usw..

ANGEPASSTES
VERRECHNUNGSSCHEMA
Die Verrechnung wird ber eine einfache
Einstellung gemacht

Managing a pricing

Hama [rdvanced
Irneacing [per 1mee
Penodioty Ipﬂ month

iCation: thie pricing mcludes current pubscriptions!

LI.—J:lmm—| [ vaigatn | | Gancet.

SaaS$, das geht einfach mit
WEBDEV 21!

www.windev.com

WEBDEV

Einfaches
SaaS
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DIE AUSLIEFERUNG IHRER SITES IST

EINFACH

Ist ein Web Site einmal entwickelt, so muB3 er am
Server installiert werden.

WEBDEV 21 wird mit einem starken
Auslieferungs- und Installations-Tool geliefert.

IM PRODUKT MIT ENTHALTEN

Ganz so wie es mit den anderen Modulen ist, wird auch dieses
Modul mit WEDEV geliefert.

Mit WEBDEV erstellte Sites konnen remote (FTP, HTTP ..) instal-
liert werden oder auch indem der Service Provider eine CD, eine
DVD oder einen USB-Stick erhalt

Selecting the setup model
What di i want b2 de?

* Deplory the WEEDEV sita an 2 remote WESDEV Anplication Senver
Immectinte or delayed depicyment.

; Deplay the WLEDLY sile in the CLOUD for the PC S0FT applications

Fl-u?'r Deploy the WEEDEY site wia the PC SOFT test hosting service

=" Create a reenole deployment b2

'
“ This BACEEES S5 B SRfloE By

sckige
To win WODaghoy 6 & demats WITDDY Apctic atian fer

REMOTE-AUSLIEFERUNG WIRD VOLL
UNTERSTUTZT

Um einen Web Site auszuliefern, mussen Sie nur einige Fragen
beantworten.

Die Auslieferung kann auf sichere Weise tber HTTPS oder FTPS
Protokoll erfolgen.

REMOTE-AUSLIEFERUNG VON SITE-
UPDATES

Ist ein Web Site einmal installiert, dann wird er meist weiterent-
wickelt. Wenn der Site sich dndert, dann mussen nur mehr die
geanderten Dateien installiert werden, was den Umfang des
Uploads reduziert.

WEBDEV wird die Dateien des laufenden Web Site mit denen am
Entwicklungscomputer vergleichen und wird die Dateien aus-
wahlen, die verandert worden sind.

Der Assistent wahlt automatisch die richtige Vorgangsweise fur
jede Datei: kopieren, updaten, l6schen, ...

Natdrlich kénnen Sie die zu installierenden Dateien auch han-
disch bestimmen, ein Verzeichnis ausschlieBen, nur in einer
bestimmten Sprache ausliefern ...

Setup wizard of a WEBDEY site
Anafyzing the Tiles to deploy

Tom ek sty ey rmmm a W g

v o P o SRIE S b et B mdrie

List of files to deploy

[ . ety oty L E e op—

“+
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GEPLANTE UPDATES: IN DER NACHT ...

Es ist oft angezeigt, die Updates der Sites in Zeiten niedrigen
Datenverkehrs, zB néchtens, durchzuftihren.

WEBDEV bietet die Planung flr das Update zu einem bestimm-
ten Datum und Uhrzeit an.

Die zu updatenden Dateien werden sofort auf den Server tber-
tragen, aber das tatsachliche Update erfolgt zum festgelegten
Datum und Uhrzeit.

AUSLIEFERUNG MIT PHYSISCHEM
MEDIUM

Manchmal kénnten Sie den Inhalt eines Sites per CD, DVD oder
USB-Stick weitergeben wollen.

Dieser Fall kann auch eintreten, wenn der Hosting Server aus
Sicherheitsgriinden nicht per FTP (oder FTPs) Protokoll erreicht
werden kann.

WEBDEV 21 lasst Sie ein komplettes «Installationspaket» fir den
Site erstellen, um dieses Szenario anzusprechen.

Beachten Sie, dass so ein Installation Package auch per down-
load zur Verfligung gestellt werden kann.

Wenn die Hosting Firma die CD oder den USB-Stick erhalt, so
kann sie den Site am Server installieren.

Sie kénnen den « WEBDEV Anwendungs-Server» zusammen mit
dem Site liefern. Dies erlaubt auch die Auslieferung von kosten-
losen Demo-Versionen.

ABLAUFDATUM EINER SEITE

Beim Erstellen einer Seite haben Sie nun die Mdéglichkeit, ein
Ablaufdatum fir diese Seite festzulegen.

Zum Beispiel, wenn die Seite in Bezug zu einem speziellen Event
(Messe, Aktion etc.) steht, dann darf die Seite ab diesem Datum
nicht mehr gezeigt werden!

Um nicht darauf zu vergessen, wird WEBDEV 21 den Entwickler
beim Offnen des Projektes daran erinnern oder wird eine e-Mail
mit einer festzulegenden Nachricht an eine bestimmte Adresse
senden. Das Risiko eines Ubersehens wird auf diese Art
begrenzt.

AUSLIEFERUNG FUR LASTEN-AUSGLEICH
Ein Site, der eine Menge Datenverkehr anzieht, konnte auf meh-
reren parallelen Servern installiert werden.

WEBDEV 21 erlaubt es lhnen in einem einzigen Vorgang, einen
Site auszuliefern oder upzudaten, der auf mehreren Servern liegt.

WEBDEV
PROJEC




MEHRFACHE AUSLIEFERUNG DES
GLEICHEN SITE AUF DEM GLEICHEN
SERVER.

WEBDEV 21 erlaubt es Ihnen, mehrere Kopien des gleichen Site
am gleichen Server zu installieren - aus dem gleichen Projekt.
Dies erlaubt es einem Software-Hersteller, mehreren Kunden
Kopien des gleichen Web Site anzubieten.

Eine Kopie jedes Sites (ein Site per Kunde) wird auf dem gleichen
Server untergebracht.

Um das zu tun, muss man einfach nur die Namen der Sites zur
Auslieferungszeit bestimmen, die Parameter jedes Site (Timeout,
Zahl der Verbindungen) sind unabhangig voneinander.

Sie kdnnen auch alle angebotenen Sites mit einem mit WEBDEV
mitgelieferten Saas-Modul unterstitzen (siehe SaaS S. 49).

ARCHIVIERUNG

Dieses Feature flihrt ein Backup aller Elemente des Site aus bevor
ein Update des Site erfolgt.

Dies erlaubt es lhnen, verschiedene Versionen eines Sites zu
erhalten.

TESTS: BELASTUNGSTESTS,
REGRESSIONSTESTS ...

Die Qualitat Ihres Web Site erfordert einen Satz von angemes-
senen Tests. WEBDEV 21 wird mit einem Testwerkzeug geliefert,
das Sie in die Lage versetzt, zu prifen, ob die Einstellungen lhres
Servers tatsachlich die von Ihnen gewiinschte maximale Zahl von
Verbindungen zuldsst. Dieses Testwerkzeug ldsst Sie auch einen
Reihe von Szenarios ausfiihren, um auf Regressionen zu prifen.

DIE MITGELIEFERTEN
VERWALTUNGSWERKZE

UGE

Web Site Auslieferung
vom
Entwicklungscomputer

Remote Administration
des WEBDEV
A =
nwendungs-Servers Y.
Remote Administration des
HFSQL-Servers

wis — *
Running a scenario
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AUSLIEFERUNG IN DIE CLOUD MIT EINEM
KLICK \

Einen Web Site in der Cloud zu installieren ist einfach.

Um das zu tun, mussen Sie nur den ID und das Passwort des )
PCSCLOUD-Kontos angeben, die Plattform auswéhlen, wohin
Sie den Site stellen wollen und fertig!

Einen Site ausliefern und verwalten: mit
WEBDEYV 21 ist das einfach!

LOCAL ACCESS

Verwaltung des WEBDEV
Anwendungs-Servers

Administration des

( HFSQL-Servers

Die WEBDEV Benutzerkonten
verwalten

Das Hosting Control Center (Uberwa-
chung der ausgelieferten Web Sites)

Setup mittels physi-
' schem Speichermedium

Ein Uberwachungs-Roboter

(Wachhund)
Stress Tests

REMOTE ACCESS

www.windev.com 51



HOSTEN BEI EINEM PROVIDER

WEBDEV 21 erlaubt
es lhnen, lhre Sites
bei einem Provider,
in der Coloud oder
lokal zu hosten.

EINEN PROVIDER
FUR EINEN
DYNAMISCHEN
WEBDEYV SITE
FINDEN
Der Site von PC SOFT
beinhaltet eine (welt-
weite)  Liste  von
Providern, die dynami-
sche WEBDEV Sites unter-
stlitzen. Sie kdnnen natir-
lich auch bei Ihrer eigenen
Hosting-Firma nachfragen.

HOSTEN SIE
IHRE WEB SITES
(GRATIS) UND
TESTEN SIE SIE
MIT EINEM
KLICK
PC SOFT bietet an, lhre
Test Web Sites zu
hosten. Das Setup
erfolgt aus der

-~

EINFACHES HOSTEN IHRE

Entwicklungsumgebung mit einem Kilick.

FEST ZUGEORDNETER
SERVER

Der Site wird auf einem Computer geho-
stet, den Sie von lhrem Provider mieten.
Sie sind verantwortlich fur die
Administration des Computers und Sie
sind der einzige, der ihn benutzt, er ist
allein Ihrer Firma zugeordnet.

Sie sind die/der einzige, die/der Sites auf
diesem Computer installieren kann. Sie
konnen lhre Sites remote administrieren,
dank der mit WEBDEV gelieferten
Werkzeuge.

GEMEINSAM MIT
ANDEREN BENUTZTER
SERVER

«Shared Hosting» besteht darin, dass Sie
lhren Web Site auf einem Computer
installeren, der auch von anderen Firmen
mit ihren eigenen Sites benutzt wird. Die
Resourcen des Computers werden
gemeinsam genutzt.

Auf einem gemeinsam benutzten
Computer kénnen Sie das System nicht
verwalten, Sie kénnen dort nur Ihre Web
Sites installieren. Die Performance hangt
natdrlich auch von den Aktivitdten der
anderen Sites ab, aber die Kosten sind
geringer als auf einem eigenen Server.

SITE IN DER CLOUD

DIE CLOUD

Die Cloud fur PC SOFT Anwendungen
(www.pcscloud.net) bietet vorkonfigu-
rierte und optimierte Plattformen fur Ihre
WINDEV, WEBDEV und WINDEV Mobile
Anwendungen.

Diese Plattformen geben lhnen die
Maglichkeit, Ihre WEBDEV Sites oder
auch lhre WEBDEV oder WINDEV Web
Services zu hosten.

Sie erlauben lhnen auch, lhre
Datenbanken weltweit zur Verfiigung zu
stellen, fur Blros oder Mobilgerate, mit
der Moglichkeit, die Daten auf einen pro-
prietaren Server zu replizieren.

CLOUD PLATTFORM

Eine PCSCloud-Plattform ist ein virtueller
Server.

Dieser Server ist hnen alleine zugeordnet,
Sie alleine kdnnen Sites auf diesem Server
installieren.

Sie kénnen die fir thre Plattform erfor-
derliche Computer-Leistungsféhigkeit
(CPU, RAM usw.) jederzeit und sehr gra-
nular einstellen und auf diese Weise die
Kosten reduzieren.

Sie sind damit von der Verwaltung des
Servers befreit, Sie kdnnen sich so auf die
Kernkompetenzen lhres Geschéftes kon-
zentrieren.
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INTRANET SITE

Ublicherweise wird der Site auf einem
Server |lhrer Firma installiert und verwal-
tet. Alle mit dem Server verbundenen
Computer haben Zugriffe auf den Site.

INTERNET/EXTRANET SITE
Normalerweise werden Internet oder
Extranet Sites bei einem Provider instal-
liert, unterschiedlich von der Firma, die
den Site erstellt hat.

HOSTEN

Es gibt vier Arten des Hostens:

e Interner Server

e Fest zugeordneter Server

e Gemeinsam mit anderen benutzter
Server

¢ Cloud Plattform

SITES

Es gibt drei Hauptarten von Sites:
e Statischer Web Site

e Intranet Site

e Internet/Extranet Site

VORTEILE DER CLOUD

Die Cloud erlaubt es lhnen, sich von
Begrenzungen durch Hardware zu
befreien und die Entwicklung Ihrer
Resourcen leicht zu handhaben.

Einen Web Site in die PCSCloud.net aus-
zuliefern ist sehr einfach: man benotigt
nur einen Klick in der
Entwicklungsumgebung!

Die PCSCloud ermoglicht auch das
Hosten lhrer Web Services, lhrer HFSQL
Datenbanken ...



DAS HOSTEN IM EIGENEN BETRIEB

WEBDEV 21 ldsst Sie die mit
WEBDEV erstellten Sites auch
intern hosten, in den
Raumlichkeiten lhrer Firma.

DER WEBDEV ANWENDUNGS-
SERVER

Der WEBDEV Anwendungs-Server ist eror-
derlich, um dynamische Sites auszufthren.
Er wird auf der hostenden Maschine instal-
liert.

Der WEBDEV Anwendungs-Server lauft
unter Windows und Linux.

Das Setup des WEBDEV Anwendungs-
Servers erkennt den installierten Web
Server automatisch.

Jeder Web Server muss konfiguriert wer-
den. Die Konfiguration des IIS oder des
Apache Web Servers wird wahrend der
Installation des Anwendungs-Servers auto-
matisch erledigt.

UNTERSTUTZTE WINDOWS-
VERSIONEN

Fast alle Windows Server werden unter-
stitzt: Windows 2012, 2008, 2010 ... 32-
und 64-bit.

“Auch  Nicht-Windows-Server  wie
Windows 10, 8, 7, Vista werden unter-
stitzt.

UNTERSTUTZTE LINUX-
DISTRIBUTIONEN

Linux Distributionen veréndern sich haufig.
Einige dieser Weiterentwicklungen sind
klein, andere sehr groB. WEBDEV 21
unterstlitzt sowohl dltere wie neuere
Disributionen.

Zur Zeit der Erstellung dieses Dokuments,
gelten folgende Distributionen als gete-
stet: Debian 7, OpenSuse 12, Ubuntu 12,

HOSTEN VON
PHP SITES

Das PHP-Hosting kann durch einen «kom-
merziellen» Provider (Tund1.de,
easyname.at ...) erfolgen

Es kann auch intern erfolgen.

Der Server-Computer muss eine PHP-
engine und einen FTP-Server besitzen.
Sites kdnnen aus der WEBDEV-Umgebung
einfach ausgeliefert werden.

Mandriva...

Unterstlitzung fir hohere Versionen ist
gesichert, wenn diese Distributionen kom-
patibel sind. Zégern Sie nicht, PC SOFT zu
fragen, um die neuesten Anderungen zu
erfahren.

FUR HOSTING PROVIDER
«STILLES» SETUP

Das ist nutzlich fur Hosting-Firmen und fur
Entwickler die ihr eigenes Hosting verwal-
ten. Die  automatische  Server
Konfiguration hat einen “stillen” Modus
d.h. ohne manuellen Eingriff.

Der Setup ist voll konfigurierbar und es ist
moglich, mehrere Server aufzusetzen
(autom. Erstellen von mehreren Instanzen
des WEBDEV Anwendungsservers).

AUTOMATISCHE
KONFIGURATION AUF
APACHE (WAMP, LAMP)

e

paché

Wenn Sie einen Apache Server verwen-
den, so werden bei der Installation des
WEBDEV 21 Anwendungs-Servers die
Apache Server (speziell jene fur EasyPHP)
erkannt und automatisch konfiguriert.
Der Apache Web Server erlaubt es, virtu-
elle Web Sites zu verwenden, was es lhnen
moglich macht, das Hosting zu isolieren.
Ein WEBDEV-Konto kann fr jeden virtu-
ellen Web Site festgelegt werden.

DAS HOSTEN
VON
STATISCHEN
SITES

Ein statischer Site ben6tigt zum Laufen
keinen WEBDEV Anwendungs-Server,
nur ein Web Server und ein FTP Server
sind notig.

Ein statischer Web Site kann bei einem
«kommerziellen» Provider
(Serverdyou.de, world4you.com ..)
gehostet werden.

WEBDEV

Liefern und
verwalten Sie
Thre Web Sites
auf einfache
Weise.

WF‘b SErver

QOperaling
gystem

EINEN WEB SITE VON
EINEM SERVER AUF EINEN
ANDEREN UBERTRAGEN

Das von WEBDEV 21 gebotene Feature fiir
den automatischen Umzug eines Sites wird
Server-Administratoren erfreuen.

Es ist wirklich einfach, einen laufenden Site
von einem Computer auf einen anderen
zu Ubertragen.

Der Umzug kiimmert sich um alle erfor-
derlichen Elemente der Sites, ebenso wie
um ihre Arbeitsumgebung: alles geschieht
automatisch.

DER AKTUELLE
VERBINDUNGS-
REKORD:

31,200

GLEICHZEITIGE
VERBINDUNGE
ZU EINEM
DYNAMISCHEN
WEBDEYV SITE!
HFSQL Datenbank
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EINFACHE SITE VERWALTUNG

DIE VERWALTUNG LOKAL
ODER REMOTE

Der WEBDEV Anwendungs-Server wird
mit einem Admin-Werkzeug geliefert, auf
das remote zugegriffen werden kann,
was Ihnen erlaubt, den Server zu konfigu-
rieren und seine Aktivitat zu Uberwachen.

Einige Parameter kdnnen eingestellt wer-
den: die maximale Zahl von Verbindungen,
die der Server zulasst, maximale Zahl von
Verbindungen fur einen bestimmten Web
Site, maximale Zahl von Instanzen per
Web-Anwender und so weiter, ...

Beachten Sie, dass das
Administrationswerkzeug auch als Service
auf dem Server Computer installiert wer-
den kann - ohne Interface.

Sie haben auch die Mdglichkeit, die Rechte
fUr jeden Benutzer festzulegen.

ZUGRIFF AUF EINEN

SICHEREN SITE

Der Administrator ldsst Sie Sicherheits-

Optionen aktivieren, wie:

e Navigation unter einer IP-Adresse (um
Session-Diebstahl zu vermeiden)

e Schutz der AWP-Kontext-Kennung
(HTTPOnly cookie).

Der Remote-Administrator

UBERWACHUNGS-
ROBOTER

Mit WEBDEV 21 wird auch eine komplexe
Uberwachungs-Engine geliefert. Er kann
verwendet werden, um die Verfligbarkeit
von WEBDEV Sites, HTTP-Servern, NTP-
Servern, SNMP-Servern, File-Servern, Mail-
Servern, WEBDEV Anwendungs-Servern,
HFSQL-Servern usw. zu Uberwachen.
Basierend auf lhrer Wahl, sendet der
jeweilige Server eine Warnung per e-Mail,

per Nachricht an eine bestimmte
Anwendung (interne Benachrichtigungs-
Anwendung usw.), an einen Bildschirm
(mit audiovisueller Warnung), durch
Starten einer WLlanguage Prozedur, an
eine Drittfirma (zB fur das Versenden von
SMS).

Sie  haben die Moglichkeit, eine
Kombination dieser Warnungen zu
wahlen.

Sie konnen auch die Haufigkeit und
Wiederholungsrate der durchzufiihrenden
Tests festlegen.

WEBDEY administrator 21
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TRAFFIC STATISTIKEN FUR IHRE SITES

Es ist sehr wichtig, exakte
Statistiken iiber die Besuche
lhrer Sites zu haben.

DIE TRAFFIC- .
INFORMATION FUR EINEN
SITE ANSEHEN

AuBerhalb des Internet ist es ziemlich ein-
fach herauszufinden, welche Aktivitaten
Ihr Geschaft generiert: erhaltene Briefe,
Anzahl der Telefonanrufe, die Zahl der
Personen im Geschaft ...

Wie konnen Sie im Internet wissen, wie-
viele Personen zu Ihrem Web Site kamen,
welche Seiten sie angesehen haben, wel-
che Anwendungen sie verwendeten,
woher sie gekommen sind?

Das ist es, woflr Sie die Web Site

Statistiken benétigen.

EIN ANPASSBARES
WERKZEUG WIRD
MITGELIEFERT

WEBDEV wird mit einer Statistik-Software
fur dynamische Seiten geliefert. Diese
Software ist fertig zu benutzen.

Auf die Statistiken kann Ubers Internet
zugegriffen werden.

STATISTISCHES

Unter den verfligbaren Informationen:
e Zahl der angesehenen Seiten

Statistics of your sites and webservioes
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FRONT OFFICE

'BACK QFFICE
‘ A\ A

WEBDEYV 21 Sites konnen pro-
blemlos mit vorhandenen
Anwendungen zusammenar-
beiten, unabhangig vom
Werkzeug, mit dem sie
geschaffen wurden.

Aber die Kompatibilitat von
WEBDEV und WINDEV machen
sie zu einem idealen Paket,
um Front Office und Back
Office Anwendungen sehr
schnell zu entwickeln!

FRONT UND BACK OFFICE

Das Front Office ist jener Teil, den der
Kunde / Anwender sieht: Ublicherweise
ist das der interaktive Web Site am
Internet.

Im kommerziellen Sinn verwaltet das
Front Office die Anforderungen fur
Information und Bestellannahme.

Das Back Office kiimmert sich um die
internen Prozesse der Firma:
Bestellverwaltung,
Lagerverwaltung, Statistiken,
Produktionsanweisungen ...
Kurz, das Back Office verarbei-
tet die Bestellungen.

TESTEN SIE MEHR ALS 1000 SITE
WEBDEV ENTWICKELT WURDE

MEHR ALS 1000 BEISPIELE ONLINE

WENN SIE MIT EINER
GROSSEN ANWENDUNG
BEGINNEN, DANN IST DAS
PAAR WINDEV 21 UND
WEBDEV 21 DIE IDEALE
PLATTFORM.

Um Internet und Intranet Sites, die Daten
verwalten (Front Office), zu erstellen bie-
tet lhnen PC SOFT WEBDEV 21.
Integrierte Entwicklungsumgebung

Es ist die einzige integrierte
Entwicklungsumgebung (vom Entwurf bis
zum Setup, inklusive Datenbank und
Wartung), die es lhnen erlaubt, robuste
Sites flrs Daten-Management in Echtzeit
zu entwickeln.

Fur alle internen Geschéftsanwendungen
(Back Office) bietet PC SOFT den Traum
des Entwicklers, eine professionelle
Entwicklungsumgebung fir Windows
samt Management des Lebenzyklus:
WINDEV.

WiNDEy

Und wenn Sie lhre Anwendungen auf
Mobilgeraten einsetzen wollen, dann re-
compilieren Sie sie einfach mit WINDEV
Mobile 21.

WINDEV erlaubt es lhnen, die besten
Hochleistungsanwendungen fur lokalen
Einsatz oder Netzwerkumgebungen zu
entwickeln. Sie werden die leistungs-
starke integrierte Datenbank HFSQL ver-
wenden oder auch jede beliebige

Datenbank.
WINDEV, WINDEV Mobile und WEBDEV
sind kompatibel; ihre

Entwicklungsumgebung ist sehr ahnlich.
Sie benutzen gemeinsam ihre Projekte,
Objekte, Quellcode, Klassen, Berichte,
Analysen ...

ALTE ANWENDUNGEN?

WEBDEV ist komplett offen, was es ihm
erlaubt, mit jeder vorhandenen
Datenbank mittels ODBC, OLE DB oder
als Native Access zusammenzuarbeiten.

Sie erreichen lhre
Ziele auf einfache
Weise mit WEBDEV
21.

DIE MIT

[

WEBDEV 21 und
WINDEV 21 sind
kompatibel:

* Projekt

* Analyse

e Dateien /
Tabellen

* Komponenten
e Berichte

¢ Quellcode

e Klassen

* Fenster, Seiten

Um Sites, die mit WEBDEV entwickelt wur-
den, zu testen, besuchen Sie einfach [&
www.WINDEV.com . In der Sektion von
WEBDEV, bietet eine Seite a Liste von mehr
als 1000 Sites an, die von WEBDEV-
Benutzern entwickelt wurden.

JEDE ART VON
ANWENDUNG, JEDE
SPRACHE

Diese Sites verkorpern alle méglichen
Anwendungsweisen, alle Sprachen, alle
von verschiedenen Firmen mit WEBDEV
erstellt.

INTRANET SITES

Aus Vertraulichkeitsgriinden sind Intranet
und Extranet Sites leider nicht gelistet.

Multinationale Firmen haben strategische
Intranet und Extranet Seites entwickelt, die
in ihre Filialen und Niederlassung verteilt °
werden, wobei die Daten in einer zentralen Datenbank liegen.
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WEBDEV 21

VERPASSEN SIE DIE INTERNET-
REVOLUTION NICHT!

SIE SIND EIN MANAGER
Sie bendtigen ein Werkzeug, das es lhren Teams
erlaubt, die von Ihrer Firma benétigten leistungstar-
ken Web Sites fur das Internet und das Intranet
SCHNELL ZU ENTWICKELN: WEBDEV 21 ist

dafir ein Muss!
WEBDEV 21 stellt sicher, dass Sie im
Budgetrahmen  bleiben,  groBartige
Performance bekommen und doch inner-
halb des gesetzten Zeitplans bleiben.

SIE SIND EIN
ENTWICKLER
Sie wissen, wie man entwickelt
Mit WEBDEV 21 werden Sie
lernen, wie man unverzlg-
lich statische, halb-dyna-
mische und dynamische Sites
erstellt.

WEBDEV 21 erlaubt einen natrli-
S chen und methodischen Weg der
Entwicklung, was sich IM ERFOLG
IHRER PROJEKTE ausdriicken wird.

SIE SIND EIN INTERNET-
SPEZIALIST
WEBDEV 21 bringt lhnen die Lésung all
Ihrer Probleme: verwenden Sie es zu beste-
henden Web Sites, importieren Sie vorhan-
dene Web Sites, erstellen Sie dynamische
Web Sites, die in Echtzeit mit Datenbanken
verbunden sind.
Sie werden in der Lage sein, Ihre vorhandenen
Web-Entwicklungen ohne Beschrankungen
WIEDERZUVERWENDEN.

KOMPATIBILITAT MIT WINDEV
WINDEV ist eine sehr erfolgreiche IDE (Integrated
Development Environment). WEBDEV 21 ist mit
WINDEV und WINDEV Mobile KOMPATIBEL.

Beide Produkte sind auf dhnliche Weise aufgebaut.
Es ist daher sehr einfach, eine WINDEV-Anwendung in
einen WEBDEV Internet oder Intranet Web Site bzw.
umgekehrt umzuwandeln.

VERWALTUNG DES LEBENSZYKLUS
IHRER WEB SITES

WEBDEV 21 ist eine VOLLSTANDIGE
ENTWICKLUNGSPLATTFORM, die alle fir die
Entwicklung bendtigten Module beinhaltet.
Dies stellt den Erfolg Ihres Projekts sicher.
WEBDEV 21 ist bekannt dafur, SCHNELL ZU ERLER-
NEN zu sein.

BESTELLEN SIE WEBDEV 21 NOCH
HEUTE!

Jeder Tag, den Sie verstreichen lassen, kostet lhnen
und lhrem Team wertvolle Zeit!
WEBDEV 21 erlaubt es Ihnen, bei der Entwicklung
INTERAKTIVER UND HOCHPERFORMANTER
WEB SITES schnell produktiv zu werden, was heute
fur die meisten Firmen ein Erfordernis darstellt.

Lassen Sie sich nicht von Ihrem Mitbewerb schlagen:
nehmen auch Sie den Vorteil der leistungsfahigsten
und einfachst zu verwendenden
Entwicklungsumgebung zur Erstellung von modernen
Internet und Intranet Web Sites wahr!

WEBDEV 21 ist ein hochst vollstindiges
und leistungsstarkes Werkzeug, das den-
noch sehr einfach zu benutzen ist.

Der ROl ist sehr schnell da: Sie werden mit
WEBDEV 21. schon sehr bald Geld sparen!

HANDELN SIE JETZT: BESTEL-
LEN SIE IHRE KOPIE VON WEB-
DEV 21 NOCH HEUTE

Auch Sie ...

Entwickeln Sie 10x schneller
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Einige Beispiele von Sites und
Anwendungen, die mit WEBDEV
leicht entwickelt werden kénnen
(unvollstédndige Liste).

Einige dieser Web Sites sind
Intranet Sites, andere sind
Extranet Sites, andere wieder am
Internet.

ﬂ - e . = ]

e E-Commerce Web Site mit
sicherer Zahlung
* Rechnungszahlung per Internet
e Bestellverwaltung fur bestehende
Kunden
e Allgemeine Bestellannahme
e Kundeninformation Uber ihren
Bestell-Status (in Bearbeitung,
versandt, erhalten ..)
e Lagerstande in Echtzeit
e Dynamische Bilderzeugung auf
Basis eingegebener Parameter:
- Kleidung virtuell anprobieren
- Darstellung eines Fahrzeugs mit
ausgewahlten Farben und
Optionen
- Ein T-Shirt anpassen gemass
vom Kunden hochgeladenem
Bild
e Online-Definition von Optionen
zu einer Software, Berechnung

des Gesamtpreises und soforti-
gem Download nach Zahlung

e Reservierung von Sitzen in
Flugzeuigen oder Bootskabinen

Entdecken Sie mehr als 1000 Bed

mit aktueller Anzeige

e Chef-Information in Echtzeit mit
Umsatzen, Spannen,
Lagerstanden ...

e Gemeinsamer Terminplan eines
geographisch verteilten Teams

e Terminplanung flr reisende
Verkaufer

e Arbeitsplan far ein
Wartungsteam

e FUr ein online-Geschaft alle tech-
nische Dokumentation der ver-
kauften Produkte zum Download
bereitstellen

eNatlrlichsprachliche
Suchmaschine flr eine Text-
Datenbank (FAQ, Wissensbasis
etc.)

e Scannen und Archivieren erhal-
tener Buchhaltungsdokumente
(Rechnungen, Lieferscheine
usw.), um sie auch Jahre spater
sofort zur Hand zu haben

e \Veranstaltungs-Reservierung:
Seminare, Essen, Prasentationen
USsw.

e Handhabung gemeinsam
genutzter Verzeichnisse: Firmen-

[

ntwickeln Sie jede Art von Web Site ,

e Kontaktborse

e \Wissens-Verwaltung

* B2B (business-to-business) Portal
e Diskussionsforum

e RSS-Stream

e Gepdack-Verfolgung

e \lerwaltung von Versandlisten

e \Verwaltung der Bonuspunkte
einer Kundenkarte: aktuelle Zahl

von Bonuspunkten, autom.
Anzeige der Bonusprodukte,
Verwaltung der

Bonuseinlésungen usw
* EDM (Event Driven Marketing)

e Fernlberwachung einer
Produktionslinie

¢ Das Intranet Portal einer Firma

Und all die anderen Web
Sites, die Sie sich nur den-
ken konnen!

WEBDEV 21:
ENTWICKELN
SIE JEDE ART
VON SITE.

Verzeichnis, Studenten einer
Schule, Klubmitglieder usw.

e Anzeigen fur:
Immobilien, Autos,
Auktionen ...

e \Verwaltung eines
Werkzeuglagers

Ele von WEBDEV Sites auf www.windev.com
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